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Kuma nda Odası 


Gülen Gözler 

Neden ve sonuç ilişkilerini araştırmadan, önüne sunulan her yapay "gerçeğe" 
inanma alışkanlığı saden.- bizim insiinırruza mı özgü araba / Sistematik bir şekilde 
düşiinme yeteneği elinden atman, böylece bir halkları tuk, tebaya dönüşen 
insanımı/ neden Nasreltın Hoca £İbı "aslmdn sen de haklı W demeyi bu kadar 
sev iye ji atabek hiç düşündünüz mu? Çünkü içinde hulundugıtmu/ ülkedp 
düşünmek imanlara en çok zorlayan akimle birisi televizyonda düşman otarak 
gösterilir "acaba doğruluk payı nedir i” veya "niye boyler sorularının cevabım 
araştırmadan kabul ederiz. Birisi çıkar, hepimizin hayatının bağlı olduğu bir sayı 
Söyler* hep birlikte inanırı/. İşin kötüsü, bunu farkımda olmadan, sırf dıthd 
kolayım eza gittiği için yapamrız. Sonra da oturup '"Vay biz neden geri Lıldıkifl" 
diye ağlarız. 

Bu ay oldukça duygulu anlar geçirdik. Depremzede çocukları bir günlüğüne de 
olsa mutlu etmek için ne yapabiliriz diye düşünüyorduk ne zamandır, kısmet bu 
aya imiş Burada çok Cazla bahsetmeyeceğim bu konu hakkın da ki görüşlerimi ve 
o duygu dolu gün hakkındaki görüşlerimi sayfa 101'deki köşemde anlattım. 

I ütfen okuyun, ama sadece okumayın Anlayın 

Derinlerden oyun dünyasına çıkalım isterseniz. Hani iki aydır "Yılbaşı 
Furyasından bahsedip duruyorum sîze ya. İşte bu giriş yazısını yazdığını gün 
olan 25 Kasım'dan (kısaca bu ay da geciktik demek istiyorum) bir gun önce 
kafamıza resmen oyun yağdı. Normal olarak Aralık sayısına yetişmeyen bu oyun¬ 
ları önümüzdeki aylarda inceleyeceğiz. Ama benim dikkatimi çeken bir noktaya 
burada değinmek istiyorum. Bu yılbaşı, oyun dünyasının üvey evlatları sayılan 
adventurecılar açısından oldukça bereketli geçeceğe benziyor Gelen her elli yeni 
oyun başına bir tane kaliteli adventure düşerse kendilerini şanslı sayan bu kesime 
hitap eden birçok oyun var şu an piyasada. Bu ay incelenen Nocturııe'ü say¬ 
mazsak, Faust, Amerzone, Star Trek: Hidden Evil, Gabriel Knight 3 gibi bir¬ 
birinden güzel adventure'lar kapıya dizildi. Bu aya yeliştirememiş olsak da, bir ay 
bu oyunlardan mahrum kalmanıza gönlüm razı olmadı. Gördüğünüz yerde alın 
ve tüketin. 

25 Aralık'ta başlıyacak olan Bilişim 99 fuarında sîzlere büyük bir sürprizimiz ola¬ 
cak. Microsoft I ürkiye ile ortak bir çaba sarfederek hazırladığımız bu sürprizin ne 
olduğunu öğrenmek için B2 sayfaya bir göz atmanızı öneriyorum. Sürpriz ne mi? 
Merak edin biraz canım, o kadar kolaya kaçmayın :] * 

Gelecek aya yetiştirmeye çalıştığımız "1999'un En İyileri" yazımızın içeriği şekil¬ 
lenmeye başladı. Her yıl olduğu gibi oyun dünyasında bu yıl da kazananlar ve 
kaybedenler olacak, bakalım sizin seçtiğiniz oyun ne alemde? Merak ediyorsanız 
hemen 17. sayfayı çevirin. Ve eğer sizin oyununuz listede yoksa, oy atmanızın 
tam zamanı demektir. 

Dikkat ettiyseniz "Yükselen Değerlere duyduğum antipati dolayısıyla yeni 
binyıldan veya her önüne gelenin kullandığı tabiriyle "Millenium"dan tek kelime 
bile bahsetmedim* Etmeyeceğim de. Sadece hepinizin yeni yılını şimdiden kut¬ 
luyorum ve yeni yılın hepimiz için eskilerinden daha iyi olmasını temenni ediyo¬ 
rum. 


Kendinize olan saygınızı sakın kaybetmeyin. Hoşçakalın, 


Sinan Akkol 
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fOOTBALL MANACEK 2000 


atniaüıferjhl 


lîn içi ne tüm 
olarak sokabilmek 
için yalnızca kagr! 
üzerinde değil, 
iıpkı bir teknik 

Esi ha 

k r-i - ; r , *"* 4 *? 

ff*nd I rmc J e r ' v " 
yııpma olanağı 

Sunulmuş. Bunun 'drşrnda yjlhk hütç 
cnîzî öli^lurmam*, kulüp haftanınım 
toLjnt- Kînfj $ize jvuılaıvık harra- 

mafan arttırmım*. hatla s^ğbfc vt-saha 
görevlilerine vurana dı?k hor iGrlu pt-ır-, 
^nneh satırı almam/, kim la m onu, koy¬ 
manız gibi detayla! da mevcut isfcrr- 
ı-rıı/ sekiz kişiye feûtlrft tek bıltnsavjrdj 
a rk>.tri İlgarınızla kapılabilir, vn da f AN 
üzerinden \U kişiye kaikiı ubarlz- 
NhrMniza Fii^dfe yurukin 
parmaklarınızı dinlendirme ve 
duyünme zamanı,, ho lir de şu var lobi i 
AiHtirtiaştor Fener “de 4- i-'f olur mu, 
uluma n'nolur ? 


Spor fiyunJdnnda 
EA’ntn üstünlüğünü 
V arlık k'uısf 

tjf l.ifüj-rınyür. T,TA v. 

NBA konusunda 
■F ya îıı iz t ti kon d Ne d Ne 
yardıkları dj su 
■ götürmez bir g^/çeL Ö»y 
yandan mt:naimlik alanında 
da bastı rıyorlar Piyasaya yen! çıkan 
Championship Manager Tün eri iddi- 
ah rakibi Footb.ıfl Manogcr 2ÖQ0 ile 
FA J mn . Pıemıor Lçpgue, BBndfslîjfci 
ve IKf-'nm hdkf arını satın almif 
Obuası nedeniyle 
Fransız, Alman ve 
Ingiliz liglerinin 
■ Lmı.-k E n k ı r r ı ve 
"vı adlnırrıı 

«keren !r4: menaperfik 
'. inu olma Özerliğim 
t^Çryuı, Oyuncuyu maç 


S ADİM \V£ST, 

mwm„„ 


sunuyor. Karakterler de oyunun 
türünü onum* seriyor zaü*n Hm 
<*fcşîyün, hem de bulmacalar içeren 


■ VVVVVVı.l,.- |>0 ık( öğe ndtikı dun- 

^nır> kurulması j l # m çok uğraşıIrııı^. 
Örneğin m hK rkı ayrı alanda zodufc 
ayan yaprfdrğüm gördünüz mü 7 Bu 
-:tv göreceksiniz, t ün kil WWWdr 
bulma ol ar m vc aksiyon sahnelerin m 
/urluğunu ayrı ayrı [üstelik de oyunuı 
>. ı rt ı ısında bile) ckfrifl i re bı I ryej r su rıuz T 
Üsîtfık yapmıtı ekip, bir aksiyon oyÛ 
nufıun üzerine rasgele fiöMMstlrfJmis 


ı y+Tinı îmiHrn. ıv i 15 yapan ve 
oyuna adapte edilmesi kolay her ti İm 
Vizyona girdikten kısa bir süre «mra 
nyuît Oluverip gefiyor Ünccfterr Men 
İn Black T rı IHlyistyîV oyununun 
yapımcıları olan Süuthpealc firması, 
vnla yine WI3f Smlth ifr devam ediyor 
WiJd wpjd Weut, oyunculara hem 
vahşi batının gözü kara olduğu kadar 
da şopar ajanı Jim VVesfi, hem de 
'd'F! 1 " NU madamı Artemus 11 urdun 1 


Bizden Duymuş 
Olmayın... 


* Ca.irı Turumu ı.ıııu Mrriırnı ' milyon 
dm f.tzU salın ^tı du- i ılçim t miti l lan 
\ml -lirni lUu. 4i ise 1 Ot <ıfeıi kadar 
Ameâkn |?h asasın,ı ,,yak fıasar ak 
I leml lJ* îiH> venl jmNı ve i r fark Er 
1 m*ıkı \ sy,Lı .J tünn uz>an 1 / pljıystiit 11 ar 1 
-avra j arn ulak! On incfllehıemlvi okuvun 

*■ l f vv İSİZ dol.n mllvank'ii oJun ■.,« Jriy - 
ısilk kolcksivtJiiLı y^ptUikir. Süvimrı,. 
Se\inm çmıkü kol eksi yon ur m ı ok baba 
b:> geliver I hu İhı 

\ ASC AR Pnj Dj^İijT llaı. »ug VVbeel, 

. tı im tuşlu jtir direksiyon r virı.-K ve pı^l- 
a IkınvKi bu 4raNı seiı i|nv İslık demi’ve 
yüzüm Turmadii -üretici firmanın 
l" , aşkauı IKıugkış Litkjfman m d- ıJlglıie 
fi'^re- fiyurıcubrü gerçektim aral\ı kul- 
Itind 1 kîarmı lı(>sun 1 rt?cekini h 


* Omj,ırı'rlen gelen jı 1 ,ıçık[amay+ı 
pın- 1. liiiTM l\ AscenyımT çıktı Blp 
^ îur Bmiani.ı'nrıı tan?auTj îD nUtvık 
f . .'MiuN.ıki J )m karaklı rın liri hırının 
di vakada ! jar ı yîe*v< u>t*| nrist I er 

(,«Ml'ıısdarı ıvrnfe hazrdand. vv lltî/llklr- 
lipllı.'i- »'dliıli. t İti-e gündü/, 
'.kvişsliklemie havil durıımıma ve 
gerçoh fizik kum Harına d iliktir tiNlen 
u\ unumuz \ «IN^mda ç ikilmiş ola: ak 
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THE DUKES OF HAZARD: 
RACING FOR HOME 


Süz Southpeak'den açılmışken devam 
edelim. Esas uğraşı alanı olan 
Mu İti medya ü rünl erinden yavaş yavaş 
oyun piyasasına doğru kayan genç bir 
firma. Ayrıca oyunlarında Looııey 
Tunes, Anîmarıiacs ve -az önce de 
okuduğunuz gibi- YVild Wiid VVest 
gibi lisanslı ürünleri, kullanan firma, 
yine bir uyarlama ile karşınızda. 
ÖÖİörin Amerika'da pek popüler, 
Avrupa'nın büyük kısmında popüler, 
bizde ise o kadar bilinmeyen TV dizisi 
Dukes of Hazard'ın bilgisayar oyunu 
2000'in ilk yarısında pazardaki yerini 
alacak. Oyunda Ro ya da Luke 

SÜPER 1 KARTtNG 


Duke'd en birini canlandıracak ve 
ailenin emektar arabası General 
Lee ve diğer 10 araçla çiftliğin i/i 
kurtarmaya çalışacaksınız Stil bir 
nevi Interstate '7b anlayacağınız 
[hoş o da eski TV dizilerine ben¬ 
ziyordu), belli bir senaryo etrafında 
yalnızca yarışmak değil, kötü 
adamların arabalarını dinamitli oklar¬ 
la patlatmak, yola yağ bırakmak, 
köprüleri yıkmak gibi eski numaralara 
başvurmak zorunda da kalacaksınız. 
Meşhur fizik kural laft mı, eğlence mi 
sorusuna ise yapımcıların verdiği yanıt 
bir fikir sahibi olmanızı sağlar her¬ 
halde : "Hava savaş simulasyonları 
gerçekçi olmaya çalışırken kendi 
kendilerim neredeyse öldüıdüler." 
(Ozan kızma, elçiye zeval olmaz !.!) 
Sonuç belli : Bol bol sıçrayış, ara 
ban izi tamir ettirirken zaman kay¬ 
betme ya da yakalarıma korkusu, 
pal 1-3(1 ıhmak eğiliminde lastikler ve 
tabii ki nitro !!! İyi bekleyişler ! 


* Ve huv.ınLir hav Lif UH \ gidecek vrl 
ı ıLiiYlUMölğı son mod« I ekom kaılkırim 
ozeHjkJedyle tanıtlı Vnn 12 bil katlar 
ft-t MJî RAM‘e DVH Maubvaıe 
desteğine m'içtA zamanlı lam ekom 
AnfiAlrahtngV ve gidilmiş dijital 'Imnrin 
osekılen--örneğin Mutum İîlut, rVpllı»- 
of-1 u■ I*I Sofi fvhadmv Sult RetT-ı. don) 
olacak unamct bu cümleyi ht'rı ile 
Ttukçu kurmak kimlimi, Oleiek yılın 
baskınınla tek. çJİf vuva duillu çjpJpt 
lı.iHnde dtıkLmf.ııi süsleyecek Nu gü/e 
lım leknoltijık hanLıLuuirn ûvutku! ive, 
kelimenin lam .inlamıvlıi buiu gil.d, 

('iv İl - k| i ek t, ipil *2 Mb KAM li bj. 
Vcjodnu4'Liu îival. 149 £i!*u işutHiıı 
altını k[*m kırmızı kalemle çl/ivmuıın 
nlaı akken rıha Liri döl t çlptl ve I 23 
Mb RAM N VoiKfotıS biîtUi 449 i m 
Metlin, kırkettlni/ lü mlı patkıva 
ı akmış! 1 


*■ Siz bu satılıiıı oktırkert uyun 
dünyası m ııı İlahı Ski Mek’i'ni oyunu 
Ski Mnt'i 's Arniı.-lamI de Ovun 
dîn ivazında verini alrmş olacak faslındı 
Amerika oyun dünyasında, f ürk iyi:-'ve 
ne zaman gelir bilememi Sirj Mıor's 
(îfftlyufaui'ftl K'mcl almış oyunda yreıi 
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cak. aracınızın her türlü bakım 
onarım işlerini dc üstleneceksiniz 
Hem de öyle bakkaldan ekmek alır 
gibi yeni parça alma modası sona eriy¬ 
or, dedik ya her şey gerçeğe uygun, 
aracınıza en uygun parçalan seçip, 
hangilerinin onarılıp, hangilerinin 
modifiye eri i İme s i gerek¬ 
tiğine siz karar vere- 
çeksiniz Kimi kartlarsa 
motor güçlerine, sürüş 
esnekliklerine göre 

farklılıklar gösterec ekler, 
kistlerin çoğu gerçek SK 
pistleri, ayrıca eski bir 
savunma bakanlığı 

havaalanı gibi orjinal fikir¬ 
lere de yer var Formu la 1 
yarışlarına alışkın olanlara 
belki biraz farklı gelebile¬ 
cek, ama kısa sürede 
gerçekçi yapısıyla 

meraklıların ilgisini çeke- 
bilecek biı oyun. Şubata 


Bu kez de gerçekçilik, fizik kurallarına 
bağlılık kazandı. Bu soru da "Tavuk 
mu yumurtadan çıkar, yumurta mı 
tavuktan (* gibi bir hal aldı Renkler ve 
zevkler meselesi. Benim üzerime 
düşen burada yorum yapmak değil, 
yalnızca olup biteni si/1ere duyurmak. 
Etenim, 'M id a s İnleme lion beyefend il¬ 
er yeni bir yarış öyunu yapıyorlar da. 
Adı da Süper Karting I olacak. Go kart 
yarışı sananlar kaldılar, adından 
anlaşılacağı üzere bu bir süper kart 
oyunu olacak. Farkı ne derseniz şöyle 
söyleyelim, bu aletler saatte 100 mile 
kadar çıkabilen araçlar ve günümüzün 
pek çok ünlü Form ula 1 sürücüsü 
(Bkz. : Schumacher, Hılf, Cauthuardt 
süper kart altyapısından geliyorlar 
Oyunda da yalnızca bu yere yakın 
küçük hız ranavarlan ile yarışmaya- 










































yönettiğiniz nvıî ümi j ttMfrjkfc' sfiyld - 
ı> Tilere im İncimi kırk îr çç^ıîlerdu 
fantiler dacakmfş. 

* C'^nHoy adlı firmanın sem oyunu 
ıVlııulırjvtT ilü- I ıirrjpj PrujctOr kindi 
rubejLiiiU/O dizayn edip yarjUyorsuı uz. 
Çpjii v,serttir, motür ve siLıh W 
fanbiNrsiıiı/. Rol unlunuzu bitirdikleri 
sonra da ılı#er mbcill.ınn külü 
rJtmvüMîıü vı.'Vıi Kıpiluftn zor koşulla: 
dik. dünyasına götürüp ay.ıM.ı kalıp 
kolamayptaftmı gOrebil irsini/.. İN 
grafik taran ve lamanıen gufçiel bir j.ım 
gramtama sisteminin I* uitahıldjğı oyun¬ 
da (çpîiiy ko% sıkdhuyaıtaksımz; 


İride perdeni Gamw Fostivahrmt 15 
finalistinden biriydi! 


oyun_dünyxısı 


HOSTILE WATERS 


Kelışr < 1 ı > bi r .ı rl ı Hd.iT ı nl e I figunc ı_- r yeni 
hrıirkkü, ytHr ^kılferl ve tam savaş veya 
yan m i>(Jh sen ayol arı utacak 

* °Skır Trek'in suyunu çıkartıp oyun 
dünyasını muti tim k / 4 mafyasında gdoh 
son luf^Jİere yöre fher ay. İki üç tane 
Star frnk haberi yapukîan soma böyle 
hir mafyan m va i İrkmek m emmem artık) 
t *cep SfVK ■ Nine'ın ikim isi Jltıminınn 
Wnrs Si-m-ye piyasada olacak. 
Ferier.mtın, Kimyon, Cardaki an ve Jt■ 111 
dindar rıkkmnıün birini seçip 


mvım auyu^ujr ın ı iı? 11 ri uır, 

yarışlar ve h;m spor oy ün tan da ota- 
ruk. t cıgpıTnyAııı sitesi ur fett Sentryı dur. 
yem parçalar çekebiliri yeni teknikler 
w ıjHEçları ö^rt^dbihıjurita. 
üne m klı^na özel no i: oyunumuz 1 nno 


2032 yılında insanoğlu (gülüşeııler, 
kesin şamatayı, belki konu o kadar da 
klasik değil, ne biliyosunuz ?!) iilupik 
bir barış ortamı kurmayı başarmış, 
kardeş kardeş yaşıyor, silahları almış 
bir köşeye Fakat ne oluyor, kendiler¬ 
ine bu dünyada yer olmadığını gören 
bi grup eski kafalı asker, Pasifik'te bir 
adaya çekilip oyuncaklarını yapmaya 
başhyoılaı Devreye girip bu amcalara 
adayı dar etmeniz gerekli. Bu işi 
yaparken de emrinizde bilumum tank, 


STUPID INVADERS 


I 

* r# n 

j * 

i IgM 


■ Wjf§ 

1 1 





helikopter falan bulunuyor Sıkı durun 
bu aletlerin dc komutadan bir zaman 
asker olan silikon çipler. Vaktiyle bir 
insanın beyninde yer aldıkları için 
tıpkı bir insan gibi düşünebiliyor, 
dahası aralarında sohbet bile edebiliy¬ 
orlar. Rage firmasının bu akstyon- 
stratejıdc hedefledikleri oyuncuya 
gerçek doğa koşullarını yansıtabilmek 
Örneğin yağışlı havalarda tankların 
eğimli yamaçlarda kayabil meleri ya 
da helikopeterlerin görüş mesafesinin 
düşmesi gibi ayrıntılar göz önünde 
tutulmuş, Oyunun ara filmlerindeki 
motor da oyun motoru iîe ay m, yani 
çok kaliteli bir de m onun ardından ezik 
grafikler gibi sürprizlere yer yok. tn iyi 
ihtimalle ilkbaharda piyasada. Force 
21 sevenlerin dikkatine ! 


* Gangster % 'İri haşarı^ urlun sonra 
y.ıpum l fıtrî M l-Mlumst* rrr.vHiom 
hemen İkim isini pr turamla m ava 
hışladı w gele* ,-k yılın srmJ.umn rlngrı 
piyav.ıyu uintu ek. Yeni oyunda <|;ı hir 
mafya arlı-urHrı hışma geçecek vt 
şt f hink'k| Lİiğet iifkilerin t ur üğüfıİf 

tİLiteı eksini/ (bu 
itfada çrık 


yakııiflu hu 
Cüi nk 
dürme 
olayını ttakı 
ayrıntılı 
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Aslında bu oyun hakkında hiç bir şey 
yazmaya gerek yok. Adı salak 
istilacılar olan bir oyundan ne 
bekleyebilirsiniz ki? Gaumont 
Multimedia adlı Fransız şirketi (Fransız 
yapımı deyince henüz Orrıikron'u 
edinmemiş olanlar önce ulanıp, 
ardından kendilerini edinmeye ikna 


Tentade gibi neşeli advcntureOarrın 
yapılmadığına hükmedip kolları 
sıvamışlar. Ortaya da nereden geldiği 
belirsiz ve de beyinsiz bi dolu yaratık 
çıkmış N'apacaklarını bilemeyip, 
"hebe, bebe" diye koşuşturan tüm bu 
varlıkları bir advcnture'un içine 
tıkmışlar. Üstelik 2000 başında da 
piyasaya sürmeye çalışıyorlarmış 
Allah hepimizin sonunu hayır etsin, 
çünkü eski uzaylı istilası konulu bilim 
kurgularla dalga geçen bu kahkaha 
tufanı oyunda yapay zeka yok 01 
Yaratıkların hepsinin zeka yoksunu 
olduğu biı oyunda neden olsun ki ? 
Dr. S. adlı kötü niyetli bir profesörün, 
Bolok adfı yardımcısı ile birlikte 
uzaylılarla ilgili deneylerine alet 
etmek istediği boş masum yaratığı 
oynatacağınız oyamda bulmacalar 
uçuk konuya ters düşecek şekilde 
mantıklı hazırlanacak th, bu kadar 
kusur kudr kızında da olur tabii ! 
























* DİjJjJuJ nln Miyitni*«,ık.ıı Uut 
Bltjr/jrü fJ^ki j üFOi 4 f m mc;ıkır uyunup detti- 
ÜH&tnl ^jı'J;Fpicıı,sk ve hıi^an dü/Gtmek 
uçıWjr> hinu dahi* W «dilmesi uygun 
gördüklerinden oyunun akıcım 21 . YYTn 
\\k aylanın,! .ulıkır. Ne diyü-ylm j^’illuh hu 
MJfeı ılı ktikİPMmlyoru/Juı 


* I y tüm Tırık NLırcrarf tınılası . duyduk 
rJııymadik donuyın yp kendinizi 
hji/ıfLıym; çünkiı Bli/zard I üierialnmııfın 
\uı/u \m % m11 enycrmu u ilk dtç?v yurışımışt 
^fıîu J lift Mittim 20fgî rçirı başvurular 
uıjlnn^ durumd h Khr Yarışımımız *in$.kfs. 
i-Mhi vt tnı-rrim {yanlb duyrnadımz, 
âlfttâk ÜtfCpe Üç ayrı k^^BOtklc yapılrynr 
{ r, kutPgorFnln Irat hprincl^kl ilk İhya 
toplum Sl i7i )\ 1 «l.ıftJM hu ,ı k SInglra bınn 
t i*iriı* Û.ti'JUf, ti’îirtr ^mptynnüripi 4200% 

vı» «cirmi Nginûı kraliçesini' 2500 $ Vt*r- 
ek Ayrir.] li^mdekı ..yum u - 

I.ırın kazandığı vt> kuylvlıiıV maç Myı-unu 
Mf'3 pF.ıyer'hir, l.ıpkvpkır TTKinilurler 
ViMltikı nnk-r nüler ekşir,idim hr-rliye 

Singin İlginin ilk lîH'Uİk Ih 

ı tiklini vı- U.HMul.ır liglııin .. . son 

UJI iller ıç İn 21 Hmik 2IHHI 'de kım.-'y,- 
gitJm t-k dlıüjfurrl ı dylıuındmr hir kaç e(p- 
ın-iM dri fir.rrl.! hazırda hhJnrı.ıı.ık Ayrım 
lîn*ılJ(tn ı kalıbınLirin ulaşımları ve hemen 
her marufları brçıl.ıennaı tik FınjıUnn? 
«iden yul Jve h.ıMlı- im '|ert ItJS 

k-vşılrgifMİji w*jn k. Kaydolmak ideyim 
1,1 wwvv.|Ju«f nmııiiintft j’uNrî ı r.rjm a 
b L ık*inNır T Bu innflılnwı/ büyük ş.rmpıvnrw 
ıh elbet bizden hlrlJeri de . dm.dt. Buu 

biliyorum kİ, luskiv'du çok mşLj .yun 

ıiıLir var; ve Irunıyrmını ki s.ıı,rrM'.a|Mrı 
aplalîıkTar yjpriM/ Un fma İlen* r.ıFı.ır 
gİdL-bîîidnr .. |Bju. km, biz de Uıkık ııır 
ıit tFiyunfj 


* SegxiMiff'un im uy im semindi rı kortu l ag» 
oyun Mııfl ıpJ.ıvern ağırlık veren hlr h.jf 
imw slftilufı. t lyıfruın ı. Mpui kısnıt ağırlıkh 
nİLiruk Adı im . î ıtel* mî rnv 










BLITZ: THE DiSC ARENA 


TREAD MARK 




ruıı t 


Yettiniz gar i || bu oyun türlerini 
karıştırmanın da bîr adabı vardır (Di 
mı efcninı?- Di etenim!). Ne biliim, 
inütfh ^TS ve Fiile pkıyıng kanamı hışı 
yvınabıHr (ÖU. Bri//;ırdAV.w.:rntt i) 
ama tarihin hangi aşamasında otbroad 
rai Ing t ît tank sîitu ılıtın un hfrleşt.îr 

JlüJıHdİği gfîTölmÜştuT kı Vniyın o kuyu 
cu ?! Hem tanka bineceksin, hem de o 
kelli feJli afetin ağırlığına bakmadan 
"Bizim (Je orduda arkadaşlar vardı, 
hfUtaonlurı KHyos'rn ş^nîtlıırı alıp 
kapişjvo/l 11 rTıyecebcrı î Yük .islindv, 
eğer güzel bir oyun olacaksa yenilik¬ 
lere sonuna kadı* açığız. İki ayrı yarış 
modu olan nyııncia tahrip gücü düşük 


seçeneği seçerseniz tanklar ciddi 
hasar görmüyorlar, yalnızca namluları 
ateş edemez duruma geliyor. İkinci ve 
tehlikeli seçenek ise {nasıfsa tahmin 
etmişsinizdir) size rakiplerinizi 
geçmek için onları havaya uçurabilme 
iznini de veriyor. Bu kez ilkinin aksine 
tankların şifalılarını yeniden kullan¬ 
abilmeleri için gerekli hasar onarımı 
da gerçekleşmiyor, yalnızca 
bulduğunuz ekstralarla kend inizi 
yenileyebiliyorsunuz. Bu aşamada 
bulacağınız silah ekstraları da oldukça 
zengin bir kolleksiyondan seçilmiş : 
roket atarfar, kısa,orta ve uzun menzil¬ 
li füzeler, lazer ve plazma silahlan, vs. 
İlgilenenleri? : Longbow Digital Arts 
taralından 200ü bitmeden piyasada. 


Gelecekte büyük şirketlerin devi el¬ 
ler in verini alması da tanıdık senary¬ 
olar arasında artık... Ancak 
Southend Interactive'in yeni 
yapımında işler bundan sonra 
değişiyor \ lor türlü gelir kaynağının 
hızla tükendiğini gören küçük kuru¬ 
luşlar. çareyi yasal olmayan işlerde 
buluyorlar ve her türlü yasadışı 
taaliyetin bir numaralı organizatörü 
din umuna geliyorlar Sıkı baskr 
yüzünden uyuştuıucu ve silah 
> î i. a r i -i ı rn kansız hale gdlm e um açık 
kapı tıkın kumara mn İl yurlar Wr 
• d.iM Jükl hangarlarda dCfcütîl km en >-por 
karşılaş m ala n otta Hahli buna vp^r 
denıfsnü dânen paraFju baba şirfieJ- 


Iftrln dikkatini çeki yeri yoı labfr. 

H 11 n ü n f a İki şed emt- yecckîo yİ n i 

dnUıyın* a en ıpgnrı çpzümü buiuyor- 
kn ve - -Sporu yastı Nasırı yortar. Artık 
ûyunuıİLir, r-jıt askerlerden ^çdıyor, 
gelişmiş zırhlar giyiyor ve 
oyunu daha heyecanlı hale 
getiriyorlar Öykü de bizi 
Dövüşten tek farkı bir disk ve 
azıcık kural olan bu oyunun 
içine alıyor. Speedball ve 
HyperbJade benzeri geleceğin 
kanlı spor oyunlarına en yeni 
üye Blitz : Disc: Arena. Ender 
ürün veren, ama kimi zaman 
da iyi çıkışlar yapabilen bu 
türün hayranları her zaman 
olmuştur ve olacaktır. Eğer sîz 
de onlara dahilseniz, pek de 
beki emeniz gerekmeyecek, 
1999 bitmeden piyasaya 
çıkması bekleniyor da... 


hu*»; KM 
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AÇILINMARSLILAR 
YARIŞIYOR!!! 
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Mars'sakinleri hep istilacı uzaylılar 
olacak değil ya ! Bu kez de insan oğlu 
uzaya gidip, Mars'a yerleşip, bununla 
da yetinmeyip yarışmaya kalkarsa ne 
olur ? Aslında güzel olur. Atlarız paşa 
paşa hovercrafi benzeri araçlarımıza, 
başlarız turlamaya güzelim gezegeni. 
Mars Maniacs, Church of Electronic 
Entertainment şirketi tarafından yıl 
sonuna yetiştirilecek (Dikkatinizi çek¬ 
eriz, yılbaşına değin geçirdiğimiz her 
gün, pek çoklarınca yeni mÜenyuma 
ne kadar yaklaştığımızın bir göstergesi 


olarak sunulsa da, oyun severler için 
bu günler oyun piyasasının yatağından 
taştığı doneme ne kadar yakın olduk¬ 
larının göstergesi olacaktır) 
Dağıtmayalım, 50;"ferin Amerikan ara¬ 
baları gibi (!) dizayn edilmiş bu hover- 
craft'ların hız, güç ve kontrol gibi 
özellikler bakımından farklılık 
gösteren sekiz ayrı modeli bulunuyor 
Yarışacağınız pistler de en az 3km,den 
oluşan Mars'ın doğal güzellikleri : Su 
altı,mayın tarlaları, dağlar, ovalar vs 
Yarış oyunları sektörün en çok kardeşi 
olan çocukla», ancak önümüze 
gelene kadar haklarında fazla yorum 
yapmak mümkün olmuyor. Gelsin, 
görelim, yenelim (?!), 


yun dünyası 


f; 




boru : hvrl Dead 
klasiğini hatırlayan 
var ili aranızda ? 
Bizde videocuların 
popüler olduğu 
özel kanallar 

öncesi dönemde 
"Şeytan Ölüsü" 

adıyla gösterilen 
film Adını değilse 
brle afişini pek 
çoğunuz hatırlaya¬ 
caksınız. Hani şu 
yüzü go/ü kan 
içinde bir amcanın 
elindeki elektrikli 
testereyi havaya 
kaldırıp 
karşısındaki 
yaratığa doğru 
baktığı ünlü afiş. 
Devam ediyoruz, 
H P. Lovecrafl ve 
onun da sıkça soz 
ettiği 
Necronomicon ex 
Morris, yanı ölümün ve ötesinin kitabı 
hakkında da bilgileriniz var ise bu iki 


öğeyi bir harmanlayın bakalım. Şimdi 
de oyun haline getirin Adveııture 
olsun, real time olsun, iyi olsun, hoş 
olsun. Hcavy frön Studios da uğraşıp 
İvil Dead : Ashes 2 Ashes adı altında 
çıkartacak olsun. Nasıl, ürpertici di 
mi? Oyunda serinin ünlü kahramanı 
bir elde tüfek, bir elde testere oraya 
buraya koşuşturan Ash'ı 

canlandmyorsunuz (Kelime oyununa 
dikkat IV.Oyunumuz 2000 

şnnbaharında Sürvrfe hazrr. tek kişfJik 
olup sogtıtmadıin oyruırtıtraii tavsiye 
edilir. Aklımıza gelmişken, Alone in 
the Düfk 4 r un de lwırfdtnJıği 
sıra la j \D korkrj-jksîygn-jrJvenlure 
dalındaki kapışma bakalım nereye 
kadar gidecek ? 


KORKMAK LAZIMI. 


YOLDAKİLER 


Alone in the D ark g £□□□ Bahan 
Asheron'ü Caf) Aralık 93 

Ualtlur's Gat* g 20BD Baharı 

Black & VVlıitf £□□□ Bahan 

Binde Mosters Aralık 99 

□ ■a r rtp i Di'iül 1 1 p 

IVFanayer 3 2BBO Aralık 99 

Camoıtche 4 Nisan PriDD 

Bal katana Ocak EOOO 

Opus Ex Mart EOIJÜ 

□ ialılo a Eli t İti Kışı 

Duke NııKem 

Forever Hazır ul Huğun da 

Earth ÜI5D Kasım 39 

I eJony Pursuit Mart 2000 

Final Fantasy B 2000 Yılbaşı 

Füme tummander 2000 Kışı 

Hdln Şubat EGOD 

Hldıfcn & Dangemus: 


lYTİssiuııs 
İnlerState Ö2 
InVİLtLIH 

Max Payne 
Messtah 
Metal Fatigue 
Need for Speed: 
Motor Oty 
Need for Speed: 
Jaguar Evulution 
Nax 
□ol 

UuoKe 3 
5 1 loğun 

Sim Theme Park 
Slave /era 
Solüler af Fortune 
Star Trek: 

Mew IVıirlds 


Mart dDOO 
Aralık 99 
Şubat 2000 
BUDU Kışı 
2000 Kışı 
2000 Kışı 

2UOO Mart 

2000 Nisan 
Aralık 99 
Mart 2000 
Aralık 99 
Mart 2000 
Aralık 99 
Aralık 99 

şubat 2000 
Aralık 99 


Tachyan? The FrlngeMart: 2ÖDO 


Team Fartress 2 Mart PDUÜ 

Test Orîve E Aralık 99 

Test Ortve EycJps Nisan eODD 

The Blmş Şubat 2000 

£ *?tJUB Baharı 

Tiberfan 5un: 

Firestnrrnı Mart 2000 

Unrea! 2 Şubat 2Hüü 

Un real Toırnıament Aralık 99 

Vampire; 

The Masquerode Mart 2000 

Warcraft 3 2001 Başı 

VVorJurds «4; 

Battlecry 2000 Kışı 

Werewo|f : 

The Apocâlypse 2000 Kışı 

It'heel uf Time Aralık 99 

Uizarrlry B 2000 Bahar* 

X-Com AlJianııe 2000 Kı^ı 


Mart 2000 
2001 Başı 

2000 Kışı 


ASHliS^ASHKS 


A RAİ (K ı<m * ir» 













oyun dünyası 


9/1D 


Haff Life 


□rlver 


7/tO 


Heroes of Mlght & \1agir 3 9/m 


Final Fantcisy S 


y/ıtî 


ano 


Metal Bear Bol İd 


9/10 


Prffiu? af Pçıre&ı 710 


CltKlh lınvMr 


m 

r 

k _ 



Tibpriün 5un 

g/ıo 

! 

__j 


Nf'LHl tnr Sfıımİ -I q/ip 

Mldlımu Muüııı^riı 7/TO 

RnHRf CnrEftür tytnfiıı n/m 

E Imn^nlrifiRhln M(n«KJttr HjIU 


İl e t.umUdt 


Hlnn Erte*» 

7 /m 

fnr 

mm 

hyjilmı* Fltter 

B 1 Q 


G dndeıdiAiniz nyLıı snyeMiıde, Q< nk uyınckı heliı icyeCCgımiz 
"Î999 gn Fn İyi Oyunları" listemizin gkuvucu oyunlun bolumu 
şekillenme yo baskül; Iruiışılm;i7 hır y e k 1 1 < I r 1 I ifa 21J t K >Ti Ocu ian 
Sun vv İkili I ile TOİ hi/flen fanı nnl alan ovundu bıı'ınt ihya? koşuvor. 
Anal Aralık ayı û mıh ( Amasını bekleri iyim İ7. I I \ oyun laı; cin vüımmkm 
peşin likiı vıımlıııek isleı niş nr um. Yinede ış-e şu ana katlar yelen ray İm¬ 
la he r I ünden ilk beşe yııen öveninim kıpı ve üjla^flik simya yöre b r Fr§- 
lesi Allubelik sıraya yene 1 fıslelememi/ııı sebebi, şimdilik hangi nvunıın 
önde olduğunu anlamamanı* ve ('ikilenmemeni/, 


Action Oyunları Kategorisi 

Half Life 
Heretic 2 

Prince of Persia 3D 
R6 Rogue Spear 
Thief 

CRPC Kategorisi 

Baldur's Gate 
Fallout 2 
Might & Magic 7 
Sılver 

System Shuck 2 


Yarış Oyunları Kategorisi 

Driver 

Midtown Madness 
Need for Speed 4 
Re-Volt 

Star Wars Racer 

Adventure Kategorisi 

Dİscworld Noir 
Grim Fandango 
King's Quesl 8 
Outcast 
Residerıt Evil 2 


Playstation Oyunları Simulasyon Kategorisi 


Dı iver 

\ inal I anLisy 8 
MelnJ Gü-ar Solîd 
Need Jor Speed 4 
Reşide;ıl I vıI :> 


Fİ 6 MRF 
Falcon 4.0 
Heavy Gear 2 
Mig 29 Fulcrum 
X Wing Allian.ee 


Bunlnr şimdilik sizin .seciitJeriarz öfıünın/dekı aya kadar bu liste 
değişebilir uma genel gT-umış şriıujiIi böyle.. Ve bi/ım kişisel 
d(;ğerlendîrmelerımi7je biılîkte bınvıhn (bu kelimeyi duyuru» içimden 
kusmak geliyor snrı L’eşl (bnmes ol yazımızı kaçıı ıııuyır , Bakalım 
si/in oyıjH^tıııu/ ncd< «urlar miymışb 



£n İyi lo oykınnı» levetopl£WhoirtMll,çonı adresine 
muııJetı-hilr, Uüyo va/ılıgınu mektup vt? falislann bîr kü$e 
■sfnıJuç iiyrı bit kutueuk jr;inrfo bfltrfehiltemi/. Şortu uribi- 
mayın. \ linJ^dc UJ puan var vı* bunu ’lshîflıftlnia ıh; oyuna 

dağıtacaksınıy $*nJut,L* Jıîr nyumi cıy wrpt>lt<nn veya bir ay 
içinde birden fazla uy kulkmaulm m tjyları deîtı-rltmrîlr- 
rmtvıs rıfınm.ıyaı akn* 
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ilk bakış 






jütüyle frlrfuıcbi liriz ile Duke üşenip 
kn> rücû iıu|iüf>pyfir dİ i miî Kartel hır 


ijiç. Bakın. programcılar hile bir 


kndınm duştu ime sısremmı ne kadar 
iyi iinaİıir eîmjş ki oyuna böyte İm şev 


ek Uf mıhtır, ibu cümleden sonra 


kesir- etendeki bayanlar tarafından 


Nnt «ıJıHrim Jim - ancak fcabo kuvvet 
baskı fitr bm tlofirn bıldiktenml/i 


■söylemekleri nhkovamaz j 






yıH ama i;-j udin i m yn .ti h n ıava"levam 

eUi. 

Ancak, Duke'ün yapımcıları da 
JiıiyMnf.ırı da artık İlk Doüm gîfln- 
li'i nrk-rı kalma Sev^iM DUKFur arlık 
biraz makyaj yapması Kt'reklFgT 
knniiSundiı IteJeşmLş rJıın-jınfLiliir, 
^ûkın korkmayın; eski bozuk ve 
.ılfıycr dili ile nl^o kahramanımız 
Duke aynen karşım ızda utacak snc-ık 
bu s eler ultra modern üD 
bizlindificrtarı suruma kadar 
sömüıcn Urifeaf pratik morartımı kui- 
I anarak uzaylı d Üfürmeye devam 
cJecek, Aslında, yeni oyunun yap¬ 
masını beklediğimiz etkinin, eski İp 
oyunun ilk oyuna y.iptrğı şeyle aym 
otacaftinı söyleyeli! i m/, 


Th a t Really F\&$e& M e Off! 


Bir bomba geliyor 


Görünüşe göre, Cnmputer 
"Fnler^irmient -ekîöru hakikatten 
etıtertainmeniII bfr uyura kavuşacak 
gibi fldüüfîüyur, İminim hepiniz, 
merakları hrle nHa mutlaka 
atacaksınız Lnj oyunu. Ayrı ra yine 
emfnFm ki. sırt bu oyun vtizsinrteıı bil 
gitarcılar yoğun bir upgmde 
yfehiyle kraşıLuaktarıte, Bekleyelim 
Mûrelim N r de 6% daha erktin.. 

CEM ŞANO 
cemsa ncî ı§le vel. com.tr 


D ünyamızın ı:nr>f kortiyuattM* 
uzaylıların kabusu. taıdırrtaj'M‘1 
gâetkrşi, fn: j ı JiırıiZfPi ksftmdckı 
kishr.im.in DUKE «rfı ınuvnr 

Buluru Er soy'un dey|jpl ite 
"DÜrty.ı.itfjt h.t-ttjr" dan İsmin I u 'M- 
dlâttîk k 1 - dr im ve evindi' niump 
lıuzıirl». kiiymlu i arkılekA Hunjlmek 
varken *.j| saı. Muınılen para, mnra 
ıJrH.ırlrin bedii',1 dünyayı kurlumu 
dn Hnumrn"/ı ■ '•euiml/r cjdı'ndı.recr 
rıt.M calim kaJrlıg yerden devam 
udı'virf nün Rüriinaytif, 
ut 2 boyuHu vt- Side Si frdlirıy 
JıİL ptaüomı oyunu olarak piyasaya 
t, Lın Dukı astl ı;iftiym l ( iuıVd,ı 
^^rtvvi Duke N'ııkem H.) ınokıru ıfe 
Jvıîrehmıç jiym adla oyunundaki 
bj'ş4fJıT^|îorrrı c ttHj ile vapmivh 
Bırirtti ımîmın nereıleV^t» adın m bile 


Kadınlar kadınlar! Yine onlar her 
yarde onlar! 


Duke N Likeni F ui'eye r'cJa 
karşılaşacağınız bîr diğer siıprf ı de 
ilil Eı k ne kadar stfvi'nfoinl/ bilememi) 
atkırmmı/m ynıımr.lu bî 
de İl. svaıı kahramanın mj 
olması. r I 


ul,u ak 
Dtıke'ürr oldukça sed¬ 
ama İbraz beı?rfk*ta 
bulduğu ve hımu Jier 
ı.JelüHiıiLİ4 dile j^tÎJejsSfi 
kailin kûhian .ımms/ M 
M pik yekîİde kı^ısissîni 
fı erkesek'n üs tun ek 
ve Duke'üsi kaslarım kul 
lan ma klan başka hî^ k.m 
yaramadığım ^ıvu- 
n.K-ak. ISankJ o kudur 
uzaylıyı lİühejilsJ 


Tahinini S es İtfn ihhyacJao 

^11500, 64 ftîB Ram. ö 41f5 $D 
Elman Kartı 


Sinemaya ahlak operasyonu 


İlk İılımim: 


H H'î >i kırk sodTt;^|itî4*«ıs!r , ^îy?> 
ha^ırıp A 0 h\û kadar >il.ılılj 
uzaylıLı r bl rltslu -iinema mfu- 
nuria tepeden ab.ıy.m Dukı/üFu 
] *err(ede oynama yü devam t 'd en 
nereli filmin etkisinde kalmrş 
fiJıirı şı j hfvet v». İradm duşkıînü 
uzaylı I. ıra neler yaplı^nı fu-p- 
frtli/ hıhyrıruz Sinemanın 
t Liva telin de, ayıp detglltde 
I kimIlIm bir kışLı uzaylıya da 
dersini luıstf verdiğini 
Fıartn'ıvi'fi.ı/ «fı -ur 1 jşi,- bfırpn 
oyun hâyurtc.ı İKrnzer konuk. 
İJrklertmedik, PgJeııreJl, se.ıdtşı 
ve lalıJi kı heyeı ardı of,ıy far ki 
Ljiy.lj^ır r>Ljkt»’ıin rrureraLu 


H» Mre; 

ün re iil motorun a ^ciıhtnh 
'ScHtm tUmbe grxso iîk 
f e-, i nite fi tiden gri? dt ıgfimi i; 
kasiörtytş. Duke Forovtıt 
şimdiye kadûr oynaıiM strelûiı 
emtıgjmn ti. ^4ipıu, esi kön)ı 
ve m krşkmtıcı Frr^î f^r^oo 
ShotJU’r dtıuı vufunda hı/ld 
il ediyor UroarLi A'tmytı da cn 
*u Hiitf üfe'dafd kadaı vıkı of m 
Û6 t i'iıikt Nuk’^rn For-ever 
y*kmuya ’höiit olduğunda 
piyasanın flitim üsiütıe galini 
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Baldur© Gate bılgfsayar FRP'lerlnden (CRPG) bir çığır açtı. Mükemmel grafikleri, gerçek 
A9&D kurallarına, sürükleyici bir ana senaryoya ve bağımsız onlarca yan senaryoya ve 80 
saatten fazla bir oynama süresine sahip olan Baldur’s Gate tartışmasız olarak geçtiği¬ 
miz yılların en iyî CRPG'ei oldu. Tabii bu başarı Black İsle Studios ile Bîoware‘deki yetenek¬ 
li İnsanların çabasından kaynaklanıyor. Ve bu yetenekli insanlar kazandıkları dolarların 
üzerine yatıp dînlenmektense CRPG severleri dehşete düşürecek bir değil, tam üç yeni 
oyunlarla geri dönüyorlar. 
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alırken, bazıları sadece reputalton 
puahlıttzı tnidfeyecete fîozılori ela $Izi 
kesin üir ölüme götürecek. I tangi yan 
_, ı ö t ev I ere takıl o c ağ m iz, ny u n ltti 
akışını büyük ölçüde e3ki1eyet.uk. 
Ortnlflm .1 olarak Bf ■: Shadftw5 of 
Anını bitirmek il fil faallen Uzla 
zaman alacak, ama katıldığınız yan 
görevlere Köre bu su nej eğinebilecek, 
Grubunuza katılan karakter-eriri 
savaş esnasındaki davranışlarım 
belirleyen Scripı'ltrete ilaha tozla 
esneklik alacak. İS,tersimiz hiç 
rSeğlşli i'meyeh i|lr- >'Kf^r HH nin kendi 
scrJpS'f zaten var), Ufak değişiklikler 
yapabilir tdlkkaiii veya sürln^m 
davranışlardan wri|mi yüklemek 
gibi i, veya ince "fite işleyerek htu 
dürüma uygun davranışlarda btılurı- 
malürınr sa&liwii Nitemiz (mesela ,: fHr 
CjibberhnR gördüğünde. Magit 


yönelik birçok ye.nl ve. f^lıl büyü, 
sıl.ır ve bu karakter tefti bile kijk sök¬ 
türecek güçle yara I ıklar uyuna 
ekleniyor, 2, Edition AD&P kural 
forma büyük Ölçüde uyularak 
harlanan oyun sistemi daha den¬ 
geli hiı oyun için ulak de^rşiklfkltre 
maruz % a kacak Bunun sebebi oy ura 
eklenecek olan yem kava kİ er 
sinıfianni H.G sistemine .rdıiııte tnle¬ 
hi lmr ı k olarak gnsEtM iliyor. 

Ualdur's fı.ıte'de- teKperfence sınırı 
yüzünden 'taraklerter “ Lovcl'dan 
daha rar la yu kvc temi yordu:, Gerçi 
\ aU^ of fhe Svynrd Cogsl paketiyle bu 
sınıf kalkmıştı Shadm-vs of 3he 
Afnn’rta bu ıamr haştün itibaren yok 
boylere Fighlef vl s Mıifit damdaki 
karakter İtrin de etkili brî çpkrkle- 
oyrı a mı bilmesi rçm noterindeki 

yegane engel kalkmış oluyor. Anık 7, 
Seviyeye ulaşan Druid'lçr bulun 
duldan lxıIgedeli hrrtumKİ bir A 
h uy vana dönüşebilecekler _ 

iSbapesbifb. Rnngcr'lâr ormanlık ^ 
bulu, eterde görülmeden ve duyul- fi 
madan ilerleyebilecek fer vs. ' 
Oyunun uzunluğu. ilk oyunu kısa ™ 
r'lı bu ly Mİ üt I bili: memnun ede?- * 
<;ek düzeyde. T'ıpkı ilk oyunda '' 
olduğu gibû gruptaki ann kanık 
terin etrafında gelişen bir eşas £j 
hikaye var. Ama tur hikayeyle 
ilişkili vc:y zj ilişkisiz.TOO'den fjHİâ S 
yan fiorcaf crlacak, Hu görevlerden 
baz ilan birkaç d ak< ktf da biter ko n, I 
bazdanpı tamamlamak günler 

alarak (gerçek zamanda, ovun J 

zamanı değili. Bu/1 formdan ^ 

eapcrtenıie. hüyılfü eşyalm ;| 


S hadons ol Anın, Italdurs Üatr: 
i louhted Timesın hrlirdiği nok¬ 
tadan hîkayeyi deyralıyor Ana 
senaryonun delayla n henüz belli, 
değil, ama hîkaye yine Fprgotten 
Rm ffns'in Svvnrd Coast bölgesinde 
geçecek. İJk oyunda bulunan birçok 
şehîre ek atarak. Tethir'te Elf orman- 
kırı, su altı şuh irterî. tJoudpeak 
Dağları, Undortfork şehirleri lyant 
Hark I--irlporlüi. Atfr.ıl bnyui. Abyvs, 
Anın ImparatodUğunurı basşehıı 
Athfoıtfo gibi birdik yeni ve geniş 
mekan maceralarınıza konukluk ede¬ 
cek. Grafik motoru olarak Rın<w,ıre'in 
[nfinîly üıgineh hafo gündemde. 
Arka plan ve karakter grafiklerimle 
ulak telek rötuşlar yapılıyor, ama BG 
Il'nîn esas farkı btlytt V* 1 karakter ani- 
masytanlarmda yıllıyor İlk nyumia 
karakter dnimasyonbn için 10B-4İÜ 
kare vardr, RG fi de hu sayı 27Ü.4J0 
kareye çikurulmıyf Rıı da çok 
pürüzsCız ve mükemmele vakıfı 
ölüm, büy^i ve savaş ası ıtıiasy-r.M itan 
anlamına geliyor. Ayrıca. BG II e£er 
ekran kartı m t m irrfC E 3 D stand af d m ı 
destekliyorsa bu AFİ'yi tle oyundaki 
büyü etek ileri için kullanacak ama 
dl.ı da .11.) ekran kartı görefemıyor. 
Sadece 'Olsa daha iyi" deniyor. BG İt 
için önerilen ekrarı katlı İse (pek tabiî 
olarak;- FîsT serisi. 


BG 11 ShcukHvs of ihe Amn'da c^îe 
r tene e sim ti olmayacak, bu yüzden 
fazlasıyla gelişecek olan karakter tere 



IMı. l^nı'U h, Mtt^Urns- kulp mıMttnv ?lTrt-Wl 


Mıssfc büyüsü okumaya haşiri 1, ^ıbü 
Anlayacağınız benim gibi m Ikıtı- 
yönet İm yapmaktan hoşların mazo 
Küflere gün doğdu 

İlk nyumliikî çok oyum' ulu şfctefrt 

£tym şekilde Shâdottftr of Amb'û 
4ktdrjJmı>. Yani, ana senaryoyu İrka- 
J aş hır ! n ı z La bi ı i ı kte oy n u yar su 11 uz ve 
herkes gruptaki bir karakteri yönetiy¬ 
or Ama oyunu başlatan tvı- ana 
karakteri uyrtayartl kişinin savuş ı isle- 
İği zaman tkmdurrriiÇ Lİiğeı* karak- 
1 erteli oyundan atrru gibi ayrıcalıkları 
var. W çok oyunculu .sea|*ter da ana 
-ienajyg Özetinde geliştiğinden, ana 
karakter öldüğü taktirde- oyun sona 
eriyor. eUı çnk oyunculu listem bana 
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bifı-UE sorunlu MeJrrûj-ti. çünkü dvnı 

rfiMijirvı', .. tekr.tr tekrar Lnmimnk hır 
%ûT£ soufa OyTe bö>lp - k:%+>r. 

Ben bile sıkı fn* BG fanatiği uklüttum 
Haldıi u^uriu bîr Neuira! Ma tu; He 
bitirdikten sonfa ıçdğunkıkü erci 

çtv k mdumi. on sevdiğim ırk i .l : ın 
bir Park Eli of, ırak venfefen üvnffn'taK 
isledim ama , sahradan açıkçasL 
ürendim. >onucuntJ bildikten serrû 
auu hıka ve- 1 . • variden va^amamn ne 
dnfrıı.jj vardı saf [*te bu vûzden 
samvımim Sbadmvs of>mn ıjj jJk 
iMun gibi y^hi^DyuiKLiflin £üzi;ie*j 
L'l jıa^. Vıfaşıi.ıtı Black İsle çok 
ovuncu jKîraniieoirnı iccijpd Dgîa e 
ve jjmıUve kadar dm-uru lan on kid. 
j?ı Mulfipliyor CtiPC olma voltında 
hfd.ı İterfeven N^-em fntor Vlghts^ 
s.ıkl yqr <mvr**k ermeyin. İferloytn 
' a v fa safda bü i kt: ı v ıs n ı r da detaylı b Fi 
î^GMe inceleyeceğiz i 


DJger Yenilik]** 


* 'rnp.ıs loka Ü7ormae h-ife^mıylpf 
ıgpıhygr. Arlık b'rr yem fyr,rktTftı n ^ 

, ^ yatar i o* ay a rek mf d üa*f üğünûîcte 
İKslam^yablkHjeJcsIni?- ÇOnfcû NPC 
vo -.autıklar bir esyamn tfterine 
\ atacına Imuırs.i. nmr alıp size 
karfi' kullanabilecek. 

* rffeu itfan vdem^îrm >ahip k.vrak* 
fenW ıirtık »deıro - kavaıklarım 
.îogll, her^vî İsırma! MİarîittiıgÜm- 
ocklof. 

* Artık sadece şotıirkv amındi| i^jj|) 

nnomli rvt>kıabra da 
4İ mi(M u!*ffiv ?jhvm.-i ^abrpsjpjz. 

1 T -ibn ,bıj*ıu va par kon de ziırun 
^s, 

* Sav,4 âmrfkta i-rh -.o silah 
do^jvfkiTHi'Oi' st^rt: finırîar ^th inıly 
Sava^ 4 ırasında zırh vo>a şfldh 
1 1 o?.tfî tuv *■*? A;! stja n kar 4*^ r Jete 


coçtrfı ceza pı 1 anları uygu (anacak, 
haiuı j^reklı görülürse bu karakter- 
reruı birtnç HanhHîÇiriu donup 
kendi fennî' savün.ınnamj)jrı bile 
mümkün aîatrifFr. Baldın* Gak 1 
mt kemmd bil oyundu. Takipçisi d-, 
onun açîffiı v cif da, çok‘da iazia bir 
verinık getirmeden amn sorunları 
uurekerek gıHiyur* 2Ü\X\ m son îanna 
dögrı* piyasada olacağım r Utarit in 
btîlğıpnkr ISaîdur s Gato 2ı yi 

Eh e Amn setinin hakettigî k^Jttıov e 
- Ncvk^ıykı sahip \ç bekleme 1 vs? rfe^er 
bijHJYun gibi .îörunüvor. 


0 


B«Mvfs CfU 
Shw)«m of Aa 


an/ 


r 


Kapının Ardmd*kl(*r 

k "* mrf ®* »**™*tt »- rtaUurl Caıt i U«j « «mM CRPC cn«ul*Mv» hJtop afct^ »nloid^ 

hsıırtımvs Hin*, munurt luı dile (t* çsta)|me im tüllü lu.v bu wr 4«is beş 

UıkU krfieşmte bt> iı^or^n tjhmlra puanl»wu bit jim 


Baklur't Cate 
ictıvund ÜjIq 
Mtvmlnltr Nfghtı 



Ok Verk4itefi Teknâ 

Cbunai Oyîiaoabüfriik felfıklsf 


/ Yapıma; A 

Bkıdi isie Studıos / 3 tü^aı e 

Çdcış Tarih): 

3000 Sonbahûn 

İhtım: 

Pentium 200. 52 M 8 6e4]^ 

2 WS Ekran Kaıtı 

İlk i deftim: 

Çök İyf. 

Bijı Göre: 

İlk tyyynu bitirip de SN^Tm 
yûderce çoculumm Afctbehru 
merak edenimin Lsteındakl 
blrcnk soruyu ccvapJayac4k 
SHadüws of IHö Amn JOOO 
Ytltnda CRPG ferde bir p^kma 

bflkîîypTTj^ ,1,^ ^ ppp ^ 

furyada k&stdmi gâ^mbife^ 
cdı ÖC nşümSk by fırtınaya 
kaf%ı dimdik ayakta durabife- 
cek fEfine oyunlardan birisi 
gibi görün C^uf. 
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lcewind Dale 


büyü kirde gösteriyor. 
Tıpkı Sluftdu* m' Afnn'rlci 
olduğu gibi, fNwİM 
Ddk ı 'de cif büyüler için 
miniGL uyumlu nitratı 
|s ,u l I a r ‘ n ri ii fi 

faydalanılıyor ve büyü 
efofctl eri piri kui.uk dîllhöd 
yu in ir' ııı-?,ı neden d arak 
kıl dur gîı/H ulduğu 
sâv ; l en lybr. UG kadar 
lılkayu ve dayalı bir 
Öynarı&a sahip değil 
rcpumd DjIl*. düfıu yok 
eski fcüzel günlerdeki 
AgamSİ ı he GMrus ve 
Toınb û( Horror.s F HV 
modüllerini kendine 
nıtjdd olarak seçmiş Yani 
biı entrikayı girmektense, 
im ünü/c tııkam temiz¬ 
leyip zindanlarda kafanıza 
göre ex peri ence ye 
gani mel elde etmeye 
çalışacaksınız. Hu her ne 


Tabir bilenler bilir, hevvînd 
Dale diyince insanın akime 
hemen Orizzf fhıurdetT, 
Cyttybrie ve VVulfgnr gibi btr 
kitap serişindeki sevilen L-uak- 
terler g^ehynr Acaba bu hrU ak¬ 
törleri oyunda görme şe-ıefine 
erişebilecek rntyte? Bl.uk Sfc'a 
göre bu konuda hlı, tpnsımı? 
yok, ama bunu söylerken pis 
pis sırıtmayı Ha shmal ermiyor¬ 
lar Yani tamamen ü m İdimizi 
kaybet meyin belki de DrtzZt 
ile um uz omuza çarpışma 
şan s m e yen id on yakıl ayabiliriz 
ıHaUiuı’s G ütüde bir kemcik 
oh un beraber savaşmıştık 
onunla, ölsem de gani yemem 
artık). 


I Icevyjıtd Dala Uma men olmasa 
/ da yüzde doksan oranırtiJd zin- 
demi araşlırmavu yfindik olacak 
demiştik Bu amaçla ön r anüs i 
biiyüV ve önemli olmak Ü/ere elliden 
fazla zindan olarak oyunda. 
Karakterlerinizi t S: Seviyeye kadar 
gdlşbrdü lrhğınfz îçîıı. kıirşmızü 
tıkan yaratıklar da o un göre olacak, 
V j rı İ 13 U V11 K lipl erte ka ışıl as m aya 


Y inu Baldur's Gateln Infimty 
grafik motorunu kullanan hır 
diğer oyun ch Binek İsle 
Sl ud kıs 'utı üzerinde çalışmakta 
olduğu fcewjnd Dalf?s. Kubur t 
Sftivatom’rtîn yazdığı ve belki de 
F ur götten Realite/ i konu alan kitaplar 
arasında en sevilen kitaplar olan 
îcfâvİTîd Dale Liflemeler mm geçtiği 
yfsrterdu konu bulan İD, Baldur's 
Caıe serisinden belli yönlerden 
büyük farklılıklar içeriyor. Peki 
neymiş bunlarf 

r incelikle, Icevyirıd Dale’ in çok 
büyük hır kısnı ve rafımda geçerek, 
Yam iıpık hır "Dungeuıı Adventuu? 1 
olarak. Hunim nedeni Black isle' m 
klasik AD&D FRP pakel lertnip almas- 
fenni lulgısayaf oyuncu!anna hisset - 
rfrı -ı rh bir oyun yapmuy.ı çalıfıyor 
olması İçiniz rahat nişin. İr »■vyınrl 
Dale çok güvsmrllf bir kaynakları 
ı; r • 1 1 y t ı r . nyım ıı/ennde çıihyunlar 
dalı ı önce Falluul i'yl yapmış nUm 
I ilkim. 

İLL l wrnd Dale'in Baldur's Güle 
şerhinden bir diğer fatkı rlu tek hır 
ana karakter üzerine odaklanmış 
ol mamasü IH. Tin aksirır- uyun.) 
haşlamadan Üru< bir aru karakter 
ya rai mı yom/. Grubunuzdaki altı 
karakteri d< IstcnJlğmız gibi 
yaifithkı,m sonra maceranıza 
baştı yorsun uz. Tabii oyun hnyıınra 
çeşidi NI'C '1 1 ! rN■ karşılaşacaktım/ 
Ama bunlardan birçoku sizt 
kıtı lmay şefik* kütılarılar îsl- Çök klan 
bir süu- için yanınızda bulunacak. 


Yapım: 

Black İsle Studios / BfDware 


Çıkış Tarihi 

2000 Yazı 


Sistem: 

P233 p 32 MB Ram, 

2 JV1Û Ekran Kartı 


hazır olun say tanın -ur y ederinde 
görebileceğiniz Cyı lops ve Rl'üno 
lîf'Hle dev boyutlu duşmnnlannıza 
siiducı- »ki örnek. 

Iı e w imi Dair rk- büyük abisi Boldur'-' 
Gflîe gibi Seran rl Edil km kuru El.in no 
uyularak hazırlıımynr Black isle. TSK 
tararından ♦HKJÖ Ağuslos ıındü 
aç ı k kı na cılk ofa n I birci F d i t k al hu rai - 
Itırını en rriduıh fve birazdım okumu 
şerefine erişeceğinizi projesi 
Neyervyinlet Njghh'.ı saklıyor. ^m,ı 
bul ItiAvfnd Dnles İle BG serîsi 
arasında farklılıklar vok tlernnk değil 
Bir hin- grafik motoru iı/ufmık- ufak 
ulak Itır aırü değişiktik yapıtmış, bu 
değişin ilet kendini çn gü/d şekilde 
yüksek seviydlekl dehşet saçan 


İlk i ilenim: 

Çok iyi 


Bire Göre: 

Bir CRPG için çok oyunculu 
oynanışa ağırlık vermek riskli 
bir hareket gibi görünebilir, 
ama Ultima Online, Everqııesî 
gibi oyunların başarısı bunun 
doğru olmadığım kanıtladı. 
Iteuvirıd Date hem Mu Ih, hem 
de Single Riayet oynanırı dem 
gefeyerek her iki pastadan da 
pay kapacak gibi görünüyor. 
Bizce dört göıîe beklemeye 
değecek btr oyun. 


t zyı lalın kısas . Baldur's 
i .ılt iv- Hi'v.-ıiı oyunu t 
rk ılı. 1 . Lnk ihl. kimlik oyuncu- 
Jara hitap ederkım, İtevvind 
[lalı- Mtılhfilav ■ JrI .Lnılara 
yhn.fl i k olarak ha/jdamyoı, 
.Aniji burum UjyJt 1 iıluıası, 
benim iki uyunu da üıp 

gclıeirene Isadar nynarTTay.ı- 

cağım anlamına gelmez. 
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Neverwmter 

Nights 



Güneyde Nevenvinter ve kuzeyde Luskan 
île sınırlanan btr oyun dünyacında geçen 
NJghts’m, Black İsle m şimdiye kadar 
üstlendiği en Iddîaîı proje olduğunu söyle¬ 
mek İçin ciddi sebeplerimiz var. 


Sirkle tarafının mi aşağı Baklur'i 
Gale kat M r çekief olacağım tahmin 
ediyorum, Nrveıv/rnlr- Nlghlshrt 
esâç parİBdîĞE alan ise Online ortam. 
Gel irdiği yenilikler s.syr kIh■ ı. İlinin 
Online, Fvpt Quc^( t>FLıi Online 
FRPlerin eteklerini E u tutturaç ak. Peki 
nedir bu yenilikler' 

Modüler Oyun Sistemi 


% \ M 

u^wâ 

A v. 


A slt-n < înliınf- ortamlara yönelik 
haz ı rI a na rı Nevi: 1 rw i r iter 

Mıglıte, < RFC türünde yeni hir 
Çalacak Kafiri, kalem, işim 
I Jİlen bir DM ve hol miktarda hayal 
yürü geı ektiren klasik masa uslu 
FRP lurm imimi bilgisayar ortamına 
aktaracak ilk oyun belki de 
Neftimsin ter Niglırv Şimdiye karlar 
birçok CRPG hu İddiayla girdi CD 
sürücülerimize, a mu istisnasız bir 
Şekilde hepsi çuval ludr. Gerçekten 
de masaüstü FRP'lerln en büyük 
avantajı olan “karşına ne çıkacağı ntn 
hfçNr zamnn belli ol ma mas; 11 , 
şJrıtrHyi 1 kadar luçbiı fkl r (. rfu 
gerçekJc^rİFİltmcdi. çünkü bilgisayar 
FK Herinde Dungeorı Musler i DM) 
kavrarı ı, bîr türlü oturmadı. Kir bil- 
HİMVJr kontrolünde gdlŞen senaryo, 
ne katlar g^niş olursa niştin, belli 
üiLiidıii içinde gelilmek /orundadır 
Ama işin itine pMler girdiğinde 
nemde,, n« /aman, \w olacağım askı 
bilemezsiniz. Ve iyin asıl zevki de 
bundan kaynaklanır Role- Playîng, 
vam duruma güre davranma. 


Heyecanlanmakla hak üşmez, ben 
bile Ncvervvmtor Nk-hts hakkında 
bilgi toplarken ^iğrendiklerinle inam 
makta zorfuk Çektim. O kadar çok 
sey vaad ediliyor ki, bunların yansı 
bile gerçek olsa Online oyun dünyası 
yıkılacak demektir. 

Online oyunlara ağırlık vermesine 
rağmen Neverıvmrej- Nfights yalnız 
<ıy üncü lafı silip utmryoir Oyunu iek 
b,lanızı oynadığınızda W ila 100 
s.ıalln tamamlanacak, entrika yo ger¬ 
dim dolu btr FRP ziyareüyle karşı 
krirs.ıy f ı kakır aksınız. Tabu DM de 
bilgisayarınız olacak, sınrr ve kıs ida¬ 
ma kırıyla birlikte Yine de oyun un 


Neyeryyînter Nıghis., tamamen 
yeri itten programiannbilîf bir yapıya 
sahifj olarak. Oyunun içindeki bütün 
yar al ıklar, karakterler, karakterlerin 
pür I re I en, bÖ I ü m I er, bü I ü m ter in 

grafikleri, büyü ter ve büyülü eşyalar, 
iıc-pşey ama herşey sıkı ve sabırlı bir 
core-gamor taralından sil bastan 
ya ra 1 tl abı f ec ek. Peki ne demek bu? 
Ekr: Nüverwmloi Nights piyasaya: 
çıktığında, teorik olarak sonsuz 
saytda farklı GRPO üretilebilecek 
demek. İsteyen henke>, oyunla birlik¬ 
le gelecek plan Sulstıce l oolset mn> 
ıi program yaıdırnıyh kmıdı I RP şis- 
lemınr oluştur m a şancına sahip. 
İslerseniz oyun piyasa çıktıktan sonra 
Internet üzerinden dağıtılacak okın 
hazır nıatopy'.ıHnri kullanabilir, islers¬ 
eniz lıerşeyiyle size a il bir FRP mod 
nlü ol uşlurahf lirsin iz. Senaryonuzun 
içindeki çatışma an fan ru, hikayeyi hu 
4idim ntny,v götürecek konuşma ve 
d i ya loğları, h|r olaylar zifte irim 
I id şJdl jl a k "letllcf ey i e i" etke 11 it?r \ bel ı r- 
lc m uklc I nm a m en serhos Fs i 11 i z 

Sfîİslice Toolset 1 in etkileyici ve !jİ- o 
kadar da kolay olan kullanımı 
sayesinde ah seviye bir oyuncu dahi 
biraz uğraşa; ak ufak çaplı FRP 
seansları gelişiri ebilir Ne yaptığını 
bilen, yetenekli, gerçek core- 
gamef'larih yapabileceklerini artık siz 

düşümü ı! 


Peki kendi FRF modülünüzü 

gelişti refikten son ra, onu ne 

yapaüaktımz? Oturup kendi başınıza 
oynayabilirsiniz ama "ah bak şimdi, 
şu düğmeye basınca iki koridordan 
kat a ma fj ela yed fi kist FrrebaEJ 
rçk" gibi düşüncelere saplanmanız 
olası. PekL o zaman niye 

uğraşacaksınız kendi modülünüzü 
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hazırlamak için? Cevap: İyi bir 
DunRtsan Master olmak tç im Evet 
mqdülünüzü hazırladıktan sonra 
yapmanız gereken, onu diğer oyun¬ 
culara açmak. 

N evefvv ı nter N rg h W m ma n t ir i n ı n 
ri ıu rktvı ı n de Du ngeo n M a ster 
bulunuyor. Fn basit oynanrş 
şeklinde. oturup hazırladığınız mod¬ 
ülün içinde Ölümle pençeleşen 
oyu no i Liri seyredebilir ve islersem? 
öderine uğraşacakları lıif Ogre veya 
sevinecekleri bir hazine sandığı 
çıkartabilirsiniz. Ama oyun üzerinde 
o kadar geniş hır kontrole sahipsiniz 
ki. bunlar ta sınırlı kalmak bil y tik İm 
kayıp olacaktır. Tıpkı masaüsUi 
Hünerdeki gibi, oy uncular t mz fa 

birebir etkileşim kurabilirinin!/.. 
İstediğini? herhangi bir karakter 
şeklinde kentli dünyanıza girip, 
oyuncularınızın kafasını karıştıracak 
hır konuşma yapıp ortadan kaybola¬ 
bilirsiniz Haİf-Ors olan 
oyuncularınızdan birisi. çevre 
köylere dehşet saç^ıı Orc şet i ne son 
darbeyi indirmek fçin bakasım 
kaldırdığında. Orc şefinin ağandan o 
oyuncuya, kendi öz oğlu olduğunu 
söyleyebilirsiniz ive bunun yarattığı 
iki saniyeflk şaşkınlıkları faydalanıp 
çizmenize tıkladığın ez hançeri çeke¬ 
bilirsiniz). Ve işin en güzel tarafı, 
bunu yaparken oyuncuların hiçbir 
zumun karşısındaki kişinin herhangi 
bit NFC mi, yoksa bizzat Oungeon 


Master mt olduğunu anlayamayacak 
olmaları. 

Dun gen n Masrer. N e verw ı n te r 
Nlghts'da uslu bîr hikave anlatıcısr 
görevini yükleniyor, Oyuna hiçbir 
bilgisayar senaryosunun ulaşan ıaya- 
ragı ölçüde d uygu„ epik anlatım, 
belirsizlik kalacak. Oyuncuları, bil* 
gişayar kışında iki üç poligondan 
oluşan bir karakteri kldvye/mouse 


kombi nu sy 11 nu y S > ı yöıı ur m ey t 1 

çal aşlığına değil, ekranda gördük¬ 
ler inin gerçeklen ol dulunu 

inandıracaksınız. Her ^apliğinizin 
oy ıı r ı u n al mos fer i n i ka 11 ay acağ ı n ı 
lj nu l nıay 111 ve oy uj ıtu fa 11 n ı ?. » şaşı rt ı n 
(ama ezmeyin, di mİ Ozan S?), Eğer 
başarılı ulursanız oy uncularınız sizi 
sevecek ve modülleriniz kısa sürede 





ilk bakış 



dilden Hiir’ dolaşarak meşhur ola¬ 
caktır. Hu durumda birçok oyuncu¬ 
nun si?ın M Fisi * t' lığın ız ahırıda oyun 
oynamak içm kapınızda (yani 
!CQ'ruızd?) kuyruk oluşturmasını 
bekleyebilirsiniz. 

Tabfl çok geniş senaryolarda DMlik 
tdc başe n ı za y ü rüte m eyecejj i n iz 
kadar zor taşırsa „ sîze yardımcı olacak 
başka PM'lcrî de oyuna katabilirsiniz 
kt bu, belki de hiçbir masaııslıı 
F kİ 1 "dr yaşayamayacağınız demi ede 
karmaşık durumların ortaya 


çıkmasına yotaçabîlir. 


Herşey biıri sınıyorsunuz değil mi? 
Hayır, hayır, hayır! Daha Ultînıa 
□nliueTn ve türevlerinin ocağına 
inci* dikecek olan Puıtaldardan bah- 
selnıedfnı. Nedir Partal? Basit olarak. 
Nevcovintçr Nîjğhts için yaratıfmış 


çeşitli modüller anısındaki bir geçit¬ 
tir, Ömüğitü si? Dungeon M asi er'i 
oklıığıınıı/ lıtf modülün daha da 
karmaşık (ve çekici) o İması m isliyor- 
surtu/. OM olan bir arkadaşım/ ifa 
Inlıır ya) ölümle yaşam arasındaki 
dünyayı temsil etlen Abyss benzeri 
tuhaf, tehlikeli J/rr dünya yaratmış, 
İkiniz anlaşıp dünyaların ez m 
arasında hu geçil oluştumbiliyor 
lunuzl İki DM'dun birisi Farta I’ı 
kapatana kadar iki modüldeki oyun¬ 
cular istedikleri dünyaya geçmekte 
serbestler, üstelik hu Portolar 
sadece iki dünya arasında açılmak 
zorunda da değil. Peki kaç farklı 
dünya bu şekilde birbirine bağlan¬ 
abiliri Teorik olarak, sonsuz P! 

Ve boyIecu, vazımn başındaki sonsuz 
dünyalar olayına geri dönmüş oluy¬ 
oruz. Çünkü bir anda seti olarak ba¬ 
hirine bağlı o Fart birçok dünya 
oluşması mümkün. Yani Ncvcrvvinter 
Niflbts piyasaya çıktığında herbirt 
başlt başına LJItima Online kadar 
büyük ve karmaşık olan yüzlerce 
< İnlini? HîP dünyasının kendiliğinden 
oluşma suni bekleyebiliriz* 

Teknoloji 

Biraz da oyunun teknik üzeffik- 
1 erinden dem vuralım. Diğer HSarfc 
İsle I tf inyvare yapımı FRP'lerİfı 
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flktfnu. Nuvunvinler Ntghif. tamamrn 
■l> bir grafik mulum kulhımynr 
MUk /df 4'iı- kullanılan f )morı 
Enftim^ttJh bu muiur, hern yakın hem 
de u/tik nw*wıfcflek[ grafikleri en ime 
ayuııhsırM kadar defayfandErabiliyur 
Karakterini/ foranın î/151 kaıl,n 
küçük, vcy,ı ın.Iı- hırt kadar büyük 
olana kadir /oum m/uut yapablllyor- 
vunıız. Y.ıkm uldnftum.r;/ yü/eylt-rl 
del aylı çimken, tı/akl.ıkı nesneler* 
dim poligon ve grafik t, a (ant; işir-mci 
tî L'u ’ ü ndf J J ı I Li’i .1 f ruf t -c İd n 1 1 ■ 11 ycs h -ı M 'kt i 
iıir grafik mutum Onıeiı. Bu rajflçdk) 
NvverwınîH Niğhts çatışmak için çok 
çaMfsıdı bir sfSMefm ı^uMmueyciı-k, 
Şu anki slblem geruk'ıprmnlf'rî 
IVıiiiinı 2 iK) işlemi: I, i2 MB Ram ve 

İNTMiodon 2 sınıfı bîr ekran karlı 
tümümü/ oyunlarına gore devede 
kulak kaIdıfttnı kabül etmek Iu/pjii. 
Tabii Cnime bir Oyunda IrrlerneJ 
* ri$i m i n j 1 1 öıran 11 ı Je ı a n ı ş 1 1 ji 3 , s/. 
Dunt^on Mastur i af tn bağlantı hızı, 
r hr-rr*kt ufarak ü mudille- balkına tak 
oyuncuların sayamı lıcdîrleyetek. 
fîasif fıit otriük vermek Reriskinsty 
'italik remel bir babamıyla DMltk 
VHİ| HTi.rk ı^Tersemz. modülünüzde yet 
af atak c »yuncu sayısı seki/i gelemez 
Ama ııarayı bnstrnp hızlı bir I5ÖN 
halli aldıysanız, û4 kekten oJıtşan 
müthiş zencin hır oyun ortamına ev 
vıhipltAi yapabilirsiniz. Hu da demek 
nlıiyor kf şu andaki Türkiye 
şadlarımla birçok Nevenvinfı?! 1 oyun 
< um ya max. fl kişilik ekrplerfn I İMİ, 
yada sadet e oyüjuu dilbiletek. Ama 
hiç yoklan [yırlif 

kural seli olarak dolaylan h İHI/ 
açıklanmamış nları AD&D f’hiıd 
Fcfltron Rirlıerafı kullanan 
NnversvînEer Nigfils-Vh, \tirH 7 Öncede 
söylediğim tırbi Hıff-Orı: gibi güçlü 
yeni ırkları yönelebilin eUiniz, Yem 
lutslek jmıpl.m .ilasıuda Son erer, 
Barhanan ve Mnnk'lar siyiliyor, 
büyük ihtimalle sl> ^ruhunuzdaki lifi 
kişiyi yüneliıkr: dfğîTÎen yapay 
/u.k.ı kiralından krmlrnl edilecek, 
Büyük ihMm.ıNe (liynmıu. uınku şu 


V' 






rtSV 






* ■ L ' 

aşamada nyunun çıknıasjrı.ı bir serug- 
dc-n fu/ln /aman var ve bu konuda 
tam ufarak karar verilmiş deftik Tabii 
Online oyunlarda böyle bir surun 
yok. Harkta kendi karakter inci en ve 
ya f >1 f İda r, n riu r r m >ru n ı 1 1 j f > kıt a k 
k.ırşmr/a c;rkacak ulan d! temel 
yaratıktan tu ret [J m iş jtipvlen fa/la 
ya nıtjpj a 1 1 yyul aya biJc-i e^ı r ı \ı 2<>n 1 e 
yakın büyü nfarnk. LiİjİÎ buyiı tîfekt- 
k^rinin g^/lr+flm/E yuval.mııd.m fırlar- 
cH ak kar kır iyi r d dudunu söylememe 
bilmem jierc-k var m d 


* Oyunda biıyİl kul kınan bir kacak- 
<wi yo nameye karar verirseniz, hcllı 
bir si-vlycye uiaşiıklnn sunta kendı- 
ıu/e Nr yul arkadaş* edInelırliyur- 
H-unu/. îrı^Eli/tıesı h FamıJf,ır" ulan ve 
ne kadar Ussaı îr rl.ı l'Ürkçe'sirıi hula- 
marlıfijm bu yı:ı| aıUdaşfan, geneliik 
Ei‘ küçük iılr hayvan oluyor flvır sin 
trife hir kuş5. Onu kııNananık 
IşiriP/e yarayacak eşyalar m yerini 
İN/lıc.a uulahiljr. dü^marı rluhj hır 
(v( İt m la Hikkal rlît^ılnuk rçîir k uflan- 
a bilir veya (.anr.mi/a koyup, orada 
rupfnıjj durmasını seyredebîİîtsinl/. 
Tabii hî/y.ır yümefehllırşinl/ dr, ama 
unutmayın, onun d,- Jm- yaşam ^nuı 
va< ve dlkkallı uf ma/sanız koıkııi n, 
yaratıklar içirt çcA kolay lıîf yem u|„ı- 
t: aktır. 

* Birçok biUsjyaj (ve daha rln çrtk 
ıiiı.Lsaüsiü) ı \zv uyum imlpiu naıstp 

almayan 2(1. srvıyveı ... arlık 

mümkün- Biliycvrsunu/, AD&O 
'Mny.LSinda 2u. seviyeye 11 kışnn ■’ bfi' 
karaklı.Ti kr/[lırdıgını/fia + bfıeek veya 
yalvarmak lirasında fjek de İor 
olmayan hfr setim yapmanız gerekir 
(t w ellikle karşım/daki btr Mam- tse). 
BJıiı.k Islr'rlakdeı, ricrtde oyun sisJp- 
mınrlu ırfa biler ek de£isiklikk:i i göz 
Ününe alarak lıu sınırın daha da yük¬ 
se 1 E M \i >1 >11 ec r^ğı n i s« >yl t lyurla r, Kim 

E taşa rı r, kim 21 + sev i ye r d u r„ I >t le 
merri- 

• Nevrm-ırıteı- Nr-t isimli hır Online 


si si em ü/e r i t n i tın modüller in ize 
oyuncu, veya oyuncu olmak 
isteyeceğini/ dünyalar bu Lı irile¬ 
ceksin j/, Bu sistem, LKJ'ıutnkinrlrm 
çok daha h.iürl Uır Clıar rıdûŞtııdd 
herkes kendi grubun u kuruyor. 
PM'fer Mi deniyor ve oyun ! 3 , işli yor, 
Her DM-İn makin,ısı bir Server 
ulduğıından, sbtemin çok»nesiyle bir¬ 
likle onhinlcrce gyuncunun mudur 
uf ması da söi konusu defti E- 
N evt‘rsv il ıiet. Ne I T c sat İP_>c.e ka t a k Etv 

lıi İkilerini/ ıtır uluyor bbylec c 

aşşaftılık ve selll t hpafer/hac karlara 
karşı düriija (3yuı it uların korünmâsı 
sjığlanrynr Tabii bu sisle m fn Uflirna 
On lirse ve türevleri nt; gt>Fe hır digj?r 
tivdMLifı Ha krrdı kartı fterekliımeme- 
- ( h I f. ı bpisıt hır dey işle i T AMAMI N 
BliDAVA Ö| MAS El Hu sayede 
"Abone Olbm 0ı_: Ay Hocjhva 
Oynayın 1 Vallahi Baki" gîbı scl^lerlü 
ftarifîan t'dtlödeıi kandmp, daha bir 
ay Eılle dolmadan knxh kat imdim 
Mir Mhf jwra çekenlerin akılları 
başlarına gelereklir umarı ınlll 
■Cıcllflih gt-lrı I 'ı ıİnlarııtt, gettrüı 
Bu kadar yeler Sfrnıyomm. yoksa 
aft/ıni/d.m akası sular sel olacak. 
Hlhieu lal ıı anlından N everdin ter 
NıftEıis'ı "Mutlaka Vfınap aklar" list 
(‘ni/p ekleme'dlyşen 1/ «Tmylr- hır Ihî 
eni/ varsa Nıfııiı si/ ya rKP(,ı slen 
,nıf.ırr>jyorsurıu/, yu da r>kı jtti.i ya/rvpu 
Iriİmiynrstmu/ demek lir kİ, İkinci 
afi er nah t doğruysa hrn sır an hoşu 
bijşutıa konuşuyorum [Temektir t İ 
vakil bamı susmak rlıışer. 


Sah h ol ıŞlevel.»iii.tr 


( N«v«rwİnt«r A 
Hlyhls ) 

^ Yflpnn: ™N 

Black isle Studioç / B£oware 1 


Çıkış Tarihi; 

200] Başı 
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Pentium 233, 32 M9 Ram, B 
MB 3P Ekran Kartı 

İCli hdenim: 

MiMişl 

Bize Güre; 

Hazır olduğunda yeri gogû 
birbirine katacak bir oyun 
gözüyle bakabilirsiniz 
Neverwîntw NfghtS'a. ister 
Single. ister MultJ Player 
oynayacak olun. Neredeyse 
sonsuz yeniden oynanatıabillr- 
lige sahip olan Neverurinter 
Nfghts^ kendine saygısı olan 
bütün CRPG’dlerln IfstesJnde 
İlk sıralarda olmak zorunda. A 







c.alışan Pnvateer ae rifi, 

SriJfik k^Mccsf F ul kmindin 
Wınp Commardef'i yaka 
tomış o|«ı da, içerik takı 
ntındon asfa E f i Ct* V yafclaji 

mdiTOftti 

Aynı şekilde, D^vld Broben, 
yaklaşık om yıl heİdorFıkîen sonra 
uzay LÎcdreli kortu ölunra ülkLı gelen 
ilk isim ulan eski oy umu firn?'| gjeliş 
t irmeye L:ıur verdiğinde. anaya he 
yt\:jn verin bir ürün çıkarmıştı, am,ı 
mı oytıiî da ovun a km mm gvt pisliği vp 
detayların I az kılığı yüzünden fovun- 
da bir insanın .mılrksı/ olarak oyna¬ 
sa tU.ÜOH yılda hile hepsini güreme- 
yece^J kadar çok gezegen vardı ve 
1 1 •• ■ I Şezeg^nm kem d ı si r re Özgü cojvnv 
ıî mJıinliyordu Uzayda vtîfcu- 
kık yapı ıklan sonra bir gezegene yak- 
l^lığJnızdş^nkip oyunlarda olduğu 
ısibi arava İ%. tiemn girip sizin geze* 
gene inişınl/j de gosternuyordu. Aî- 
mdsferp, o aurn^adar hiç yapılma¬ 
nı rş bir ^kiFde. "gi&yorduFnjz, 11 Yanı 
pjrmösfer katman fdrnua tapsJnl geçı- 
vur, geminizin jjerffife»İndifn rşrk 
ı >y li rı I a rı n ı se vrer İR ğJ iyş'r-ve hulul! a 
nn .ırasından uçaSİİ t 6âîfi't5î|y/. <_ieze 
gemle ir-mpk islediğiniz şeîflrr gelln- 
ıv de, iniş İşlemlerine taşlı yordu mu 

M. Iıu in id r ,t hile ayrı bir oyun 'konu¬ 
su olabilirdi, Kısacası Sialierı. ■îfflK'' 
dışıtuülj gelişen, yaşayan < .tııİF-blr 
evrem varalmıştı Siz dûrşanız bite 
raimizi koşuktu ran ve hrrbJrinln lek 
tek kıyıdan Mı buhı Öleceğin İz, plaka¬ 
lı gemUı-ı yaşamaya devam ediyorlar- 
dü ışimdi parantezden ünrekr t um- 
Ipyi bitirktrm -ırkarbşFa* .1 EİİİL-: FfOU- 
b ln graiık vaf)isı r rakibi pbvateel'a 
göm zayjt kalmıştı. 


fi ir y d sn ura B ra ben gttnıkknidjjıa/ 
drLın.ı gşJİftMp 1 1 vu 
sistemi gibj yenilikler -k.ipyfc t : hfe‘ı 
veri idi >n piyasa ya sim ki; BBCclk 
fikleı- hâki i iten iklimi IB- 

lerîk ovun, konuya ve e ha nevi Hjiı,-'ğ^= 
hayran (ılmayan alakası-/ oyunculara ’ 
zor geliyordu. 

Herşeryc rağmen, M i te'm sonsuz evrtv^ 
nmde tyanlp okumadınız. sımrtotınî= 
asla gftt^rrçeyptefiinlz snrısuz bir ev- - 
rendi 1 keşfedilmemiş listem Fertle do¬ 
laşıp var olup ulu 1,1 d ıklan bir sır ulan 
insanlara yaklaşmak verine kaçmayı 
^en, gemi ladadsirma yakalanma 
yan Fi ir uzay 1 1 ırkın eşinde koşmak 
son dfcfece sürüklet ki ve heyecanlı 
bir ovıin oluşturuyordu... 


Bf A üreri kakların Ikrmı Dünya Sava 
■V sınasuıda. uçak göm ilerine inip kaf- 
habriccek dikme hareke! cduhifeıı Ivır 
üfL-m yapma paranoyaların havacılık 
d®ryasma Ex|H?mnanLt! diye tanım¬ 
lanan uçak modüllerini îanıt/mşlır. 
Amerifehlar tarih içinde pek çok X 
mockrl gnfişîirElıler. *ıma çoğunu pra- 

rik olmadtklcio için iptd enli em Hatla, 
gürıü mü zdcku^Fn bil ime Merînin bir 
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Chris Roberts'm "Privater"ı ile Pavid 
Braben'tn yıllarca beklenen devam oyunu 
"ElİteSîFrontier' 1 , yıllar önce aynı tarih¬ 
lerde piyasaya sürülmüşlerdi. 0 dönemde 
bu iki oyunu gören herkesin arzından aynı 
şey çıkıyordu. Roberte İle B ra ben ortak 
bir oyun yapmalıydılar. 


W mg Cummanıiur'in ve prh 
vateer nsrlsfnîn varaiiüisı 
Chnş Hobfcrts Ih* Flitesed 
sinin epopeyi yaran t ısı Br.ıhpn asin 
biıJüşrriEfifıFer ama Çınların bu mıhını 
başka programcılar kapatmış gibi 
niruiyorlır. 

Bir uzay HİmüFns^ünu ıhalt.t Sbnnl- 
Lm Llp) ulan W n !: Lommaikk^-epn- 













Alternatif 


Privateer z: 
The 

Rarkening 


X e benzeyen 

nv unlar çok zor 
bulunuyor, hem X’e benzeyip 
ha|m rlü kaliteli oliinl.ıı* ise 


mumla artmıyor l^Le, 

Privateer 2 y apımınm 
üzerinden neredeyse 3'yîl 
geçmesine rağmen, Origin gibi 
üstün oyunlara imza a:mış biı* 
firmanın ürünü olmasından 
dolayı lıala oynanabilir kültü 
ede. X Ol P kad.ır genitj bir 
evi eni olmasa da, mükemmele 
yakın hikayesi ve atmosferi. 

.3D gerektirmeyen grafikleri 
ve soluk soluğa savaşları ile 
hala oynanır düzeydc. 


Level Notu: Aalı ak, ilk 
sayımızda incelediğimiz şanslı 
oyunlardan olan Privateer 2 , o 
zaman 5 üzerinden 5 almıştı. 
Teknolojisi zamane 
oyunlarının y anında, biraz 
sönük kalsa da, şu an en 
azından bir 8'i kakeder. 


njona inmeden 


tsiasyifflft 
git emeksin Ez, güven i ik kapısına çar¬ 
parsınız Bir istasyona iki kez çaıpar- 
ev,ırı>istasyon sizi düşman ıkın ediy¬ 
or ve X I jh ne verdiyse Üsten mze yob 


I Tüm bıı hikaye- sırasında, bize en 
J çok gerekecek şeyh yani parayı 
" kazanmak irin ı i'carei y a pmak zo- 
_ tundayız. Ama korkmayın, 
öyle ddller gih bit o sis- 
ı ıtırı bu hu s Istan mal m- 
*ıvıp uç kuruş Fçin terk 
tfökmeyeceksen iz üf?rç i. 

I deli gibi koşturacaktım/ 
i biraz. .-mı ısii'i-^rıi/ l,s j ı - 
| rh ıı za\ islâSyonuıuı^u in¬ 
şa edip pattım pozlüvü 
] tümdü büron uzda oturup 
1 adamlarınızın shirt için 
. para kazanıl mastırı itile 
seyredebilirsin;/. Si/ ırk¬ 
ili raıı karşıcında gazeîft 
okuyup çay ilerken t ben 
ttyfe yaptım, zaman hızla ru 
tlırma özelliği vok ya d a bun bu itima¬ 
dımı cüzdanınızın şişmesini bekleye¬ 
bilir ve yeterince para kazandığınıza 
inandığınızda evreni ret helmeye baş- 
İavabi I İrsiniz (gittiriniz sistemlerde 
de benzer şekilde yeni fabrikalar kur¬ 
ma şansınız olacaktır, Evren si/ıfi, 
kim tular sızı d 

X: Beyond the fbprrtıerı oynarken, 
pek çok değişik ırkla knrşıîiK aksınız 
(beş tane ra la m. Her ırkla il işkilleri¬ 
niz o ırkın uzayında dolaşırken başı¬ 
nıza gelebilecekleri yakından etkıie- 
veceklif. Eferşeyden onıe, yüzyıl tin¬ 
ce insanoğlunun evrenin başına l>elfl 
sardı ğt kent ııı isimli Cyburg ırk m ge¬ 
mi İt tj ve ucaret gemilerini soyan Pi- 
ratfHar ile sık stk kırkılacaksınız. Bu 
löm bekler i kein.fi başınıza yok edebi 
Ideğim/ gitar, etraftaki istasyon Uv 
dıiiı da yurdun ihfeydiıilFrsİTii*. Bir ıı 
kın başına bela otun birkaç düşman 
gemisini yok oddu E resen ez, o trk size 
sem palı duyacaktır, hatta Knlghı of 
The Quecn_talan gibi g 6ı doldurucu 
lakaplar bsîe a faÖFİî rainiz 


Boşlarda tic aret içine Energy Cdl uHp 
fabrikalara satın, 500(1 n talan birik 
lirmce, Deslı uy e ı hı borcunuzu 
ödeyin ve Iı naz daha para yapın. Ar 
dindarı Solar Plant satın .ilm ve para 
kıizanmanın keyırne varın S >alıa >oıı- 
m ki aşamalarda Sîliron M he almak 
oldukça Urîı bir yutrrım, arru dm c 
Â&tetpüi S< anrıer alıp hangi ıNeruid 
de si li kurt hulıincEuğunu ı iğren 


Bri fabrika vaptırmak için, sistemdeki 
Transport L'ru işeri bulup 

kİr,damalısınıFabrikayı satırı aldık¬ 
tan sonra da, inşa etmek istediğiniz 
yere gidip Cmİser'.ı yukiı boşalt¬ 
masını srflyleniel isltıız, 

Son ül.unk uyun sıramda Shttt+3 ve 
SlıiII+11 lie pek çok tüyo alabilir 
bütün UjşLir ı görebilirsiniz. Ama luş 
sayısı zat un çok az. n yüzd^h burada 
yazmıyorum bile. 

Oy unumuzu üzüıinde uğraşıldığı 

İHrlİL. KaNtEİrHSfelik sürüldöyîd- İn¬ 
in net teferinde IAQ siteleri v,ır ve 
hu mı/ lıcnim aklıma bile gelmeyen 
binlerce soru ve cevap bulunuyor bu 
s İl Herde. Zamanınız varsa bir ğöz 
alın w oyunun nasıl hemencecik 
fanatikler oluşturduğunu görün 
Ehle ve privateer oyun Ninnin ur’ 
Lıbıuıı birleştiren X: Reyond t lif Fmıı- 
kıliEfİ! Ilır 


m-u ı T sı,., b vv * arı imlan an cisimlerin 

■ «uğunun, Amerikan ordusuna o it. 

■ ■ feİUF h at; J kİ-ı nnı am ış , gizi i. X uç ak- 
I d pır Î3 m öİ Ll şt uğu nu SlKlih makta d ır- 


OyüiLîlmLİzün konusu da r in&anbnn 
Jıu oKperrnvanta! hava araçlar™ yeni 
bir model ekleme feri İle LlintiTL 
Dünya, puk çok güneş sistemine vol- 
culuk yapabilecek bir teknolojik sevi¬ 
yeye ulaşmıştır, ancak n/ay yokuI lu 
ğu Cate adı verilen kapılarla ğerçek- 
Ic'şmektfdir. Kîsa süreıte bu kapılar¬ 
dan epe^ nıtkîania İnşa ednıı insa¬ 
noğlu. uzak sistemlerde başka cuiı'ı- 
I a r e a rla karşılaşmış ve onlarla tukılcj- 
lojı alışveuşsıif Ejulunınuşluf, Ancak, 
sah i tisi? gtzegftı Eeri yaşama elverişli 
hale gelirsin diye geliştirdikleri yapav 
zt^kzı ve umııi kuıilrdündeki robotlar 
tüm karbon bazlı ta nida ra [sadece 
kadınlar değil, ürkekleri:' de. ,ı savaş 
açar. Dünya kaybecülmek üzereyken, 
kahranıaıt birkaç komuian küçük bir 
îiEoyta, dünyayı dış uzaya bağlayan 
kapıyı vok ederler ve dünyayı rögar¬ 
lar in holasirıdan kurtaurlar Yü/yu¬ 
lar sonra, dış uzaya açılmanın başka 
bir yolunu arayan insanoğlu, sanlın¬ 
da kapıya mapıya ihtiyaç: duy m uyarı 
hür geııu geliştir u . Kapı uru en esaslısı 
geminin îa kendisidir. Bi düğmeye 
basarsınız, Alpha Centaurı'dcşfniz, 
bir düğmeye basiirsımz. bırios îflktm 
yıEdızİLirındaîitnizdıt ık<-sm Türk bfls 
madam farı icat etmiştir hu gemiyb. 
Neyse r İşte fru eXpertrn.ınUıİ jjeminln 
son r| eneme terinden birinde kaz.ı 
ulur ve adamımız (ysını siz) kendisini 
İmanların yüzyıl Ünce terk etmek zo¬ 
rumla kaldığı dış uzayda, dost n/ayk- 
Drin içinde bulur Ancak : % ^nın 
vardı■ kı, gemİFVZltf m>/oian 

oNısı «i-, sisi. ■■ . -a.. 

dm. KiS4K.ii v yiıir eskisi gibi kiipd.'jfi 
kuilamp dış uiavda se'vahai edt^ek. 
düny.Jva dönmenin yâtüıiü bu iman »3t 


iler, oynanmayı hak udi 
yapım. Lvrenln sırlarım çözebilmeni/ 
h.'v l üzdüğünüz zaman uurıi ile 
haberdar etmeniz dileği ilu r buş- 
çakalın- 


Ljfı uzatmayacağım. vu ^,rrî®*:İ. r 
ortalaman m bir.ız üstünde. Ama s 
durmuyörkır. Oyün içeriğinin £i.?ugm- 
liğ? ve atmosfer İn çekiciliği ğiSftk ve 
süslerdeki eksikliği kaj&attvör, 

.Geniş çaplı bir ticaret ve uzay savaşı 
oyunu olan X:Birda, en Önemli şey 
para kazanmak ç ünkü, lazerler, mi¬ 
si İler, Şuta motorlar, k.ıp^ı pcKİlurp 
gemi iyi leşli rmeferr htıp î?nra İle uFu- 
yur, Hatta savu etrnok bile para ife r 
— LJaıv isT^svpfil anndakı Snlvage İnşu 
dunrlnn hir tur sigorta poliçesi 
nı safın n İri iğiniz takdirrir, s^jye ede 
bilIyüj-sLinuz (^ık sik yapın derimi 
Ibr ısfesyorta inmek için t luşu ile 
im akn. KAjtm açılınca, kukpiMi sui 
ı^diirıdakı hız ^hierğusfniı'ı üzerinde 
yeşil İm cizgî b'diıir. H-zımz bu çiz- 


SİLGİ için «i,\\\w.1lıq,rm¥i 
mPtn ti o 
lAdırın btLj^u«ı 
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GP 500 


)8>0 beygir güç. 130 kilogram ağırlık, 320 
km/h sürat ve sadece 2 tekerlek... 


Ö nce GP rm nedirf CİP 
harîlefl nün d Friv, yanı 
Htiy^ık Oc*ÜI kehmeVrmin 
I- rwıll *ı^r^Jr!ı■ t irnud Pr'l* ^melde pek 

* s İjti -’P-Î Tl --»I t tfî I J - Vîfl il 1 - 71 : r-r h,. v, I |r 

İhluk- slrıtfe eh lahit «f^ft>r*p0|^n da 
büiİlSn dı^iKİii kaimi ym îkiohirdikler 
d U riyamda Ih* GP StiÖ ko1 1 r lk si «h 
l ntsiıii pırın IJ L^ıı.vkLuınü,v* bbkJît, 
O/elUdf* b’tiyftk tornalar çok yüksel 




müırtküh ufÜLTİıüncj İUıfH' ulrruiM, 
yarışın 'inrıVJrtA LjJjp pâll^nutLıPı iılı 
titnıLı katet'dlmssl yani kisa ca bKi 
ııt n her lüNü Eukhçıkı|lyİ kullanması 
guiokiı. fkı araçları vokb 45İJ ojre 
rne/dote hurhirı bir Mirvc-l. 
değeri riLtetf ir vı sadece bir avüt, 
S-O/a', pek pSltiJl İri rafından u/el 
IwlrljnrYlrş pi»4febrİt* h. jIL. smLı h 11ir 
ler Hızkirimakıtı. son sûra İler i, 
flWt«rs kah lîîj/cl feri ilde vük^-rkn 
ki, yjefdt’ ^klctn pek üz insan yâpi£i 
■uaç bunlatıi yciîyeîjiîîı, Bu .iMçIarrfa 
ıfenc-nip ^dîşririktı yeni »ıî%ııt>T«jlk*f 
z>amanı hü1 1 not- seri liF erını araç Liril.ı 


ıJLJ/enİMriu!;i o*t?l promosyonlar vı* 
dkmijkbulrn ■ Jr■ artık v,u . : uJatvık 
!,iv ı m 11 -■ iırıh ııı. bn^bı|‘.7,.;=, : nı.* 

Iı- ki'üuvlii IJl'iIî Iîıly iv yırıı- bu wıv- 
fetârrfâ ayin* ■ [mlrii'tiUınuv Şimdi 
4Cf ImI Hıı ,u i- yu tın , ITP 5i )ll t Vr u * ■ U-.J-- 
■ıu i - 1 ■' -ıvLi?Hjnd,ı rairtfaya- 

biJtîfceginte Jıd îüfiu *etriıl f-pousofr- 
liıfea iJİslji- y-j i -1 HerçııVrplik *nvk r .--ı 
Yükse*. olması ^eıukeii tur yapım. 
İMl Ket geiyeHi sim volt 41 İH 
bun tin da siilctm ihtiyaç bri bir k-J- 
vflîcsek îoviHj Pentium 2CI0 ite 
Irsmrl bir işlenı«_[vb r boka bîifi zayii, 
gUçIÖ Ut TL> luaiikkuiuit- v ... 
îi* 1 ; yunun tadını vilıaidbiimuk 
L^hında-n Ki bir ovun koli bol 
jvjılma ıl-U yetiniz olacaktı t. Hn- 
m'urı Unı/ycdcnovr anabiliyor, 3 m. 1 l. 
itîl L^ım.ın İçin bu tur gerçekçi 
sîuuJbuynEiİ.ii'dii anüfclg bif kûjHtJUİ 
av^ılı kıı Ikınmak j^fekiî, ynb>a 
öyuıiii lııikînî (ilıhıîmçk j-^neJıjr- zçf 
clacâklır, ık Arcadı: mbd 

umı.ı liejsil ıh-. SıınuijtiijH mı.Jımda 

oynsma v 1 1 l+iz î 1 1 ^ıtiyı^an 

Motorlar, motorlar, motorlar^ 

GP 50*0 ftofçekçljlk sevıyoyt y£iksok 
hır »yun. tabiî îırJKIV: oyunda kul- 
lantk-n araç far ver pişiler dı: ^ı'çek 
ılunyıııtın alınma. Öncelikte muror- 
SİkİHter TjamFiıyontiya knhlan beltî 
badı n»ı>rka!tird«ın şifmiş, f smnia. 

Vûrn.ıtl^ Sü/ukc M 14 / VP 

burada bula cadını/ ı<ımMr. Tabii 
yanşltirda çok riatıa tozIj fakım mev 
Mir anr. ,îk zn-retp fı^ur T;tkı«ııl,-ırm 
b^ııttn Kepiri bu n^MamNrı terinin 
iiteHİŞ motorları kullûıihiiıkk 
rîitn LhMeyt* knfrlıyor. Ancak t?u turn 
t.ıİtimîarııı bnıstrrr motor] ar] a v arr^>^ 
hkotu/ kafrtlnr.mfya mAwçi olına^n 
Ç'-înklı her l,rl* ntı k< udr tentofu 
ıı/iiModu bir h.iYİJ modhlka^voıı 
vapftrsA plUf ııkıyCu. Mıteklm -,ı/.ln 

de vaıı^İanJan ppcf nı&tortıfmZu 


İnce (e_m e 


dzel olup, Jjı arilrimd.ı lîmiülarıiî 
y€nl tokhülujilo ^-Itjiifmı^k İçin kul- 
îanrfıM.ın dtwv aravkjrıdıfür Vit^ 
kliriirinı.i ka ( >âs;ilLiinü saiıfp urtriLıma 
bir 501} ti. motorun yakla^Lk İ?Ü 
hü VS İT c i vatı rı d a t-ii r i]tt \ mes \, 


uygu 3 ar| s d Ltı 10? GP -At i) uçfı molör 
■iporlar’ 1 km yasıııdu hu saızden bw 
denir cm om kıtır. Ve Mjrraprpstt -eti 
v-n çıt.ffTİrkı Ci P ıO£l adlı van^ 
-dmtlkıırj-ünvykl ifjle ruı dünyanın 
ha yaşını ç o lir ma f m? atı m hı/’eru 
vemvıf 

Icitertoy sahnede... 

OnceRkJe ymu Mrmnehvipı, çünkü 
LUÜ1İ zauınıVîfıı çt^if tlku vuf ıımu/ 
tfjruvorclü arlık fcticriiînıvse Ur 
makinin nyûntarını >.ıv.ıl vtjllanl.m 
^irtı rllahili*u*ki4n.- Irıl^luy nrrrrrfs» 
ulke.rr-J/de bu iryı/nfarın j-esnıı îlh.ıkı; 
vc «kıAıtJiTiım ıio||-nmb «Juruınckr. 
böviece MK ıuıırov t * ^îbı tv^ bir flr- 
toantti uvunhrim orijinal t d arak, hı+m 
«fc Türkçe kullanım kılavuz u İe kıl 
mamız aittik mrimkün. Tabii buı ıunb 
kalmıyor u.1/1 rİLirumfarda Öröıalanh 


hurca mal ^ vapıı rak bu şnmp ıytm- 
.ıdzn galip yıkmaya çaTi|itfar. Anc^k 
bu basil bir yarış kazanma nlivr 
cie^ll. çünkü asbriLİa lunt |M;m|jiyuna 
ouffjo bîı yıla dagümıy-çuk sayıda 
yarıştım müteşekkil \yın:a bu 
varış tara katılan motor ter iün dınece 
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uygun gördüğ ü nüZ ^eJcitde ayaklama 
imkanını/ varj loslikfe^en matum 
katlar pek çt ak şeyi o göjfj 
yanşacaftıhiîs piste göte ay at lıiyablify* 
ursunuz. Bu ayarlan yapmak zor 
değil, üstelik arada deneme ı urları 
atıp sonuçları kendiniz de göre¬ 
bilirsiniz. Tabii motorları öyle tek 
başına seçmıyorsunuZj sonuçta her- 
hid tur takımın malı, o yüzden motor 
seçerken takım da seçmek duru¬ 
mundasınız Burada kİ lakımtar Ve 
pilotlar da gerçek hayattan alırım.!, 
siz pilotlardan birinin yerine geçiyor, 
btı şekilde yarışlara katılıyorsunuz. 
Bazı Lakım ve pilotların gerçekten 
iddialı İsimlerden oluşm, ı ,, 
hatırlayın, o yüzden pistteki perfor¬ 
mansları da buna uygun olacaktın 
unutmayın. 


motorların gerçekiuıı yarışılacak 
pişilerde denenmesi oldukça önem- 
[îdir, Malezya'dan Amerika'ya kadar 
pek çok yerde bulunan bu pistler 
sadece takımların değil, dünyanın 
dört Nr yanından akın eden yanş sev¬ 
erlerin ve basın ekiplerinin de 
buluşma noktalarıdırlar, hemen 
hemen her yanş adeta bir şenlik 
havasında geçe?, ev sahihi ülkelere de 
iyi para kazanma ve kendi 
tanıtımlarını yapma fırsat i doğar İşte 
buradaki pfctter de gerçek dünyadan 
alınma ve Özellikle parkur koşulları 
oyuna oldukça gerçekçi Ör şekilde 
aktarılmış. Sadece pistler değil, çevre 
tasarını lan da oldukça iyi sayılır, 
ancak zaten yüksek süratte yarışırken 
buna pek dikkat edecek zaman 
kalmıyor. 


Dünyanın bîr ucu... 


Grafikler, sesler*** 


Bu şampiyonanın tüm bir yıl 
sürdüğünü ve birden fazla yarış içer¬ 
diğim söylemiştik, gerçeklendi* 

aslında GP 500 dünyası daha çok 
gezler bir karnavala benzer denebilir. 
PHfjdar ve takımları lüm ekipman¬ 
larıyla birlikte sezon boyunca 
dünyavı dolaşır dururlar. Sezon 
on r, cim t esi sürüşleri için, sezon 
içinde de yarışlara katılmak İçin 
dünyanın dört bir yanındaki pistleri 
ziyaret ederler. Tabii fabrikaların test 
pistleri de vardır ancak geliştirilen 


Oyun grafik açıdan oldukça iyi 
hazırlanmış, eğergilçltj bir eşleminiz 
varsa en yüksek grafik ayarlarını 
seçip o şekilde oynayın. Ancak düşük 
kapasiteli sistemler de un ulutmuş 
degîl, grafik ayarlarınızı slsiemimzo 
fazla yük bindirmeyecek şekilde 
ayarlayıp İyi bir oyun hızı elde etmek 
mümkün, Ay m şekilde ses ye müzik 
ayarlarını da elden geç irebil irsini/. 
Genel olarak oyun grafikten oldukça 
iyü pist kenarındaki reklam 
panolarından tutun da motorların 
üzerindeki sponsor etiketlerine kadar 


Otıoffi 

Hte&stiijvic,, 


Suzuki Ih . ahimi I.îlHl,. Jlugtlo dünya yollarındaki tîf» 
gfiyltt. rn |ıı*î» vır İM'nt'f giUcİ «fVliıuinılü »ert »irelim *ijj*er^ 

*pnr -sınıfı mntftTilkbi hnrlıır K*jı:r nı^orAijdCftkik yakından il^liyKcniv 
jwıtwı neden hahacınğımı fix çok rtiüıjt'omımı;* duınpltiır, peki umu bu 
t-dimvantı urk 0 * 111:1 db kir îl-*| »ûniHilıır çıkmaya ue diLfMllalJi? Eğer Î8 yaşından 
IfCyOİııdıi.* sc tlî J 600 mumıuu luilhı.d rrl.u.ıl. al.İn. ..t 111 . r lıiı l v Çök loıl.u, dt'meülr, 
Uiın yapmanız gereken kutudan %ıluıi başvuru l^rmAirııi doldur m.±k n* verileri atfrvsc 
Dikilimi ak, Suzaıkb Hum inat o üt 4- Mi.rlmd.ui gyfydiiefUöktı teM surüıN-Tim* kniıUlılf- 
mrıı)ny«fiı ^r;t, Mııinruklo 2000 ttumrtn htr do cLuveıÇv*: W.aniK.<k*trn7 Ancak eİlnter 
ynbuk lyivrn, çtinkıi bflpvnmtof 3 Atiiıc 20110 Mnl.uMilt: mm bııLımk. Si/| iltkunârn «jnn 
ben bnfvnııunvf fieınen. yapıya nı m, bu fırsat lııı 
in utar I utkun unu n etine ket* »arttiıh geçme* çünkü. 


32 


hemen her detay düşünülmüş. 
Motorların ve binicilerin çizimi eri dr 
oldukça ivı klavyenin üzerindeki F 
tuşlarından görüş 
açınızı istediğini/ 
g i bi değ i şt ı re h 1 1 i yor - 
sunuz. Oyunun zor¬ 
luk seviyesine 
gelince, öncelikle 
zorluğu istediğiniz 
gibi ayarlayabilir, 

Arcade ya da Sim 
madunda oynaya¬ 
bilirsiniz, Ancak esas dikkat etmeniz 
gereken iki nokta var, Ilkı İyi bir ana- 
bg kontrol cihazı kullanmak, pzeilik¬ 
le Sim madunda aynuvorsanız. İkin¬ 
cisi de bunun bfr araba yarışı 
olmadığını, motorsfkletlerin tama¬ 
men farklı sürüş prensipleri olduğu 
gerçeğini aklınızda tutmanız. Çünkü 
bu oyunda kon troller sadece matara 
değil, aynı zamanda biniciye de hük¬ 
metmenizi sağlıyor. Mesela 
hızlanırken sürücünün öne doğru 
eğilmesi motorun 
şahlan ihtimalini 
azaltacak, virajlara 
girerken geriye 
doğru yaslanmak 
ise aşırı fren yükü 
altında ezilen ün 
süspansiyonu ı ahar¬ 
latıp dengenin 
korunmasında etkih 
alacaktır. Aym şekilde keskin virajlar¬ 
da motorla birlikte hareket etmek 
gerekir. Tüm bu kontrolleri verimli 
olarak k u 11 a nabil me k m aa I esef 

klavyeden biraz zor, en azından 
alışabilmek için biraz uğraşmanız 
gerekecek. Ancak bunun dışında ÜF 
SCO oklukça iyi bir motor oyunu 
olmuş, eğer gerçekçiliği yüksek ve 
grafikleri güzel heyecanlı bîr yarışa 
hasret kalbıysanız tavsiye ederim. 


Alternatif 


Red Ilıt e- Ra cer 


3İV* 


Füpce KeerfkaiL’k 


Jnysiîeklerfn yeni 
yeni piyasaya çıktığı 
zammı lortta ortaya 
çıkan Rerkine 
Kar,-er, sal Aİcalyüna 
tlnyütı oynanışı ve 
Ferce Fredbm'k 
desteğiyle hedefi 
tanrı onikklcn uloıa&a 
da, iki dan vunnuytn. 
Grafikleri mtl e lideri ve 
gerçekten hız hinini yaşata- 
bilmeal nedeniyle bir *Gre 
oynadığımız (ek roaronf&let 
yarışı «Idu. 

Level Notuı Harran 98'de B 

Öderinden 4 altmşn, llzerinden 
geçen bir seneden fasla 
mmjnii nağmeli oynan- 

itiıUllefılni koruyor. Şu an 8 

BİTT 

SuperİFikv SVprtd 
Champiorcship 
L-zun zaman 
arûıtıklör^yb çıktın 
lîioiorsiklet sünu- 
lafiyonlarmıı gtL/cl 
bir örnek olan 
SBWC, arkasında 

KA SporEs'nn da 

desteğinin o İması 
nedeniyle oldukça 
kal i i e E İ b| r yapımdı. 

Lcvd Nçıtın Mart ayında 8 
olan Superbike, balen 
goçerliîljlinJ koruyor. 


M. Berker Güngör 
g be rk erg (evet, co m .t r 
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. insanlığın (veTTîrkaç önemsiz ırkın daha) neredeyse tamamen yokolırfsına yolaçan Büyük 
Savaktan bu yana 32 yü geçti. Dev Shivan destroyeri Lucifer, dürç^fya varıp insanlığın 
sonunu getirecekken, dünyaya bağlanan Jump-6ate’le birlikte Maildi, Artık diğer geze* 
genlerdeki kolonilerin dünyaya ulaşma veya haberleşme imkarfj^k. Dünya her zaman 
hayatta kalabilmek için bu kolonilerden gelecek kaynaklar^^Bpımlı olmuştu, bu nedenle 
açlık ve yokoluş arasında gidip geldiği tahmin ediliyor.PMİrclonilerdeki İnsan ve Vasudan 
güçleri kendilerini toparlamaşp başlamışken ^ski dü^fl^yeni dost bu iki ırkın 
birlikteliğinden rahatsız çlan bir grup asi îç savaş^^Ktı, famdilerine Neo-Terran birliği 
adını v^Ven bu grup, GTWVin babına büyük bela ^ 

olacak gibi. Öyle.ki hem Terran hem de Vasudan güçleri tamafl'Uen'yı^n&truygarlıklarım 
yemden kurmakjçîn .‘giriştikleri bütün projeleri bırakıp, WŞe«i düşmatıa karj^askeri 
güçlerini tekrar birleştirdiler. Şimdi, neredeyse Büyük Savaş kadar yıkıcı bir iç savaş 
patlamak üzere. 

Bunlar olurken Shlyan’lan 
32 yıl Önce etrafı kolğçan 
merak etmekteler. «A 


gücü Gamma Draconis sistemine girme"üzere. Ve 
»«derdikleri araştırma, birliğinin başına ne geldiğini 
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Şimdiye kadar bir uzay sımu- 
Us.yununda önünüzü fireme* 
den ilerlemek zorunda kalmış 
mıydınız hıçf Fneespace 1 ye 
eklenen nebufa görevlen size 
bu imkanı ve paranoya 
ge! Eşi i rın e şa n sı v er ece k 
Sürekli bîr ıynrı fırtınası diride 
çakan «.imşekîer, 20 metre 
görüş meşalesi ve lyuuize 
olduğu için çalışmayan radar¬ 
lar iniz gözlerinizi kısıp neler 
olduğunu daha iyi görmek için 

ekranın dibine kadar girm¬ 
enize neden utuyor Ne o, az 
ileride bir kruvazör pusuya mı 


ulursanız. GTVA 
içinde faaliyetini 
sürdüren gizli 

_ teşkilat farda çok 
- j zor, çok karmaşık, 
sonu betimiz ve 
bence şimdiye 
kadar oynadığım en heyecanlı ve 
zevkli görevleri uçma şansına sahip 
oluyordunuz. Tabii bu görevler size 
teklif edildiğinde kabul etmeye¬ 
bilirsiniz. anı a bu büyük aptallık olur. 
Ucunda ülüm yok ya, basın imzayı 
gitsin. 

Grafik ve sesler İlk oyuna göır çok 
çok olmasa da üstünlüğü hissedilir 
derecede . 
gelilmiş. En I 
büyük gelişme I 
pjllama ve I 
silah elek t- | 
t e f ı n fi e 1 


Uykusuz gecelere yeniden merhaba 
dlyofitm. Geçen sene başta Müdd 
olmak üzen 1 birçok kendini bilmezin 
botun kıvırdığı Freespûce, lam İki 
hafta boyunca beni güzellik uy kum¬ 
dan etmişti [hala her aynaya 
baktığımda saçlarımın diken diken 
olmasının sebebi işle budun. Şimdiye 
kaçlaı hiçbir uzay sİmulasyonunda 
görülmemiş derecede büyük çap!t 
savaşlar, her an ensenizde biten 
yapay zeka plkrttar; Her isteğinizi 
kusursuz bir şekilde yerine getiren 
kanar adamlarınız, uzayın sonsuz 
boşluğunu size dar eden ve "küçük 
olmanın nasıl bir his olduğunu çok 
iyi hissettiren devasa destroyerler, 
kruvazörler. Her şey mükemmele 
yakındı, herşey bir uzay sırrtufasy^ 
onundan bekleyebileceğinizden çok 
fazlaydı Ama. kesinlikle mükemmel 
değildi, Maddin haklı olduğu brr 
nokta varsa:, o ela oyundaki atmosfer 
eksikfrğivdı. Ortada bir savaş vardı 
tamam,. am,t neden vardı* ilk e'Upt.ı 
Vüsudan ve insan kır arasındaki ^ıv;ış 
nereden çıkman bunlar hakkında eıı 
ufak bir deta> bile yoktu oyunda. 
Görev brifingleri ise neredeyse 
Uykudan Önce programını aratmaya¬ 
cak bir üslupla sunuluyordu [yeri 
gelmişken çok sevdiğim Adile Naşit'i 
saygryb anıyorum burada, ruhu şad 
olsun}. 

Tabii geçmişe mazi Jnturplay ve 
VnJitinn firma fan HL oyunun fanlarını 
büyük ölçütle kaale almış ve 
Freespace 2 de ilk oyundaki bütün 
hataları gidermişe 1 r. Atmosfer eksik¬ 
liğini hiç hissetmiyorsunuz, ne de 
olsa artık savaşın bir geçmişi var. 
Oyunda ne zaman ne olacağı belli 
değil, ^ze verilen görevler her an 
değişebil rv ur. İmi t, t bazen kasıtlı 
olarak yanlış görev amaçları veriliyor 
kı bu, olayların arka planında gizli 
birtakım dolapların döndüğüne inaır 
manıza yol açıyor. 


yalmış gibi mı geldik Dibine 
kadar girip de Arıli-Fıghter Flak 
Cannun İle tanışmadan bun¬ 
dan asla emin ulamazsınız. 
Flak Camnüiı dedim de. büyük 
gemiler arlık büyüklüklerine 
yakışır güçte silahlara sahipler. 
İlk oyunda sadece plazma 
topları ve füzelerle korunan 
dev gemilerde artık yukarıda 
söylediğim AntfcTighİ&r Flak 
Cannon [düşük hasar, düşük 
isabet oram, çok yüksek ateş 
hrzt), Anti-fiğhter Beam (çok 
yüksek hasar, yüksek isabet 
oram, çok düşük ateş hızı) ve 
lon tTnnnnnlnr bulunuyor Jon 
CaıırıoTi ileti i m de r bu cihaz 
ateşe başladığında ortalıkta 
olmak istemezsiniz, Oyunun 
mükemmel demosunda nelere 
kadir olduğunu gördüğünüz 
lon Cannon büyük gemilerin 


İsterseniz alturnatil görevlere 
çıkabl liyorsunuz. Yelerincc başanlı 
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liüyük S;ıwış in hetsiİ 
banlat lığı ti ı (iğrenmek Vc 
F; ite s p a cc el sanesini 
eksiksiz yasamak istiyor¬ 
sanız ilk oyunu da almayı 
ikmal etmeyin. Aradan 
geçen birbuçuk seneye 
rağmen, güzelliğinden hala 
hiçbirşev kaybetmedi zVIııi 
im dedim az önce? 
Vazgeçtim, alnıavın, biraz 
sabr'edin.. (acaba ne 
demek istedim?) 
Level Notu: 
Haziran 98 de 4,5/5 
vermiştik, şimdi gelse 10 
üzerinden 8 alır. 

X Wimg Alliance 
Üzerinde Star 


olunca, 
kü ilenmiş 
ekmek bile 


1 } lıanl o m Al enaue ela 
gördük, Ama. Allianre öyle 
değil, Tanıdık, bildik 
karakterler, korkunç ama 
çeki C!i f Jeat h S ta t v e İt er 
yerinde tihen Fueas 
kalitesi. Zamanında oyna¬ 
maya fazla fırsatım 
olmamıştı, hpi 1 'e sinir¬ 
lendim, o!utup başlan 
sona Alliance oynayıp, 
George Lucas ı leua halde 
kınayacağını (kim takar A 
Level Notu: 
Vaktiyle 10’da 10 almıştı, 
şimdi elimi Öpse 9 veririm 
(Epi l e kala kızgınım...) I 


birbirine' karşı kuftşndıgı r İt: v 
sitehlurdm lort Orırıurrlurte savulın 
iki büyük yt'I M i İli İt cl 1 ; ı ŞI rıi. te olmak 

rsk.'iıir^üiııi/, bana inanın! 

Buna inanın dedim cky Freespace 
2’n in kontrollerinde ilk oyuna 
nazaran eri ufak bir ritmiklik yük. 
Zaten nasıl ütebilir kt. uyun 
klavyedeki bütün- tikten kullanıyor. 
Ya Ihız. ilk oyunda olup 

a 1 mad iğim h j i ı rteyjıtudıgjm 
rü&dcrl cifler şiflet kullanma 
özelliği vttr ki. eğer son- 
radjıi eklenti i y se çok iyi 
etmişler çünkü birçok 
durumda on krsa zzı müri¬ 
tte elinizden geldiğince 
testte miktarda füze sıkıp 
”7 / lıenıen katmanız tereke - 

—* * bıfiyuL Bulun klavye dedim 

de aklıma geldi falakaya hakin 
şimdi) kontrollerin /of olduğunu 
düşünmeyin sakın, görev afaterma 
serpip îriiı niş bastenormat ve ileri 
düzey eğirim senaryoları herşcyl sîze 
kademeli bir biçimde öRrtdıyon 

Bîçîm dedim de, a Mim a 
geldik. 

Bunca güy el lifte nazaran. jpfînümLiz 
şarjlarında makul say itebilecek bir 
sistemde çalışıyor Freespace 4. 
Benim Cdercm J00A ı l/h ,vih/ e 
E hurrloçk). M MB Ram ye sorunlu 
Savage 4'umde yıkı çıkmadan çalıştı. 
Çak yoğun savaş anlarında bira/ 
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yavaşladı .mm yavaşlarım hiçbir 
/.imarı «in ir harbi yaratacak kadar 

değildr Buna ek u kinik, uyumda hif 
tene dahi Lıug, bala hutamüLİım, Nü 
bir kere kdıl Iendi, ne sorgusu/ sualsiz 
Wmdmvste düştü, w x de gotiklerde 

i il uidk bir surun •. kriMtr. henüz 

MulHptey oynama şan* um olmadı 
ama oy urlun genelindeki mü kem me¬ 
lik hissine bakarak sanıyorum 
Frceîpate I'd o ki MulÜptey soru it¬ 
lafının üstünden de gebnmlydr 
Ci td i n m i ş I I r 
dedim de aklıma 
geldi (alaka kur¬ 
mak M zortensynr- 
s ıı n u 7 
h a k ı y n r u m r ı s 
oyunun 

d eğ i n m e d e n 

■ede m iveceğini. 

İlk u'yûndük I 

hayjk brifingler, 
yerini Huflywoud 
Fi I r ı i I l: r Lfie 
yaklaşan bir 
seslen d irmeye 
bırakmış itebil bu 
ı iolivishiiiWood 
fi İmlerinden m* kadar hoştenıllğmc/a 
güre değişi rk Tıörev sifüsıntte pilot Sar 
arasında kürekli utarak konuşma far 
geçivoc Güıevln İmkan^/hRindaıı. 
savaşın marrtığmin sorgulanmasına 
kadar dûftîşen tçeriklek: bu 

konuşmalar ü^nun atmosierim elin 
den tuiijp göklere çıkartıyor, t A A 
desîoğı He olan Frcespare 4 r dörtlü 
hoparlör seti'ıfr '-.-lııp str^jl ısyrîn sev- 
erfer için kaçırılmâm^ı gereken nu 
nimet. 

tik frcc^pace ınc.tıİcdrgim yazıma 
haklım da az ünce, "Freespace rie 
yenilik degj| + ıma, bütün uzay ?imu- 
lasyönfarının en iyi yanterrnm İıır 
arayd gelmry halini btdauıUmıd* 
diye Ijirlrmlşîm Fruesprue 1 için dr 


>>* 1 


// 


: 9 


& 



aynı şeyleri şbyleyebıHnm ama bu 
oyun için yetersiz olacakı düşünüy¬ 
orum (Hmıın yarine, şöyie bitireyim; 


"Freespace 2, 


sıt 


Âahijj 


ökıbiteceğiniz en İyi uzay sfmu(acy¬ 
onu İJâbt Lr/LFN iıir süre rte Öyle 
olrrıava devam edecek AlmriZsartiz 
klavye niten par maki ıtrini/ çuıüyüp 
parça juçı kopar, üzülür ■.ünüz... 11 
Üzülürsünüz dedim de aklım.t peldr, 
vaztmn sonuna «elmişim* ütüldüm. 
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Eidas bir olayr suyu çıkana kadar kullaru 
insanları o olaydan maksimum derecede 
0 oğ utabilen güzide oyun şirketlerinden 
biridir. Bunun en güzel örneği de Tomb 
Ra ide r. 


1 I t\ düşündümi/ miı acaba 
I 1 lumn Kaitte 'm kahramanı 
I I d rulon İmi lumııı d m,işveli 
iU sırada bîr herîı ols.ıytJr hu kadar 
İMşarıJı ultj .1 muydu ? Tabii ki 
ofmîijcdr. Soihjc; olarak Ehte 4 iane 
lnıl>jrirsin kopyam I H oyunu yaplı ve 
uyunculamım loğıınfuğu erkek tıkırı 
İm kitleyi kendim» bağladı 
I site jJmdJ de hci^k.ı bir olaya p yani 
RPtj'nin suyunu tanımaya rılyellen- 
ıııı> nl.- mJi ki kendini 1 gî.lıe yemlikler- 
İl- dt>fu geıvkst/ lıı- nvim yapınıp 
Rt-vtmıi Eçin fuujok kiı^l peksiz hm' 
deştin vuplığmiı süyleyehilif 
kuşkusu/, Ant .ık bun sîze daha uyun 
t. 1 tet insi n in başmıü fiyuıiu şevıiu 1 - 
ılkairiTi ve Ekte şirketinden neşret 
elliğimi bıjvk'i. eyl ■■■ de ^d/ıvı ııu.ı 
Kûft -1 )k u yurı ı im < m l ı m lay jii h 
DL ıblo da Vîtı lj1 1 m ■ vı oyunu her 
*ı t tınınızda shd oyuna bağlayan 
dEhiLîs/ere sahip oyını yapmrıı şg jim 
kdtLıi pek a* uvurıılg j^atüL Hu 
unsur Drablu’da * kadar ha^ınlryıjı 
LiL’fk; de aynı bunılt* ılr- uyun 
bifVLinc a İlinden te kı yaMhk ükte 
ı^ııiıı sıkın!tyı hilmiy¬ 

ordunuz. Bunun verme, ussun 
aralıklarla karşınız- gden 
araçlar, buvute- ve Avtfarr uyun ( 
T.ırrltinirı klişt-s-l bölüm miiiu 
yaratıklar gerekten harikaydı 
Hu bin’dil o aldığın uz kırkı FRP 
destekli biı m uıı olan ve 
Forggîten ReaFmç uy t m 

dunyasmın mensubu o kın 


hata lan ye Oiablp’yii göre 
durulan oyun vapiM sizi arada bir 
m kul 111 iyiufl 11 amu Dag^ıtaterTri^Tf 
bir dünyada dolaştığım/ {ıı^Sı^pfl 

Minuııu karlar hisleriıvorrinmıa. Uu 
akilde bjşurrlı olabiteek oy ıhı kıra 
|«t ı k tk* sık m^tfjnniıidığp ıluşijnnfkr.sq\ 
bu ık. oyun gen, ek birer hazine otar 
ku nitelendirilebilir * \ 

Reven.uıl hu rki oyunun gyurt 
vapı^ına sahip hlr uyun. \d km unsu¬ 
runu DrahtıTılaıl, olıiv gidişatı \ı? 
ad veril m e oyun «ırıısufa te Bardur s 


h i kay t- kısmında tarla 

kasmayacağı ril + Daha fYÜlecek m 
rezi l İlkte vai„ 




Usk' ift-n .ılım : tllych.jlrii I.ıbri rjutsi’infîlo ilgili tünıb il<> faslıvoı 

NiIlUİl. i"'le lw Sorun- 1 jı.ki nyunrlo dıjı.ı «ınr.ı c «r UM -: 'li'iıt hclİı |,ı, 

; 1 î r V a J k ‘ l t J e | re f l W>fi-taırvt' V(* ZAIMIİ SDnrj Uırifllıu .'nimıljn |w> 
■|™ ™^ ve ü ' r *fr Jll t ^nnılıı R(!Vfii(?yı? Ijdjlıyorsuııu/, hu riefer rh- 

• ■Ifiufeıntlar* lifin de .ımjj .»yun Ouesl'inurle !i;>Fli hileleri fcaçjrıyuı 

Kiııd,- d.ırıtfık i'hteUon ılifet-r sunuz r.ıni iörury »l.ir^k [Um 

achuiıİLirla konulup u^-k gibi cüm 
yaüıfanfarı takip ede* vk>mrr voks.ı 
oyun bîtmu7 

Oyojum bttîüm y^pist iv! dnm?brle- 
tek düzeyde. Oyunu Jnvirifk j| ( > 
oynayubilFy m olm,ıni^ du ayrı bir ala- 
calûiranlrk kuşağı Oyunda oıınandk 
alana k -kana kadjı kar^L.îC4|mi^ 
nLıykır si/i ivk uoy una JStndınyor vc 
gelecekli uzelllkle sava^ bûlıim* 

temde vabannîrk çekmemeni? i 

sağlıyor. AsImrLı bu oyırmkı ğeşiıfı 
KI j Cp oğdt^rî ofm.isa tamamen Aı lion 
< Jyu n t j di vebîJ i r d i k. t, an kü m u urla 
gı\fjı amanın vû/de doksan j kıllı, 

ynUanıakla geçı^r. Taııî su- hrr ht?Lİ- 
«fe koruyup ondan yapmanı/ gereken 
bîr alayı uğrmdileten Kmra. o kadar 
gereksiz zfiman harcıvoryumız kf 
Hay Quesî ine d e, şum ila. buna 

«ki dfye şfıvrrreyL 1 ba«hujnüunu/. 

^uıı: bağlı olarak hır başka saçmalık 
da uyunun bari/ bir şekilde iğrenç 
kurguJjnmı^ olman. Vanı oyu mm 
..iı.Jlşatnjı kadar ■ lı. İm/ edici hu 


oy 1 u r ı d atı kf jpu ytırsu. ı u ı. 

‘■'•hur Reven.un ılcrmn ki^r ohu 
■MıJaıNuıı Arla m' m 
i. ruu:ıtlak için yemden 
anlaprlîrımpsf îh? başJıyuı. Bu adam 
■ fnnınuıı peresi Kum hııfı^nt kavlık 
mo ve Que.-i irejlediko- 1 l'ivm ad,m 
kolu lyuvOden k-jı^mlnv.ı ^aEj^ıvor 
>em de Jiaiı/a^ınm venideflİmhlen- 
niil süTvtme ^ıi”>e^yf[ -uhıma ııe 
cjfdunu ve nüden SklÜT^ünü ı.u/i;u -'>r 
Vıfığım gibi b(j lıikayıkie.n ancak bu 
LuFar ovun çıkar ılrr. o vfızrteı hu 
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mcelem e 


frclmtc, A kişiye kadar oyunu 
MuJfipl'ay oyruyubiliyftrsunu t, Kfer 
İsterseniz kenti i oyun hariîalannm da 
yaratabiliyorsunuz, beri Sisiyle 
Flayerh bilr gck^medifimden hu 
olaya hu. girmedim- O yüzden bir 
yorum y ıipumavucrtğinı, Am.ı rte 
kadar güzel olabilir kiî 
Oyu nrl J beğen d iğ l m. soy I ey r 

lıi liît eğim tek unsur, oyun tın Fdintrt 
ttpr bir Açlventum yont? bulunmasr. 
Tabii hu unsur aksiyon Özellikleri ile 


I ekn ık özel 11 k U ■re 3■ mı ard■ ■« ny kı¬ 
nım yen^Tyt» yapını ve oyr*ntmi rıt j 
katlar kötüyse leknik özelliklerinin de 
o kadar koHj ulrlu^u gesçeglmkm 
başka İmi şey çıknnyof kuşı'mıza. 
Grafikler Bnlckır'c Gate ayarında 
diyebilirim, ama gend yi a tikler de 
çok biıyük mekan kayıpları var. Yani 
çıkık hır kulübeye giriyorsunuz, 
Lçafi&i at oynuMoık büyüklükle olu¬ 
veriyor birden Bunun dianda d »im 
orantısız! ıklan da çabası, Ağaçlar Ilı? 
sizin aranızdaki orantı de kurbağa ve 
köpek I e - ra* ı nda k I o e ı nt ı ritn 

iğrenç J iği gerçekten gftrıılmttyti 
de [>,»'• Sarşımza çıkan kurbağaların 
dev olduklarını düşün t lüğü mi 17 de, 
onjarın ağaçlar ve sİ He oranları 
alındığında hır kahkaha [ıattaîse 
bfijfcpiHjr Oyunurı iç mek.ii grafik¬ 
lerinde çeşidi nrmhM/lıkhr oba da. 
İM^ıriİj denebdm 4: düzeyde, Özel¬ 
likti- Baldıır\ hale l h,Hırlıyoısunuz. 
Artık birçok oyunda rastladığımız 
gündü z-ğec e efekti JüSVenarıhkî d.ı 
kul lam îı iuş Gündüz ve gece değişim 
yurpt ı, belki do buna tiyle geldi ama, 
zamansa I bağlamda dengesiz, 
Yapuğım/ işler Ilı geçen sürenin 
aroMnd.1 bir iî£iğ yok. Günler geceler 
kafalarına güre birbirlerini kovalıyor 
loı. ı >yutirfil i 50 değişik parça eşya 
mevt LU. Ojabio r dan daha iyi 
denilebilecek aksesuar gürseli i ğt 
sağlan m ış,Vü( udunuza gıyıliğmız 
he- parça direkt oturak genel ekranda 
görülüyor. Bu bir yenilik olmasa bile 
ovun d hava katıyor kuşkusuz. 


şehrimde hır ses rıl.ıyı neredeyse 
yok. Un ı il m bari trmJarla falan 
aimtîsfer paralamadı ti ve bizi 
uyu ı id grafik ve senaryo rle 
bağ laya m oyacaksın, o zaman 
■i[ f ivt ı u JepultLjra bizh atmos¬ 
ferik bir müzik kuv da biz kendi 
a ı mossefI rtı i? î y arala 1 1 m, Dpğr \\ 
düzgün müzik olmayan bir 
oyunda gşwl ses rdV-ktl+’ri nasıl 
lWlersin t z b 11 £ *m i yorum. Sadece 
^onu ştuğuh 11 ? ad an 11 a rı n a k* ,ı n - 
n t j ri W vurgula M ra gu/el diye- 
bii İrini O vuru i erk ilmez vu|îrin 
l"F hayLı, tınsu dd yükleme 
sLİrttlted. Siz k Diatık/dukl 
bolu :fi .mıh.. yükİLfmelerİn- t,ek¬ 
ilme/ diyenler, alın biı de 
Kevetıau! ı oynayın, Ekimdim 
y.ifjıuK dujı Eter ınek.m 
değirmimle böyle dandik grafik- 
Ji biı («.jutm 1 1ünı Tcxture1an bir 
daha K3kfc rih mi beri Cİvap 
eve- >Mrâh ki adamlar oyunu 
tiyle 'APditj, Oyunda zırt put 

! u.ulifc. .Vazısı gürülüynr. 
Oy ı.rfm b,Â|j oynjırızyıj heves I i 
bir tip vatsa, hu jnektodu do 
umur&ıumi San ip m. Devam koç 
de sam i. Oyu uda ki aksiyon 
yaprsı Ml başta) biraz yabancı 
»iki da iyi şeklide dizayn edil¬ 
miş Gerçi harekei kabdiveunizJ 
her zaman yeterime kullana 
mastınız da zeı^yi bir flpiUş 
temi var. 

B övül er de BG Ve Dtablu kudur 
olmasa da yeter 11 düzeyde Uıy 
dulu Ana QuGsddt- ÜGrİGmeniz 
dfihu üntx' de belirttiğim gibi 
liLiylı zo-r Mesela size yapmanız . 
söylenen tor işi yaptıktan sonra 
genellikle görevi .\it lığınız yen 1 ■ 
durıup re. m: ki bir delîa d.ıha 
zaman kaybcrtliyirsunuz, Bu da 
her harcadığınız 1 f) dakika^m 5 
dakika du|| .t demek t oluyor 
Mu z^ten sfcrdkfcki nlmayiin bir 
nvurııi ■ d-ıh.ı fin mnnoEurı 


Grafik 


r )laya grafik ile girmişken oyunda 
üug var demeden nasıl kolu Jıır «yun 
yor^Jrı ıl.uıır lulınıvorufn fievenarıl'du 
grafik tabanlı o kadar çok Hu# var kı 
resmen oynamanı/, engelliyorlar. 
Öt oeğfn sa vaştrken k aya 1 1 k la r ı n 
arasına gltrlmiz orada sı^- rvM^uıifFz 
ve kurbana ve öri'rnıreff^katdf-slpr -,ht 
lı.ıkhyur Ouıdzrr tflkla fıihın ut-r' 

çık.ıt.ıihyur^umj^rh j de size öluttrk 
kadar zaman Vc u rı^|r zaten* 

Müzikle» kotu fİPneyçceğim, çükü 
dinleveblleeeflinlî um/ik mer- 


Ark^da^lar Gelse Bke 
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Alternatif 

Ne olabilir? 

Tabii ki... 

DİABLO n 

Ah be Diablo M aah! Bizi 
yadcl) erde öksüz bırakıp da 
Revcnant'lara muhtaç enin yn, 
alacağın olsun. Hanı 
yıkıntında geliyordun? Niye 
Şubat ayma kadar bizi 
s üründ ürüyor sun? Ama olgun¬ 
dur, biz gene de Diablo l'e 
dönüp kendimizi avuluıuz, sun 
hatasız, mükemmel bir şekilde 
karşımıza çık, yeler,.* 


Level Notu: Alı be güzelim, 
kurt döktük beklerken oyun 
çıkmadı ki bir türlü, puan 
verelim. Olsa bilirsin, tükan 


h’İ ~Jr% 

1 f v * 

î.,A-ri*r . ivA * 

f ■* *■ İJC 


birleşin ye İter m- kaıür kf.Vtu da i 

yüzel bU m UM Mili J bı^f ıjkmrs 
^^tdîik'c^Jnk mu./ ık Pı,r/k- vur, 
Bunlar her nr kadar kolay oba cJ.j t-u 
.Urml.m hJr mb/t* oyuna haglarv 
nrjn^ı Sililiyor. 

Gelelim gereksiz oyunun gerek¬ 
siz taktiklerine.,. 

ŞunıJ İyi bilmelininiz ki uvuıidu &îze 
sUylenun veama Quust : niure Ivık bir 
»sı Y.ipmiTHİJğtfitz zjniLin oL>v kopuy¬ 
or Btı Yüzden konuiLuuiınu/ tiploiu 
sizi* ne dediklerine dikkat udin. 

He: zaman kaçarak dövüşün vu bjnd- 
un lazla Lfü^nliin varsa savaşmayın, 
f V,|i..11 iLI3&Uıtu/ M|ılı-r+Jı*n İve' rit «.jtI j r 
HeuNrlfi e Vıtravzn malzeme çık*,! da, 
bunl t ır üzüm v.iLİecif H' vammıvoc. U 
yüzden Tmvı ’.ı ^illı^mfzjJr mtifftkiin 
ubdy^uhcd Yanınıza İdealini; 
mitensfsri afin. 

SkîlP düzeni r Hz F ayarlamaya dikkat 
edin, çünkü Lırş*np/u çıkan prnlıtam* 
Jtfj çözebilme yttuneftiıliz lamam»! 
bu unsura frafcîı; Büyü Konusuna 
fŞ,tUn. İlefiM İKıJl'îmknte t-riaîık kuf.i- 
b-d Alışınca ne batta. ne uk para 
«;mihti r Paha ünce du M^ylcdijcım 
4 'bı, ne kadar sıkıcı olum olsun 
kdıviMiZii vik.ın her binaya zır i m her 
kiite kunu^un 

Baz» buyıık yiarjhkbrın kendilerine 

ûzeNJMeb var Örneğin örümcek 


REVENANT 


^dB ^ 'İl ^ ■ i V J NfM%H MklMHIril. UÜKtlim 

nean. zı& mh h.-ui VAPin ntııiırin*, 

ftA<SrrcriEi&* 

l'U «fiili. 64MII li-VM. 3H I 


Sps.aı,.«ıi, , ı*H 58 >am 


Am.u.fur , ■ 3 •> s & / B a m 

/tuluk ,! ..** -I -> *• Jf i ıı ’l »J 

r.Hva J 1 * 1 - > '± t S H ıı tı 


zehirliyor ye 

, Healirı^'jum bire 
kadar indiriyor 

Köpeğ i ti HP‘s r çok 
VLibtefc ve sizi 4 
vuruşta öldürebilir. 
IfTe bunun %ıh\ 
m nsurlara dikkat edip 
sayaşîri w kura Murat 
I t rıbme girmeyin. 
Oyunda en orrc-ınlî 
>t : *y «ıslında 

Vmor'ımzın 
q I ması, t ı * n k u vu fi j t- 


,u. ur iliz sımrlı oktu^u rıdarı füîr 
Iı >iL K/r J «ı dar be a 1 \ yorvunif /: b u 
d'! lal İM ıı t Ki sı fu! Lıılar -v/dtirsJ her 
", ıd.:n 0 kadar. kâra 
,ı.^ 'H.sîrır/. Vınrıibı vntırmt yapın 


OvuAtı I Milim: uk k.ıd.n rve^ zaman mı 
ıi! de lahamrılûlüm oTiıiiidı^mdari 
■ A'ünun i [elleyen evreler ıı'uk- oyun 
zevkli İtafcK*^vt>ı mu btlnriyoıum. O 
yüzden oyunun uy nadimim Irijîumu 
kırlarını ynıtnnf^ım vc kusmuk îıüf» 


dmii. Oyunun ne riemt^u, ne 
mıı/ıkltTi ne de hıt^ka bir ^ı-v- iv i 
lünulrhiJeı ek düzeyde deftll Ov unu 
ilk ai.îfmı/d r ı hdkl biraz <Aİ 
ifeilı* bİIlfifni/ ama zunuııı 

ilerknilk^e ile kar^ıljştvut- 

MJJUV, İk*lkı iKiirtun jıııl.uHİvefırht 
hukM/lık ı-Hını astla nyuft hu HalsvJe 
aJelattlf yıkmış lifiTvdik he uvıınçlan 
f buşka biı yey ık^>Fİ liduy un 
kupjrd. ji om ı uıntan.ıdan sonra 
i tini.iıdan daİM î<ul.ı^mt İkilemek 
I kendi adıma afiflik olurdu Trımb 
, Kal d er 4 yapıp bvtune yalan hır 
?ırst luprı de ancak bu bçkltninli, 
IClfİ^el kanaatle^ jıöre pjfa im- 

1 i Tn i entes i gp rt4e n bîr o v ü h. 
Kuzeniniz vevz arkadaşınız ı-navilık 

I edip '■atm jIitisj i?e cıftd.ın alıp bir 
I lıtöz 4fm ve ov unu İv i kı afmamıyım 
devıp mutlu olım* tjrami Tltert Autu 

2 fiıbî btı avun piyasadayken ve 

denifefinvîf? bn^u^urkcEi bu ov unu 
oynamak gerçekten azap ^eMı Yazı 
bittikten wnu> ben tine GTA2 “(l- 
4 ^P|p£ ım 4îk ov u n u n atma* ■ 

x -- ti mitn a eni jftırtu i mumken hı>y ki¬ 
bir ta -1 f n -fc gtfı ıı tr'uv ekîr-n ıy l 

ufdu 

, ^ Stâlkc» 
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B ilgisayar oyunları ile ilk oyna- 
maya başladığım zamana 
bakıyorum da, Kep shoof em up 
tarzı oyunlarla haşır neşirdim. 
Aradan yıllar geçti, hala hurdan 
oynuyorum, AFıh nerde o 
Commodore'daki uçaklı shool em 
upiar derken, Sinistar çıktı. Uzayın 
ortasında kıyasıya bir mücadele. 
Tabii ki teknolojinin nimetlerinden 
yararlanarak. Uç boyutlu bîr ortam¬ 
da..* 

Her oyunun bir hîkayesi vardır 


olur. Çünkü tuşlar biraz zor yerde, 
alışmak zaman alıyor.Hatla mouse'u 
iyi kullanıyorsanız hareketleri ınouse 
kontrolüne vermeniz, sizin daha 
rahat etmenizi saklayabilir. 

Oyunda üç çeşit düşman var; 
taşıyıcılar, koruyucular ve kargo 
gemileri. Taşıyıcıların amacı meteor* 
ların İçinden çıkan kristal İleri 
toplayıp kapının etrafına dizmek. Bu 
kapın m geçiş için yeterli enerjiyi 
top lam asım sağlıyor. Bunlar kapının 
etrafına krİsiallerî dizmeyi tamam¬ 
ladığı zaman kapıdan holüm yaratığı 
(Sinistar) ışınlanıyor. 



Koruyucuların amacı sîzi vurmak ve 
taşıyıcıları korumak. Genelde 
taşıyıcıların yanında oluyorlar, 
saldırırken dikkatli olun. Kargo gemi¬ 
lerinin amacı ölmek. Başka işleri yok, 
bunları vurduğunuz zaman 
İçlerinden işinize yarayan silah, 
kalkan, güç, puan gibi objeler 
çıkıyor. Görürseniz bitirin işini. 
Sıradan düşmanlarınız elinizdeki 
silah ve bombalarla ölüyorlar. Ama 
Sin ıslar'ı sadece Sinihomb ile öldüre¬ 
bilirsiniz. Bu yaratıklar belli böl¬ 
gelerinden hasar alıyor, yanlış yerden 
vurmak ona zarar vermiyor. İlerideki 
bölümlerde bunlarla kapışmak 
gerçekten zor. Ama Sinistar'la 
kapışmadan da bölümü geçebilirsiniz 
,Ro nasıl olacak ? 

Kapıyı elinizdeki silahlaıla patlatma 
şansınız yok cima etrafına dizilen 
kristalleri patlatma şansınız var 
Böylet e kapının ışınlama için gerekli 
gücü toplama şansı olamayacaktır. 
Kapının orta kısımlarına fazla 
yaklaşmadan, dış çeperine bir tane 
sin ibram h alın. Attığınız yerde 
kristaller havaya uçar toylece yeter¬ 
li gücü toplamak için oraya yeniden 
kristal dizilmesi gerekecek. Bundan 
sonrası kolay sîz genvi patlattıkça o 
tekrar ışınlıyor, bunu yaptıkça gücü 
her defasında azalıyor ve sonunda 


Uzaym derinliklerindeki zeki 
yaratıklar dünyamızı şöyle bir ztyarel 
etmeye karar verirler "Merhaba 
dedikten sonra da katliam yaparız, 
anca yolu boşuna gelmemiş oluruz 
değil mî T düşüncesi de akıllarından 
geçm ekted i r. Son ra gezegen ler a rast 
bir geçil yapıp,.. Yok yok, vazgeçtim 
bu oyun için bir konu olmasa da olur, 
nasıl olsa tek yaptığınız önünüze 
çıkanı vurmak. 

Oyuna başlamadan kendinize göre 
bir tuş kombinasyonu yapsanız iyi 


patlı vor. 

Belli bir gücünüz var kristal 
toplarsanız bu güç yenileniyor. Yeşil 
kristaller gücünüzü artırıyor, maviler 
ise Smibomb ve diğer silahları 
dolduruyor. Bu kristalleri, meteorları 
patlatarak elde edebilirsiniz. 

Silahlar 

Ana silahınız seri atış yapabileceğiniz 
bir lazer En çok kullandığmrz srlah 
diyebilirim. Bunun yanında ek olarak 
daha çok sayıda düşman öldüre¬ 
bileceğiniz silahlar da mevcut. Ama 
bunlar sınırlı. Bu silahlan her oyunda 
olduğu gibi toplamanız gerekiyor 
(kargo gemilerinden), ayrıca farklı 
renkteki kayaların içinden de 
çıkabiliyorlar. Bunları sayı 
tuşlarından seçtikten sonra 
Secondary VVeapon tuşu ile ateşleye¬ 
bilirsiniz . Bu silahların bazıları bit¬ 
ince yeniden bulmanız gerekiyor, 
bazılarını için ise kristal toplamanız 
gerekiyor. 

Bunlann dışında diğer objelerde var 
bunları kullanmak için tanımlı 
olduğu harfe basmanız gerekiyor. Bu 
objeler size hız ve dayanma gücü 
sağlıyor. Belli bir süre için,... 

Grafik bakımından oldukça zengin 
bir oyun, İnce ayrıntıya fazlaca 
değinilmiş. Özellikle uzay gerçekten 
büyüleyici gözüküyor ,Ses efektleri 
bakımından da fena sayılmaz , daha 
iyi olabilirdi ama kötü de değil hani. 
Atmosfere gelince; fazla değişik bir 
ortam göremiyorsunuz. Hep uzay¬ 
dasınız ve her bölümde ne 
yapacağınızı çok iyi biliyorsunuz. 
Eğer shoot em up türünden 
hoşlanıyorsanız sıkılmadan oynaya¬ 
cağınız bir oyun. Hepinize iyi oyun¬ 
lar 

Sınan Almaç 
Sna T 998#y ahoo.com 


Alternatifi 


Trktıol-ojlrıiii IilcLi ilerL*jİj£i 


iitıknk gratrkien C 1 *" 


Shmtfîrf hubnak pek mürm 


ûtmutfnr. Çjcçfîgîmn! yıl 


I u, liüıt'iJ iik.Jp* itssij. •U’iIrtiM* 


H laUtMiı L,Lv!m],m Starın ti 


İmli oyn«mı*ı( L uir SbfMtfer 


L + vtİnTrtl»tl. A 


tarvd Notu: Kın Kıta 
bölüm ünde incelenen oyanlar 

Jmıımla i*tc yüksek punill 

alma şerefin e erişen Suvarma 
tam hir ydüpdf 9 vermiş iz. 
Tefcmtyitf&u^k pek F 43 îU 
lıirş*5f İjekİcyçTnF vrreğirı I ? bu 
ayım hala birkaç eğlenceli saat 
geçirmek için ideal, 

MrUJltulrtt bir 8 nlır şu an. 


t imi H.uak Sfrtb 


cenine dif g^idrrintri pflrtleU-- 
cek lualar iyi grnfiklerl llo 
Sıhcnaıer «üurlcrin ilk tercih¬ 
lerinden KıtKLikeıı, L. merimlen 
geçen bırbuçtak Mnrye 
rağmen çeltik iilglmkfn 
hkbln&ey kavh<Hmemi« gibi 


Level Notu: 98 yılının nefia 
bir Haclmm »babı bu uyun 4 
almış (a »nunlnr beş 
ÛrnlnHçjı ntrt wîirdlli). 
Orafitıv.’t vunıruık filmimin 8 
puanı olan bit not hala geçerli. 




BI LĞI I l 1 Ijmm '^ııifttmMıİpn^Iırıl.tııtn 
YAPIM EtfJrt]i?F\ 

DAĞITin THD 

DrafiK g 3 4 s r. a a g m 

Ses/Müzik , î a 3 4 5 b / h n ı . 

A.mn S fo, » a 3 4 5 B 7 B 3 >1 

^ i 

Zorluk . ■aa45B7arrnı 
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GTA 2 


Şehrimize hoş geldiniz, efendim. 


G ördüğünüz her aracı, 
şoförünü atarak kendi 
malınızmış gibi külten- 
ahifirsiniz. Eğer kaldırımların kata- 
h.ıhğındjn Ş i kay et çî ysen i t , 

dilediğiniz gibi yaya ezebilirsiniz 
üzülmenize gerek yok, onlar akşıktır. 
Vok canım/ aynası* çtitMfc bira/ 
kal Nam şefinizi oıitara dlKürmaya 
yetecektir. Ayrıca günün spesiyekeri 
lirasında 5YVAT timleri ve FBt ajanları 
var efendim, Osteîrk servisimiz her 
tür!D kan akıtıcı silahla sıcak olarak 
yap#- Şehrimize hayran 
katacaksınız elendim,, lütfen çekin- 
meyin, İçeri girin ve her türlü suçu 
İşleyin, Yu Hayır, bîr şey ödemek 
zorunda değilsiniz, biz zaten 
istediğimizi çoktan sizden aldık... \ 

Kelimenin tam anlamıyla: 
Psikopatça. 

Yüzyılı*» en psikopat oyunuyla karşı 
karşıya *kfe. fistan uyarıyorum, suça 
meyilli Alanlar bu oyunu az oynasın 
t ba k ı n -oynamas ı n dem îyorom i ; ya da 
oynadıktan hemen sonra araba kul¬ 
lanması n I Çünkü hu oyunda amaç en 
azılı suçlu olmak, O yüzden yapa- 
bilecekleriniz çok geniş ve oyunun 
zaten etkileyici olan atmosferi çok iyi 
gmitk ve shsl eri e ele süslenince ortaca 
çok tehlikeli bir o^Lin çıkıyor. 

V Çok gö/el ve gaz brr demoyla 

'^ h H GTA * ' oynayanlar kesinlik¬ 
li kendilerin i evlerinde gibi hissede- 
Sikler. Çünkü oyunda her hangi bîr 
Mklen yenilik yok. Ama her konuda 
eâcv ilerlenmiş. Grafikler ÇJTA j e 
gire çok daha iyi, Eğer adarh gibi bir 
kartınız var ^kr artık olmalı gerek¬ 
limin t arkına varmışın izdir anıklı 
Jkk eğlşnceli vakit geçileceksiniz 
mtrneiür. Oyunun sesleri uztfînde 
mğ epe4 durulmuş Bırakın i siatten 
Kzurî süren radyo yayınını efetöferin 
3 D ve inanılmaz geriıkçi 
ayrıntılı olan ovuna iıVilytMar- « 
- Vjr e imesi çok zevkliJofan 

Ycniil|ftrınû|^tta eklepin^;, öyun 
gerçek kli bîr ha e gelmiş. i 

Öyle Aı j^HBan canınız sıJİdsa, 
em stres atabilir. 

Kelimenin tam anlamıyla: 

Telifimi. 

^Cl\ 1 tiyrfamamtşlâ İçin çok kısa 
klnîatm 


Aı (înn. Malyapıo gözüne girmeye 
tamm tekini 

. 3urtw ister kafamıza 
göre suç işleyerek ister tfe mafyadan 
aldığımı/ dahrr karmaşık görevlerle 
yapıyoruz. Aştır 
Miîinıgasf ,ıub.! ç&lfpadabı İfdilrmck 
uzenne kurulu, ama bu n kadar 
çocuksu ve öte yandan da o kadar 
vahşi yapıtmış ki kesildikte 
sıkılmadan egfc nebi lirsin iz, 

Oyu mm içeriğiyle ligdi İlk göze 
çarpan yenilik, arlık pir tane mafyaya 
mahkum olmamamız. lamı lamına 7 
ayrı fiıa*ya vat ve çoğu birbirini hiç 
sevmiyor. Birine y.ıiıimom-diye öbür 
ı a ı'afin d üş m artağmı kaza q r y c»r>u nu z. 
f > i kk ati i dİün y an i. kaş yapîi m derken 
mafya çıkartmayın. Oyunun görev 
SîSlt'nıîndtMsv şöyle bstı değişiklik var: 
Oyuna Uıştadıgmı/ da sol yukarıdaki 
■ : ’ m, j f va a m ra faım siz ı n e k a e 1 j r 
sevdiğini gösteriyor. Bir kerem tüm 
gfuplnrm aynı ârrttfl sevgisini kazan, 
mayı unutun, ve kendi favorinizi 
seçip sadece ona hizmet edin. 

B öylece yukarıdaki harf ardan sizin 
mal ya hınkı pozitif yönde artmaya 
başlayacak. Eğer artmazdı ve size 
yerecek görevlen de yoksa gidip 
rakip mafyanın adamlar mı öldürün »n 
rebgin/ıkurşı» İzleyin ye merkezi takı 
eli şifahi 1 i herkesi dağıt in), Q 
ıiyditakı ününüz arttıkça size vere¬ 
kleri görev ler de daha komplike, 
^or ve daha büyük ödüflü görevler 
c I ar akli t Eğer göjrçfy i »kİ arın a 

bakarsam/,, tarkb farklı renklerde 
tifdüŞgau görecekstaiz. Bunlardan 
yeşiller en kotayı, sarılar daha zor. 
Kırmızılar $gş en zoru ödül de bilin¬ 
diği Üzere zorlukta orantılıdır, 

Ovun un polis utayım abartmışlar, 
güzef de yapmışlar- Ünçe bfr ppfe 
sîzi arar ıeğin hk dakika ratan sessiz 
bir yerde saklanırsanız sizi uHuturlar. 


geçerli); ilaha fazla suç işlemeye 
devam ederseniz, polis sayısı İkiye 
çıkar Üç potbte ana kavşaklar tutu* 
kır ye şfze tarîîmâyta ateş açarlar; 
dört poten> şehrin tüm ayıiası/tarın) 
arka aynanızda garibi tirsiniz. Eğer 
kadıaımnız hata efevam ediyorsa 
ve özet askorr 


. anyta peşinize düşer. Ama sı? 
bızmızi a la m ayıp onlar î da 

dağıtırsam/, sıvalı araçlarıyla ve sinsi 
Ui/aklarfyta FBI yi bulut 5 un uz 
karşınızda. Yok ben hızlı) 
güçfüyüm akıllıyım, süperim, EE 
da dağıttım, vok mu ilaha taz 
diyecek kadar iteri gıfbyseniz, 
uzu Irnevm çünkü her türlü tankıyla 
JtppEyic askeriyle ve bulduğunuz 
yerde vuıun emriyle ordu sizi anyoı 
utacak ve bu eta cehenneme expn- 
dernek zaten. 

Çığlığın Tehlikesi 

Yeni silahtar mı, dedi hırır Gaf Iha Î5 
tane olanıik, kİ içinde shötgonAtan 
mom>fon kokteyHne, elekirik 
Üsdıından susuii-jluIu uzilere, ara¬ 
banıza takat .-ağım/ kılmalılara kadar 
kan kusturucu tanrı her lürlüşu,. 
tpö'rlan fazla araç,. Her türb> klasik ve 
spor arabama yanında, dondurma 
kamyonları, envai çeşit Bmuzmtefy 
banka mirııbüslefi, yolcu otobüsten 
ve daha niceleri,. 

"A <iyn gortfv kî, bunlarm içinde rakip 
mafyanın uyuşturucu merke/te.fjpi 
patlatmaktan, SWAT kamyonu çab 
maya; bortka o »vnı.ıktan casusluğa 
her türlü pis İş var... 

Yapay zeka.. Yapımcıların vaktinin 
yarısını almış ve adamlar maksimum 
gerçekçilik isienüşter. Artık hail, 
gerççk rnsafıl.ır grbf davranıyor. Yani 
otobüs duragmda bekJfyof; taksi 
çağırıyor, st/den hamkelterinize güre 
korkup kaçabiliyor Ayrıca artık 
sokaklarda dolaşıp îrîç bir gruba dahi! 
olmayan sârseolet de var. Fiilisi is* j 
öyle ırkisi gibi bir kaç dar sokak ve 
sert manevra!arîa atîaîamavacaksimz 
En uç rıoktatam kadar sı/î takip ede¬ 
ceklerdir, gerekirse yaya. Ama eğer 
sizin mafyanın merkezine girmeye 
cesaret: ederterse. merak etmeyin 
iîğer adarnları hallederler, 
Avcıca artık sadece level/ı bitirince 
Şjve etme derdini dr> fajfdîntlfytaı; 
Açıkçası ben başa ram adıuc ama 
Ûgrendiğmı haduuyta kiliselerde 
oyun save edîlebılıyormuş. 

Belli bir puana ulaşınca, l»îr sonraki 
bbfiJmc geçmeye hak ka/anıvor- 
suıitız. Yeni bfıîöfri ise veri i arabalar, 

. jn.uuTf - 
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Alternatif 


Arabu uc vdışert kelime lirini 

.Vanyana jüi tlılHn U£da 
Camm^ınJdü n't la n bahaıH- 
mcmtli bflyflk ayıp ulür. 

Sbzıic bir .ıriit-^ya.n.'ji 
carıajnnLİAı kota bir şırbîr 
( viîvü Otoban* veya kale,.J 
tçfnıkkt bütün yaydan. Jfcüdit- 
t fin, kfîju-Utrk elektrik dlıiel 
lerini erprrk, knej aJı^verf^ 
incrlît'jJtrme Or). tepkeden 
cUıînrak katliam yaptnalt tadi?- 
Içt ^ihi gelebilir, Amn. stres 
almuk li;M birebir olduğu da 
keıım* 


Banlatın en ztytu dolar şeklindeki 
objt>ji büîüp rüşveti paşa paşa öde¬ 
mek İkim:is» huı hangi hlir görevi 
başarıyla bil irmek to zaman hem 
yüklü bir ödülün sahibi olür t hem 
iti a fy an ı n gözü nde sa y gı n I ığm U artar 
hem de arkanızdaki tüm jKiîıskr bîr 
anda mafya la rafındın susturulun, 
ÜÇüncimJ ve eft kolayı ise Üzerinde 
faınr pan yerler) M up sı km» ttaJaf 
karşı lığında araamzı boyamıok 
Boylere atacınızdaki tüm basarlar 
da onarılır ve en gıcırında rı eski 
lıatlrın gri lir. Bu önemli çünkü ara- 
banız da bir can, bir dayanma gücü 
vnıv Diğer arabalara vura vupt bir 
süre sonra haşat olur ve ortamda 
lakın maryadan 'elemanlar da va&a 
kurşun zehirlenmesinden ateş alıp 
pallayübllrr. 8 u da slzîıf zaten kısıtlı 
olan oın farınızdan birine mal olması 

demek- 


Oyunda silahlar harici İKİ e 

l.Hjlaca&ım/ başka objeler de var* 
Görünmez olabilir ya da yumruklara 
kaışı dayanıklı hale gelebilirsiniz 
fetter zırhıim parçalanırsa ve ptfte 
size yumruk atmaya başlarsa bir sure 
soma kay il ıramız ve polis sîzi 
yakalamış olur VP eğer 
yakalamnfanız puan katsayınız 
»ekranın sitfc üstünde kırmı/ü düşer. 
Sadece görev .bitirerek 
arınabileceğiniz (bîr de dışamlan 
obje, olarak bulursanız oin.ı hu < ut 

?xm) bu kat^ıiyi çok çok çok önemli 
unutmayın Ayrıca kutu kata şeklin¬ 
deki süpriz görevlen de yapmanızı 
tavsiye ederim. Burada 
bul!i bil»; sürede size verilen 

rL sonsuz mermili bir silahla 
beffî sayıda aracı ya da 
insanı Öldürmeniz İsteniy¬ 
or, Bazıları çok zor, ve 
riskli; çün'fcö sîze veıilen 
sûiede bilinmezdeniz 
muhtemelen polis 

peşinizde oluyor ve bir de 
nnlada uğraşmak zorunda 
kalıyorsunuz. Akbnıa 
I gelmişken eğer polis 


Uvd Nota: Şubat syiîitia 7 
almıştı Cannafçdjdflıı 2 ve 
belice kakkıyenilmigıtl. Sal 
eğlence ûjcerüıe kurulu bu 
oyun çu an 8'1 bakedly&r. 


Tehlikenin Çekiciliği 


silahlar ve görevler dernek, liir ete ara 
bölümler^ var, küçük ama çok zevkli 
bonuş İRilÜmleri. Zaten yeterince 
Arcado havasında ofan oyun burular- 
da tam bir Slıciöt Em Up ölüyor. 
Ç ı Igı n cus m a önü n Liz t» geleni 
flağitıyötsünuz, tavsiye ederim, gü/el 


Ovundu anJdlıJacak adında cok şev 
var* ama hepsini kendiniz çöze* 
l;nlirsiniz, çünkü inanılmaz basit bir 
yapısı ve* çok çabuk saran bir atmos¬ 
feri vat. Grafikler ve s t* de t ortanın 
üstünde* Her bakımdan çok iyi 
Ve çok başardı. 

Şıddelİe tavsiye erlerken, bıı oyunun 
G&B'niö verdiği ilk û‘u aldığını da 
gururla beyan ederim. Saygılar. 


Gökhan & Battı 
(valünce^âpmail.net & 
quedfusig:pmaiS.net) 
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Ln ce le ol e. 


Jaggecf Allîanee 3 boyutlu olsaydr ne 
olurdu diye merak edenler için bu ay 
cevap yazısı yazmaya karar vermiştim kf, 
ağzımı yormaya gerek kalmadan, cevap 
gazete bayilerine, bilgisayarcı raflarına 
fafan düşüverdi,. 


urürnal yabancı uyur dara mahkum 
olduğumuzu mkar cdfcmtyiz ij$erçi, 
bir ovun uiı aynısının hem vüdı bı-rn 
yabana versiyonu oFnmdığı vi bu a 
bir zevk seçimf oîduğu İçin, ülkemiz¬ 
de oyun Breli be ve ihraç edil*.- bile 
bızfrr yine rfc yabanı: ı oyunları ainıit- 
ya devam edecek ama pn azından 
dışarıdaki oy ufku [ur da bizim ü rı>t M k 
Jürim ı / t alacakları içîrl, sektrimmüz 
rfc ihracat ye ithalat oluşa - 

caklır Bunun Türkçesi, yabana bir 
oy t m alırken içimiz rîah.ı mhai ede- 
n-klır -Imn bu günlere tefene kadar 
ûfkemradukr tüm orijinal yazı Um km 
sn hî p km nardı ve te re i h etme 11 yizj. 
Neyse. konuyu ekonomi dersinden 
usun dii'itirrüi haline (jcrfrmfk tttiyo- 
rum ancak Shadosv Comparıv'mn 
birlerinde makul bir i[yalla 
■.ıtriflitim gördüğüm ıçm, İ sten ildi¬ 
ğinde «tljfnal uyun farın rln Türk füke- 
Mctsıntn ulaşabileceği fıy^rfurdın > c iN- 
ÎLühlIıscegmr anladığımızı lıetirtmdt 
Kferiım ) 4 ethinjtî bir ga jete, bayisin¬ 
den .ildi fimiz orijinal Shacfovv Cüftl- 
fjdfiy'ı biİj^yiinn^a kürdi ığunuzda, 
farklı Eıif kİ S ile kurş karjiya ülchtğm 
ntjjîu jnLiyâ^jikiEinijf 


bir sıra Mbanlr s!Ni|ejJ ofea da 
îXr£)M 3 'îın di L jA’drin aşağı kalır yü¬ 
rü yoklu , |Aj'n:r> gemv I ıa ri ful an rrcfo. 
gürılurte adamlar» tek trfc bir o yana 
bh bu yana, *ırj Nibanfı kudurmak 
en i e ıt k- m m unda frivinr yoruyordu 
ûıma y\rw t İr oynanıyordu u ayrı) İş¬ 
te bu iki rkfjfu. yani sıra La baritinin 
döayjfmm ve îçprtglriî X-C:OMi ûn 
Fteai Time Süriilrievîdhğî İle birleşti- 
r on bir uyun olarak karçmura çıkhgö 
m d üşün uyurum Shadov. t.'um- 
pany fıinj buyutfiı he* -ttaîerıde ıık 
riiJhlu uJbı, Shaılmv Company'de ık 
kampta açılarım ve - i v uncu kum kmır- 
fûTlerini zaptetmek ilk baharda frizini 
/uduyor Aın.nk bu /urluk bugüne 
uvk karşı Ianıklatınıum yanında çju- 
\*M.ie kulak, fi tek- lal veya kadında 
zek... nevse... ÖzeUikk’ bildik p*kj 

lur RTS'ferrjıjn 30 fiırvMMiım ilk gün- 
İLfİnd# çıkmış olanlar mm ne kadbr 
/x» zaptf'*dili ı n ovunJar ulriııklafinı 
baîırfrjyaniar, SC yi uyuuınaya başla- 
dtkfsortda bana hak t-öiu eklerdir 
t.Aamfurın yı İjoyLillu olmj^na ufiş- 
mak B ou oy um bitimini kabul uirouk 


T ürkiyt* nrlfinal fjrogratu kuft.ım- 
m\ konulunda Kı^m iyi herrr kr>* 
tü günlet yaşıyûr ^u -ırakır... 
üen\ m du >u i k wt m göre el bet le j j ı - 
n.ıf bif^üvaı programı kulkınmai 
-Jf^rtısudup. ancak ekunomik kı^jl- 
İtirın orijinal yazılım kııNanmaryın 
orıunrfnki en büyük enpel olduğu 
açıklı:. Elbette yedi şirketlerin kaîİEeJi 
ov unlar üretme i rçj V r bımlan dün w. 
yu ı:ı uzar [umasın t dileri, fiöyiece 
hem ucuz ve kjFlreli orljİFi r ıl ov unlat 
oynayabiliriz hem de LjJkt-mizdeki 
ririvi/ler dtyarı gideceğine, diamdaki 
purjlar ülkeınizp ^elmeıvc- J1a.5J.1r An¬ 
cak bu Pürete gelinceye LuJar. y An \ 
insanların huv.il kırım ve yahmukırmı 
riske atıp ülken.'.Kedi* ovun üirnui'M 
iruşlarJı tlannı görene kadar r bir süre 


X-COIW meets fagged Altı 
aitçe 



KT 5 . kontrtunduki ofiyurgilanmr kırdh 
Üfim, hiroyunun RTS tüm.ıvnnın kabak 
UHİı vei-rn^rne neden fılmayacağım 
arıJat[ıgım oyunun olduğu 

mj dalı.t bnederi de ya/mıyiırn. 
RfS'nl kavlak rofıla. bina yap. 
.ırkım üret, jıfttufrr kaynak ir^ıfd, b- 
n.ı kur. adam ünü. minck\ manlığırh 
ıkın farklı, ciddî bir sLıdr?|ı kal ılımda 
kuJfdFuftthileceğin i m‘^r*jır+n y^g.trıe 
DizurnJur X-CQM 3 tUa\H oymımadıv 
«imiz yuhfJ. 

İa^jeri AJliame'ı da bilmeynn oldu¬ 
ğun cı santur vuru m. Un ne kad.ıt di- 
InyJışr.’ ve içeriği ife uniki'mmetu v.-k- 


zfirunda olduğumu/ tur dötıemc- gü- 
mı^ bilftınuyuruz. Eîumfan sonra ya- 
pıldiıık oyunların arlık Jie-ji üç boyut 
5işlemiyle i^etikrccğini düşünürsek,, 
bir oviiim i boyutta feormolün zor a | 
ması stiliebiyle oyoamarndk. çok 
gl'ızel oy w rıu krırrımjlc anldUlma ge- 
k ■ 1 r A m ak K'lbnru? kım&ı îioşuna 
vUmeyen bir i 51 yapmak zorunda oh 
rruıtfiğı için, sanırım yakıp zamanda 
l'i+üiı ny um [JreticlierF riem rJ. - hartfvv.ı- 
— unüır i|pfi ı foşri ick, Mcjuşe, Virtual 
RlmI îtv s.v.: İD oyun lann rfa h a kolay 
Oyna 11 a İdin lesıi için ekonomik %e fira- 
fik çözü m fer uiefnıeye fsaşbyaciik far¬ 
dır lAuıık yapmay uF Sakin olun. 











Haysrı 


nnınevı;n vryı\ r^yıi«<fUkyan 
inle!» mı Ijiintiıcrm. tek hiltîi&ım 
bu tri|'4fmui lanı in —^ 

fiitan»fiildik ^Irıigitıl ı 
bu lu<W aciıı»üiııx bîr 2. 
Dfıoy;n &avosji »Ir.urji oyumı 
Ji«fw m r herhalde 

JLevdl Nı>tu: Fİ tırlklnde 9 
vermeli, şu «tralar «ıra 
grl«nUwrut, incik bîr 8 
\alıfrr hi/drrı. 


köy 1 e rdek î köy] ü1 e r i n. ha yva n la r ı na 
dadanan ayılara kurtlara ateş ellik¬ 
lerini, vurulan hayvanların 

ulumalarım, çığlıklarını duyabilir 
siniz (ben ne anlatıyorum 

yahu + .*Kdağcıhk yaptığın günleri 
özledin bence sen - BLXk 
Kısaca söylemek istediğim, sesler 
güzel, atmosferi etkiliyor ama. 
yukarıda bahsettiğim mantıksız¬ 
lık insanın midesini bulandırıyor. 
Hatta stratejinizi de etkiliyor 
Çünkü silah sesini duyup 
geleceklerini düşündüğünüz 
j adamlar için bîr miktar 
adamınızla tuzak kuruyorsunuz 
ama onlar oralı bite olmuyor. 
Tabii bu arada güçlerinizi böl¬ 
düğünüz için çalışmaya giren 
adamlarınız yaralanabiliyor veya 


rarcı davranan düşmanın size ateş et¬ 
mek ve isabet kaydetmek için daha 
fazla zamanı ve şansı olacak demek¬ 
tir, Yani kolayca ölürsünüz, dikkat 


Paralı Askerler 


Yirmi beşine i dünya ülkelerindeki 
anlaşmazlıkları en etkin yoldan 
çözmek üzere hizmet veren bir 
şirket adına çalışan kiralık asker¬ 
leri yönettiğimiz SC konusu bakı¬ 
mından JA2'yl hatırlatıyor Oyu¬ 
nun oynanışım, silah, zırh malze¬ 
me çeşitliliği, karakteristik değiş¬ 
kenler, zarfı zurtü göz önüne Ilır¬ 
sanız, SCrtİn tomblş raydır türevi 
bîr 3D aksiyon oimadtğmı şüphe 
bırakmayacak şekilde kesinleştiri¬ 
riz. Oyu n ek ra m n a 11 md a b u I u n an 
bolümde askerlerinizin resimleri¬ 
ni ve küçük haritayı görebil ininiz. 
Adamlarınızın bîrini seçtiğinizde, 
üzerindeki ve o anda kullandığı mal¬ 
zemeyi gösterecek yeni bir bölüm 
açılacaktır, Sağ taraftaki panelden 
seçtiğiniz malzemeyi adamın eline, 
yüzüne, araşma burasına (orasına de¬ 
ğili takabiliyorsunuz. Yani silahı veya 
bombayı kullanılır hale getiriyorsu¬ 
nuz. 

Her adamınızın bir sağlık çizgisi bu¬ 
lunmaktadır Ancak bunun yanında, 
adamınızın düşman tarafından "gö¬ 
rülme oranını ifade eden bir de be¬ 
yaz çizginiz olacaktır . Bir düşman as¬ 
keri, ada mİ arınızdan bîrini gördüğü 
veya ne olduğunu anlamak için dik¬ 
katini yoğunlaştırdığı anda ya da ada¬ 
nı m tz, düşman askerinin görüş alanı¬ 
na girdiğinde, vesikalık fotoğrafının 
yanında beyaz bir çizgi yükselmeye 
başlayacaktır. Şu kadarını soylirm, 
beyaz çizgi biraz yükseldikten sonra, 
üzerinize mermh bomba gibi sağlığa 
zararlı şeyler gelmeye başlayacaktır 
t Bu zararlı şeylere dahil olmayan za¬ 
rarlı şeyler ise, sigara, alkol, kumar 
makineleri, uyuşturucu, kadı,, ney¬ 
se,., iyî bir espri değildi., ı 
Her âdâmızın belirli özellikleri ola¬ 
caktır, Ve deneyim kazandıkça bun¬ 
lar gelişecek!ir, Ancak örnek vermek 
gerekirse, Assault Gun özelliği düşük 
olan bir adama Sboigun verirseniz 
İsabetli atışlar kay derlemeyecek! ir, 
8u da, karşılıklı ateş açılan bir çatış¬ 
mada, size ateş etmek konusunda ıs- 


Grafikler 


Oyunun görünümünün hoş oldu¬ 
ğun u belirtmem lazım. jA2 ve 
XCOM3'deki Bitmap grafikleri el¬ 
bette SCnin 3D motorunun harika 
görsel efektleri yanında hakikaten 
tek düze kalıyor, SC de patlamala¬ 
rın tadına varıyor; İsabet etmeyen 
mermilerin sekmesini, isabet eden 
mermilerin sağa sola saçtıkları kanı 
seçebiliyor, patlayan bir el bombası¬ 
nın yanındaki düşman askerlerinin 
artistiğ bir şekilde havalanıp iki metre 
öteye uçmalarım (tek parça veya mo¬ 
leküller halinde. 4 seyrederken vahşet 
arzularınızı yeterince tatmin edebili¬ 
yorsunuz (yalnız, geçen aylarda ya¬ 
zamamıştım ama, |A2'de yakın mesa¬ 
feden bir düşmanın tam kafasına ma¬ 
kineli tüfekle Burst modunda ateş et¬ 
liğinizde, rakibinizin beyni patlıyor 
ve boynundan yukarı hatırı sayılır 
miktarda kan fışkırıyor.. Bu gavur 
milleti vahşette sınır tanımıyor,. 
Aman dikkati yaşım/ küçükse bu 
oyunu oynamayın,..! 

Oyunda meşale kavramında biraz ka- 
nştklık olduğu kanısı ndayım. Çünkü 
adımlarımızdan biraz ötede ol¬ 
duğunu göreceğiniz bazı düşman as¬ 
kerleri, siz onların askerlerini bom¬ 
balayıp tararken, hiç bîr şey yokmuş 
gibi kentli aralarında sohbet etmeye 
devam edebiliyorlar. Gerçek hayatta 
sız hir insanı çıplak gözle görebiliyor- 
sanız, üstelik vakit gece- 
yarısının uyku sessizliğini 
gösteriyorsa, ateş et- 
1 tiğin izde, sizin gör¬ 
düğünüz adam da silahın 
sesini duyar. Hatta sizin 
göremeyeceğiniz kadar 
uzaktaki adamlar bile 
silahın sesini duyar. Bîr 
gece Anadolu'da bir koy 
yakınında kamp yapın da 
görün. Gece yansı, komşu 

t * V 


fazla mermi harcryorlar. Aman dik 


Sonuç olarak, SC beğeni İle oy¬ 
nanabilecek, kaliteli bir oyun. 3D 
kontrollere alıştıktan sonra, düşman¬ 
larınızın ne şekilde geberdiğini sey¬ 
relmek istediğinize kalacaktır. Kolay 
gelsin diyorum... Dişi askerlere dik¬ 
kat. 
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i nuc e l e m 


Heroes Of Might 
And Magit 3 

Armageddon's Blade 




HOMM 3 oynamaya doyamadıyeanız ipte size bir ek görev psked 
■fakat tabii esas oyunun diskine ihtiyacınız olduğunu unutmayın. 


Belki tanklar yerine mftrılojjrŞ 
yaratıklara kumanda ettiğini idindir, 
belki içinde birazcık olsun FKP 
ûSsleri olduğundandır. Neyse. sebep 
ne olursa olsun HOMM sellerini büf.j 
sevmişimdir, ûsîüFik hu defa çıkan ek 
görev p a kedi HOMM Yi) çok daha 
zenginlerimi Eş- Sadet e vpn i gür-cvlui 
ve haritalar ra/ konulu oF&j bono 
söylemezdim. ancak Armageddon's 
Blade al ışı İm rş tarzda bir ek görev 
diski deftik Gcyrk harılaJar ve 
uJjkasız yaralı Mardan çok daha 
tazFası mevcut burada. 


kibri hu sadece Sînglç Missıon harıta- 
tar rçiri geçerh, Kestor.ıt i cni senary- 
n Farın t oynamak için yine orijinal 
oyun d [ikini takmanız gerekecektir. 
Armageddon's Blade altı adet yeni 
Campaİgn. yani senaryo getiriyor, 
bunlar oldukça farklı zorluk 
eviyelerinde tasadaıımışFar, Ancak 
iBm far kİ an bu değil. her senaryo 
vem ve özt-J bir kahraman içeriyor, 
bu kahramanlar oyuna oldukça 
gelilmiş özeJİiklr'rFe başlıyorlar, 
MesHa oyunla aynı adı taşıyan 
Aımageddon's Blade adlı senaryoda, 
Queerı CaîbeHna oyuna I evci 14 
KnigFfl oFarak başlıyor. Diplomaty, 
Fstates ve benzeri, bir kraliçeye 
uygun pek çok yeteneğe en baştan 
Fxpert seviyede sahip olan kraliçenin 
yanında ayrıca oldukça büyük bir 
ordu bulunuyor. Senaryoların çoğu 

bir hayÜ zor sayılır ancak öyküleri de 
oldukça kendine has, her senaryoda 
ı'arMı hjr hikaye işlenmiş. Mesela hır 


B ir oyun nasıl 
, bu kadar 
bağımlı Irk 
yapıcı olabilir? 

Hemen her fir¬ 
manın fTTS yapmak 
için çabalayıp 
durduğu bir zaman¬ 
da Ne w VVnrJd 
CümpulEng ve 300 
jsraria iurn-lwlı 
oyunlar yapmaya 
devam etliler 

Aslında iyi de elitl¬ 
er, l IOMM serileri 
her oyunda bimz 
daha güzelleşti, iigj 
çekici hjfe gddJ. 

fîir sürü C&C: nzufi¬ 
lisi arasında nasıl 
da ilaç gibi gplfyot 
böyle seçme strate¬ 
jiler. ve üstelik 
bıkmadan HOMM 
3 oynarken bir de 
üstüne hu görev 
pakedi çıkınca, çok 
dah,ı huzur buFdum 
diyebilirim şu 
ekrana bakarken. 
Neden bu kadar 
boşuma gidiyor bu 
oyun? Ktmblîîr? 


Şu BJacksıııilh 

Olsaydı m... 


H*)nrı?likle bu ek görev diskini kurup 
oynayabilmeniz için sisteminizde 
esas HOMM î: Kestoratîon uf Er.ıthia 
adJı oyunun kurulu olması gerekliğim 
hatırlatma fiyim. Grafik ve efektlerde 
herhangi bil değişiklik yok, o yüzden 
daha güçlü bit 
sistem gerek- 
mi yor, orijinal 


rahatlıkla 
çal ıstırabı Ify- 
oısancz bunda 
tid sorun 
çrkma/. Oyun 
kendini 
ftp&toratbn of 
Erathja ile 
aynı dizine 
k u j u y o r . 
böylece eğer 
isterseniz 
Armagoddon 


(akılıyken ofrki 
haritaları 
oynayabiliyor 
sunu/, hem de 
yeni birimleri 
kullanma 
imkanınız 
oluyor* Ancak 


I i-’JLİ. ARALIK 1999 *44 










öyküde t Ek ejderhasını avlamaya 
çalışan yem yetme bir ejderha 
avcısını yönetiyor, bir başka öyküde 
evine geri dönmeye çalışan küfede 
bir şövalyeye yol ğg&teriYorafnuz; 


Bu ek görev pakedî «ciece yeni bir 
kasaba ve karakterler İçermiyor, aynı 
amanda pek çok yeni "serbesl 11 
yaratık tipi de mevcut, Bu yaratıktır m 
bir kısmını HOMM 2 oynamış olan¬ 
larınız he men hatırlayacaktır, çünkü 
doğrudan bu oyuna oradan 
akları İmalar. Mefieia Halfllng, 
Pensanl, Boan, Mummv, Rogue, 
Momad gibi yamuklar özellikleri ve 
hatta grafikleri Ilıt değigirilmeden bu 
vk görev paketline dahil edilmişler* 
Aslında bu yaratıkları yeniden eirarra 
görmece pek iti razı m yok, ama en 
azından grafikleri azıcık ctdnn geçir- 
ilebilirdi diye düşünüyorum, çünkü 
özellikle animasyon lan bir hayli 
sımıyor Tabii yem yaratıklar da vur 
oyunda, özeli ıklr di? yeni Tip ejder¬ 
ha] ardan bolca mevtiiL Mesela Faery 
Dragon s, komik görünüşlü bu 
yaratıktan gördüğünüzde arıtmanızı 
pek tavsiye efroern, çünkü hem kolay 
kolay ötmüyor kır, hem de üzerinize 
saldırıp ateş püskürtmek yerine uznk j 
tan Chain Ltghlıiing gibi güçlü 
büyü [ede saldırmayı seviyor la o Öte 
yarıdan KusT Dragon adlı hir başka 
ejderha ise üzerinize asit püskürtüp 
hem adamiarıntzin savunmasını 
kayıtlatıyor, Imm de çili kat hasar 
veriyor Başka Dragon tipleri de mev¬ 
cut, ancak nispeten az ortaya çıkıyor¬ 
lar genellikle senaryoya bağlı olarak 
rastlıyorsunuz. 


Armageddon'b Black? yeni bir kasaba 
türünü de beraberinde getiriyor, labii 
bu kasabaya uygun iki farklı sınıftan 
yok taş ık 1 fı kadar komutan d.t ov un¬ 
da mevcut. Yeni kasabanın adı 
F Fpmnntal Cünfiutt, adandan da 
anlaşılabileceği gibi ağırlıklı olarak 
dört ana elemeni in yaratıkları ve 
lıûyü üzerine kuıulu bir kasaba 
burası. Mesela bir L'nivprsity ınşaa 
ettiğinizde kahramanlarınızı durl 
temel büyü disiplini üzerine e^ite- 
bi I î yor s 11 nu z, K a hra ı iu n I tp I eri no 
geline* 1 , bunlar *ki Temel sınıf, ılkı 
FFanosvvalker deneli elemeni karak* 
terler, ıkincisi de Eloııientahsl adı ver- 
ikm "dünya1 1 " kahramanlar. Conilu* 
genel olarak İena sayılmaz, hatta 
kasabayı tam geliştirdikten sonra bir 
lıaylı güçlendiğini de söylemek 
mümkün, ancak grafik kalitesi olarak 
HOMM Ttcn ziyade HOMM 2 r ye 
uygun denebilir. Bu açıdan biraz 
ha y atkın kİ iğ ı na ıığ rad im de n eb i h f r 
üstelik yaratıkların animasyonlarında 
da kopukluklar gözleniyor, hellı kı hu 
knnuda çok uğraşılmamış, Genel 
d arak hakıEdığında ConfkiM ilgin*, bir 
kasaba, ancak benim ligimi çok fazla 
çektiği söylenemez, şahsen Czsde 
kasaban m Archer ve Crusader'kırırır 
Slorm ve lr<? tlemendlere tercih eder¬ 
im. fakat tabii yine de hu Tarz bir 
kasabanın varlığı uy ut t a bir hayli renk 


Ek görev pakedl yeni senaryoların 
hark in de 1>0İ miktar Şinyle Mrssion 
ve Multiplayer haritası da -i.eriyor. 
Hoş, hu Mp tum-labardı sİ rallileri 
Sfn ı i zerinde (iek oynayan olt tuğunu 
samınyur u m, sel ?el ıı ne gel i rı ccr, oyun - 
tef genelde ağır ilerliyor ve zaman 
alıyor, pek âttfrcmft gibi değil yan t 
Mesel.s biz birkaç kişi dergide oyna¬ 
mayı denedik, fakat nispeten yüksek 




Alternatif 


EftUHmat. n rimilhuur lalr 
.u4a mrrT L t Pf rı '• 1 **ıvF:ı «cm ra 

oktıyju^'inu f hcıj»lcv 
S*mâ L-ntüinli «bsc «vuyt 

cıicrck bu i I Irrajcrrİ- U-le*! [■■Laıııd 
dotcmrEZULmm «olnyırm 
kDcn|]iDi (Ifii^Li lUiynnım. Ama 
Hrmpj «crlMllr tıu k UİMI ken- 
uynll M Kattiku İJrtDEn «ftll 
ISfifraıkiık ysınc» eli*çw mblp 
bir llulu pytts (k fslmhTrr 
jiMıniii Hu nedenir. cgsr 
Herncı lu^ıınasH 
kalnlikb Ukpr4|ait<ı«V dr iuA- 
tkiflJiTT lw^4Uni>ibUAi Jhajff uıfuı. 


tempolu oyunlara alıştıktan sonra 
çabuk bayıyor msam diğerlerinin 
viralarjııı savmaların» beklemek. Bu 
yüzden nispeten Single Mıssion 
görevleri ve scterberllk senaryütennı 
oynamak daha çekici geliyor. 
Haritaların yapısına gelince, doğrusu 
hangi tür olurdu olsun vonı haritalar 
nispeten canlı yapılmış, çeşitli 
şekillerde tetiklenen olaylar ve ekran¬ 
da İndiren mesajlar konuyu açıyor. 
Ve fakat hanla Farı hazırlayanlar her 
kimse, bence biraz ipin ucunu 
kaçırmışlar Her haritanın hemen her 
s+ıniimi ukabasa dolu, ilk başta bu 
ilginç gelse de, zaman geçtikçe onfu- 
I arın izi boyuna doluştu ip durmak 
sıkmaya başlıyor. Şa lisen 
ResTurüTioriın geniş ovalara ve deni¬ 
zi uru sahip haritaları daha iyiydi dîye 
düşünüyorum, burada bir zaman 
sonra insan klostrofobiye 
yakalanıyor, 


Oyunda tabii kı bir miktar yeni 
Artifact mevcut, bullar 
komutanlarınız m performansın t 
artırmak dışında, ayrıca senaryolara 
konu ckı sağlıyorlar. Bunun d ışını! a 
bazı I İR inç yenilikler de var, mesela 
elinizdeki madenlere 
nöbetçi yer leşi i re¬ 
ni h yursunuz, böylece 
onları koruyahitîytîf- ^ 

sunuz. Bunun dışında 
Ârtillery özelliği ulan 
komi itan I arınız ay ıı ı 
zamanda şatoların 
okçu kulelerini dc * ^l V) 
y finelebiIFyoı laı, 

Aslımla bu kadaF 
değil Tabiî, ama 
oynayıp keşfetme 
zevkinizi de bozmak 


til 
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Delta Forte 2 



5on zamanlann en 
pöpuler oyun türii olan 





Fon »* ıfii vmerıkj nm dil komgftdu 
%pi w aalrpfi nnf| töulîat rvik 

Iip lıy&ı nlfirak tforov ilkin lıır anken 
oyu .1 vcîırJIyi>rdunkıîf OF 2 cta îçe 

û kinik s*deç<? bil tuıuktûr rrifv- 
«V* Oyiif| ıçapıifidc knjlÜBdlI 
VuikH ftüftpn^rak İrcrKınyı îm UJk 
trv^ ali b|r Bülçç'r ofıişturabiîir vü 

^«evlerde bun» kufîımn bilirimi* 

r ,i kjiî I Rüjr.irl ? kıtr 4 i; n- f g v ,>r 

detfp; ™Mnol«k «ĞER^nİpk alanı 
Rİb* taöNtfiliari mpvftur, değil. Jto'rfr 
w biindıivt '..fkîı eUak v,ıı olan 
fra/jr Lı mktı-l w m kufi ,ın dm «i ı 

^"FJtsdl K<ır ■ikinde? dj^rindc hcı- 
*w deliklik > ^fTrn.u mûmfciın 
delikli. 

Delta fruKv’J ıçtfbfode tek tarçm* 
uv^ıvahüt-ıeğimj rop hm 4^ ndet 
numuf B-idlardan > 5 'İnde ıU 
&Mlfc aUHınrkı vanry gorevM mine 
^Uıllbkıeı, 2 Ö'firufc dr oldukça 
İMivtl k vv ıltobUnım* ferdmf hJr- 
Hktetflhe karvı t *4 b^mıu kw^ı ^c»y- 
mnk i<:nuıuİ 4 Mm/ d m K&rmkftft bir 


First Per&on 3D 
Bhooterlarm son 
temsilcisi Potta Force 2 
görücüye çıkıyor Bu 
oyunun Özellikleri ve 
hakkmdaki düşüncemi 
merak ediyorsanız 
yazryıyı okumahoımz* 

Mfıitii :*k IdjülM-en bî« kısmı lı bil 
BİMVıW liirıMîfHİan y&ntfîfcıı Iur yrup 
yardımcı birli i: ur veri ne nefiri in wfc 
-■•«nxPtİM Ofr^kı v^rdJOiCT lıifliM» 
ttb'dekiltuır kıyakta çok dil İM 
kj/rllıklr baakırı'Kır 
m mımda Çok t ayıldı uluyorl*’ 
Senuıyölomı birvük Inr Wm. dus/u^n 
vduUruu İMvk ırı Vr ycık cime 
am.ı^ ım îMiikritı-'r Wüın mirlerinde 
■fhîtır hıjlftmvt, çalınan ııçıekMenn 
w 'i i m,uı v ; r -fc«> r I s ,^ke*. 

İ4Iijyırf.*vJtr-Jn ytiriue dirilme*. 

ifk»«biliyor D^j !p , Jdekl 

K^as ı^mnrnfn m-fcdvp'? intikam 
md nldujîü -Oyk'rn'blhr ısrer-i 

ctlif M^%iod Idikir’ı ltyN*>üfliafs 
İSECkibi/ dûflndrnüindis yetil ^tff'vl-r 
frevdoi .t m^îfi'hjltfşin S £ Mİırmû 
kullaiMuık -ı-l«?r ‘,4( olan ^uınvler 
ü**nr>dti di^ij-LLıJik vap^bUiı, filer 
>wf KöâftevFn t«îuqftijl , ji|tıiflifirık. Uk 

biivTflfdj çok k 1 1» hatta u 4n 

gdtfOkte de *nlnıım. .^feiMİtk- 

ten vmrj çok /^vkJL bîr hıd .ılıvor. 


Wr D« OffMyi|î Ğdrrn^k 

Uuam 

Oynarı sy açinhdın l)elt.ı 
För» r t çok fm Lı Km- 
^yen r>] rdv ni- UA. 

fMLjdiİttn .Ü-MJ- l'jb 

m!y Bîri.ok «jmı- 

C4 tıkyrNjk İçih am\û cirit- 
ifiiitik Ldmaıjan bit 
prtç> dileri lidm yavüjş yava> 


r^X**îı.i #£OÇPft .*y RiriftftHv SU i 
lya^dlkMı» vır daha da Ole 
I—^ onunla vaNJi kaklıkları 4iiır^ 
Forv 2 r yt ini’e1emc4 l^tk» 
y^prlarak eri /ur (erden bîri. 
Kedmöıyeı ırk .ılursftniA bu v^uım 
(wOHfîi VArıtım Oefla frıirr ^ İle 
»îambcm Sı\ RçtiUfc SpeâKı kiv.id^ 
m ^kı> RCÇİreLeğım gütıt g£ifh\îf b*nx 

Oahi laela «ou İn m od an lieıijen 
OF / -„ T . ^eççtim !)wkülını 
FutI Hiff^nn JD S|>wıter idrOnflle bil 
*wm uLifi tîelta Fufde 2 'de asken 
ftûtevtefi tv-tru? fletifntnnii gfrnklı; 
Dunv.i' i m npkbılanııtI ji mey 

dnn^ yeleri terflHfl saidrnkın yeri 
pM^Ufnrrıek 4üfMfu kUTUİÜ tı/.ifl 
■c ı<v ıj_n ( £XtKî\ (ilmi <~TWİ m, fteçerırn 
ben Ihi i*te Idtififjyîm rrwTİ«, tu.tt r- 
feomİM. V«rt# fctfftlhi -iman tın 

rehine öldü i#y : ı firr(k*xli1dlk ^ v 
vrdi ğib, İH-nr- çok dû opemir 
nfmayan cHrT^yUr ^/r-crnde durul* 
rruni'ş, N>‘ dur bir rdnne bîûnfr 
nfee 4'ilür kiütrn ^ ığJaı bt/«mdlr f>dta 


m&tvn 
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rar. Gece ve gündük görevleri 
haricinde, bazı görevler yağmur, kar 
ve yoğun sis alımda da oynanabilry- 
cır. Tabii ki buradaki görüntü kalitesi 
de rfirekt olarak sistem gücü ve grafik 
kartına bağlı. 

Belki de oyunlar için en önemli özel¬ 
lik olan Multıplayer konusuna 
gelince Deha Force'da durmak 
gerekir. Son zamanlarda dergide 
Muflipîayer olarak en sık oynanan 
oyun olan Della Forçe'un devamı 
ulan bu DF2 de oldukça iddialı, 
Muttipîayer Arenalarda sabit olarak 
ağır makineli silahlar ve/veya 
Granade Launcherlar bul un m varlar 
Aynt anda 50 oyuncaya kadar destek 
veren DF2, hem oyun haşlamadan 
önce geniş bir silah çeşidi sunuyor 
hem de oyun içerisinde bulunan silah 
binalarım kullanarak oyundan 
çıkmaya gerek kalmadan silah 
değiştirme imkânı sunuyor. 
Novalogic tarafından kurulan 
NovaWor!d oyun sunucusunu kulla¬ 
narak DF2'yi Internet üzerinden 
M ut t fpl ay er olarak oynayabilir ve 
eğer isterseniz Voice O ver Mel 
fonksiyonunu kul la tak oyun 
arkadaşlarınız île sesli bağlantı da 
kurabilirsiniz. 

Oyun ile ilgili benim genel fikirlerim 
ise şöyle: Fğeı 32 Bitlik bir grafik 
Clıiplne sahipseniz oyunun grafikleri 
çok kaliteli (donanım ve yazılım 
desteği kullanarak da oynadım) 
Oynanışı çok zor olmamasına 
rağmen, bir antrenman sahasının 
olması çok daha iyi olabilirdi (R6’de 
varj, DF2'de kullanılan ses efektleri 
içirt ise söylenecek çok fazla bfr şey 
yok. Oyunun zorluk derecesi ise lam 
kıvamında bırakılmış ve sıkılmadan, 
hırs yapmadan sadece zevk alarak 
oynayabilmeyi mümkün kılıyor. 

Phantom 


Alternatif 


R«fue Spear 

Bemjc takım 

d wq ulüâ vdüLit mm <n kaliteli 
arıtıl »Ur» Tom CUjica ’* 
R*lrıl»nvv Sıx: ILıgııt' Spr-;ır, 
gt^fıgiJnLf .ıv clitnı^ı; gççrntftf; 
Ve öv i e W pelit t ki Romır 
«Şpcair, ı*pkı mttm Si* 

glta FFS Alıcılarına İMk*- 
üçııuutı tijriAmeîi tlegjiilIrUl 
Trk kurvunHn rtlmr tchlikca», 
ı?n uf.vk yün lif hiiri’kolinizde 
tuv^ümı b)Wı*Ltk uİ4iic> 
rehineler, bikrin bte gglrev 
İiuyutıcu. gürüfmrmema 
grrrkffi gik-nvln Bütün 
tnml«r LtaUk 

manu£m*Un eldukv* lorkb ve 
jlı^nıj:n *«r ol*ın fikirler, .ıms 
Ro^nıc Speaı İçin nyi|id.ıgınUi 
ker xijil i degreeck. 


Levd Noni: Phjmıont 
kfirdeşim göçen av aiedersiniz 
ama eleklik ederek 8 veratlt 
bv oyuna. Kanımca bu oyun 
eadccr «fin zorluğu nedeniyle 
10 ulamaz. Şu anki geçer 


aotîs. 9. 
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SeVMu/tk j 
Atmnsli'i 
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Delta Forte dan hatırlayanlar ala¬ 
bilir, ama PF2'dp nedir dîye merak 
ediyorsanız, bîr sonraki cümleyi 
okumalısınız Noviilagic Delta 
I orce2'de ku I i a nd sğı gel ıştıri | m iş 
Voîtet Space 12 3 D grafik motoru ile 
oyun oynan işitti daha zevkli kılmak 
yerine, sıkın ve eziyet veren bir hale 
sokan tasarım yeteneği kazanmış 
durumda. Oyunda düzenli poligonlar 
yerme, taneli Vmet'ter [Volüme 
pİX£lj kul lam İmasından dolayı 32 
Bifîlk işlem hacmine gerek duyuluy¬ 
or, Oyunun yazıtım değil de 
donamın destekli olarak oynamak 
İçirt de 12 Bit'İlk bir grafik Cbip’me 
sahip ulan grafik kartına ihtiyaç 
duyuluyor- İşle bence oyunun hem 
en car» alıcı hem de en sıkıcı noktası 
buydu. Oh söyledim de rahatladım 
bea. 

Oyunun grafikleri hakkında belki 
olumsuz konuşmuş olabilirim ama 
seslen hakkında olumsuz herhangi 
bîr lafım yok. Yani DF2'de bir oyun¬ 
da kuflamlabiiecek en gerçekçi silah 
efektleri möveut. Oyundaki bütün¬ 
lüğü bozmayan ve hatta grafiklere 
rağmen DF2VI daha da oynanabilir 
kliârç vurulan kişinin haykırışları ve 
etrafınızdan geçen mermilerin 
vızıldaması gibi ses efektleri ise 
neredeyse mükemmel. 

Düşmanlarınız ise ateş sesinin geldiği 
yere bağlı olarak kaçmak, sessiz 
kalmak veya saklanmak gibi çeşitli 
I epk 11er verebi I Jyorl ar. 

Oyundaki diğer özelliklere de şöyle 
bir göz atmak gerekirse kı gerekir, işte 
karşmızdalar. DFİ'de çeşitli 
amaçlara yönelik ufarak birçok silah 
ve operasyonlarda oldukça gerekli 
olabilen aletler (kamuflaj giysileri) 
mevcut, Kulelere veya binalara üzer¬ 
lerindeki merdivenleri kullanarak 
tırmanabilir veya hareket halindeki 
a raç la ra tı rmanabi î 1 fs t rvl Z, 

Arazilerdeki uzun çimlerin aralarına 
saklanabilir ve kamuflaj giysileri 
yartfrmıyla düşman» hazırlıksız olarak 
yakalayabilirsiniz. Çeşitli görülerde 
sahaya paraşüt He inmeniz gereke¬ 
biliyor. Aynı şekilde yardımcı birlik¬ 
ler veya düşman birlikleri de çatışma 
alanına paraşütle indirme vapabiliy- 


oldürpFjİlirsirtJz. Ama genelde görevi 
biiıımek için en önemli faklörlerden 
bîr Lines i zamandır. Genelde direkt 
olarak saldırmak bir felakete yol açsa 
da f hazır otan planların birçoğundaki 
YVaypraint'ler bu direkt saldın aman 
güdülerek yerleştir İtmişlerdir. Bu 
nedenden dolay» haz» görevler 30 
veva 45 dakika dahi sürebiliyor. Cee 
görev esnasında oyunu kaydedeme- 
diğinize göre er» kütü sonucu lalımın 
etmeniz pek zor olmasa gerek. 
Neredeyse görevin sonuna 
yaklaştığınız zamanlar şanslı bir atış 
sizin için öteki dünyaya bir kapı aça¬ 
bilir, Bu da göreve ve belki de hayata 
baştan haşlamanız gerektiği anlamına 
gelebilir. Göreve değil ama hayata 
başlamak güzel 
olabilirdi .Oyundaki bir başka 
potansiyel problem ise, düşmanların 
sizi taş duvarlar veya ağaçların 
arkasından görebiliyor ve hatta 
görmekle de kalmayıp ateş edebiliyor 
ve halta ateş edebilmekle de 
kalmayıp sud vurabiliyor olması, 
Aaash ah neredesin ğainbovv Si*. 
Orijinal Delta Forte'da olduğu gibi, 
eğe* daha önceden hazırlanan plan 
üzen ndek ı tVaypn înt' terden 

ayrılacak olursanız. DF2'de de 
maalesef bilgisayar tarafından kul- 
tanıtan yardımcı birliklere direki 
olarak hükmetmek mümkün olmaz. 
Ama rarîjmaf PFcfen farklı olarak 
DF2'dc butuna rv Commander Screen 
üzerinden yardıma birliklerin koru¬ 
maları gereken pozisyonları 
beiirleyebiîh, VVavpoint ılkleyip 
silebilirsin iz. Rh'den farklı olarak 
görev i »aşla dan önce orijinal planın 
değişi inlememesine karşın, oyun 
esnasında düşmanın konumuna bağlı 
olarak Commanrler Screen ı kulla¬ 
narak dinamik planlar ha/ıflanabîlîr. 

Grafikler güzeî auta nereye 
kadar 

Oyunun belki de en büyük problem* 
kullanılan grafik motoru. Bu sorunu 


. Çetenin 4 UÜ E-» MU 
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U ’ W »om ^t!lni<îyem 
Betlerinden birinin 4$k% zomnGU&ti 

B azı kararların yanhş olduğu o 
kadar bellidir ki, neden ve nasıl 
verildikler»!» bit türlü çöze 
mezsiniK Mitlerdin doğru dürüst 
hazırla ı »madan Rusya girmesi ya 

da OsmanlI'nın I, Duma Savaşı'na 
Almanların yanımla kaMması gibi. 
Novnlagk’ln İÖ kari destek İçmeyen 
ovun kır yapmayı sürdürmesi de 
böyle bir karar bence. Adamlar 
başlangıçta vox<?( tekniğini kulla^ 
narak vava> makinelerde bile iyi bir 
hurda çalabilen ûyü$*ır yaparken 
b«f şey gü/eldi Ama Arrm >rcd Fıst 
î‘te abartıp, bu iş için b/el tasar- 
I,inmiş bfr İD çipinin neredevse tüm 
işlevlerim va/drm yoluyla 
gerçekleştirmeye çal^nabrı fitiı lam 
anlamıyla katletmiş. Novalugk oyu¬ 
nun eski sıUemlerde de çalışması için 
böyle yapmışsa bu çok mamtfcsi/. 
çiıukü doğru dürüst bir performans t 
an enk bir Alhlofiv7(jÖ l de talan 
yakalayabilirsiniz Ayrıca bu yıldan 
uzun bir zamandır hem voxeî hem de 
İD hızlandırıcı <J«ı/unını destekleyen 
oyunlar da yazıvortar. ıfşin en saçma 
y*mi aynı ‘brkrtln yjphg< F-22 
itghtnrng i vazılım seçeneğinde bile 
graiiklen, 3D (kınanım vomıtşçasmu 


ve kabul edilebilir bir Jır/dd ^fere- 
biliyor. Herifler yı Hardır her üıûn- 
farimte aynr grank motorunu 
geîlşlmp geliştirip yemden 
kulfamitkfarına göre Af Tün düşük 
performansını açıklamak çok /or 
Belki de bunun nedeni şirket m 
piyasaya, areft ardına birbirine ben/er 
>irnplas> onlar sürerek sunimden 
kazanma pof (T ikasının sonucunda 
kaliteye eski eııernı veoiR'roesidir 
Ne yazık ki oyunla birlikte gelen 
Tarhyıin ve heyecanla teklediğimi/ 
Delta Forte 2'nın elemiş unda d.r [m 
forman® yerlerde süıünyoi'du. 
NovaİOgü 'e 3D kartı sahibi 
olmadığım «enlerden kalan bir sem¬ 
patim vardır ayrıt, a çok süslü pırdü 
olmasa da İyi oyunlar vapurlar 
umarım idraki ya pim [arında hüyle 
Morunlar gömmeyiz 

Çullk Ejderlerin Doğudur.. 

I, Duma savaşında piyadeye destek 
olarak kulları»lan tankla» II Dünya 
Savaş» başında Almanların yıldırım 
harbi lüheizkı'tegi stratejisi ile imlikte 
kara savaşırım ana unsuru Hur umuna 
geldiler, p&vlece vüzvddan beri 
uygulanan siper ve çizgisel cephe sis¬ 
temi çöktü ibu laktiği zırhlı birlikle» 
olmadan ilk uygulayan Atatürk'tür. 
Hattı müdafaa yoktur, sathı müdafaa 
vardıi f ). -VUıuetikler duruma uyanana 


dek Almanlar Çekoslovafcva'yı 
PolonvîVvi su önceki savaşta <\ywr- 
leıde saplanıp kaldıkları hansaVı 
görülmemiş bir hı/teı işgül eltiler 
Hamh*n sonra hava gücü daim çok 
on plana Çlk» da yem Muk modelleri 
gefîştınlnıeyv devam edildi. Her ne 
kadar uçak teknoloji sinin 

başdonduı üc ü gelfşmeslyj e 

kıyaslandığında elII yldır çok büyük 
blî devrim yaşamamış gibi gürün veler 
de. gtjıııımuz (atıkları b&rekeı 
ederken bite nişan a lalı i Eme)»?r ini 
sağlayan hedef hılgısavarlan gece 
görüş sistemleri, mermi çarpınca pat¬ 
layıp ters tepki yaratan aktif zırh 
hü t r ek'iİ gibi yeni buluşlarla 
rbnıinmış dürümdalar, Şu an 
dünyadaki en etkili ana savaş lankları 
f MBT* Amerika fılarm Mî serîsi tor 
ikiandK. Ali "İtti çelik, seramik, 
rmliüretan ve ıa kirlettirilmiş uran mm 
katman I*mutan oluşan bileşik hn 
/tfha sahipler, 120 mm'lrk toplun ve 
150b beygir gücündeki ıtırlım motor- 
lanyia İh» dev, çoh'k yığınları savaş 
meydanında önlerine geleni ezip 
geçebilmek tafvfr bîre? canavarlar. 
Armored Fisi i*ıe bir M1-A2 
müfrezesini >ünc>liyt>ruz (M|-A.Vler 
henüz hizmete girmedi ı. Kmuı her 
zamanki gibi dünyanın çeşitli yer¬ 
lerinde, o/güılulç demokrasi matv 
mvaUannm arkasına sığınarak 
Amerikan çakarları îçm trmn 
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öldürmek □ zenne kurulu kabil yine 
tnzla kimseyi gucemiifrnemek k;*ti 
e ! ııp- 1 gibi ılek f.uhı kışımıvurııruıı 
Uri olmayan ülkeler düşman gösteril¬ 
miş, Şimdi $unu anlamıyorum, 
adamlar değil T-72 tankı, yiyecek 
ekmek bıdamıyöf bert büyle bir 
görevi oynarken kendimi ğ er çok bir 
savaşla hissedemem ki, aklıma 
hemen konutum saçmalığı gelir ve 
gülmekten $*t«dalyeden düşerini. Bari 
falanca üçüncü dünya ülkesinin dik 
tatdrü, sofj Birleşmiş Milletler 
zirvesinde başkana yamuk yapmış, 
gidin defterini dürün gibi bü* 
açıklama nisaydı daha gerçekçi ol lir¬ 
di., Diğer senaryolar Azedıaytan, 
Afganistan* Tayland; gibi yerlerde 
gççıyur. Toplam görev sayısı ne çok 
ai ite çok kızla, vt^erfi sayılabilir 
Ayrıca kontrol fere at temanız* 


LurnaJde MI ‘İUİzl arka 
yukafismdaki bir bakış açısından 
görüyor* un uz A ve O ile i aren 
döndüreb*lir, W ve Vyı kullanarak da 
namluyu yukarı, aşağı çevire 
bfllrvmiz F tutarıyla tank pensen 
elinin yerlerine geçiyorsunuz. 
Tankın İçimleyken ekranda üç 
bcıvullu çızırnlûrm kapladığı alan 
küçüldüğündeki hızda bit* aıbş oluy¬ 
or ama bu bite vavaf aslında F3 ile 
■ - 1 1 ! ■ - 1 !,ı t umuna, F8 îte makinalı 
bilek başnıa, f irf ile rotanızı 
tK*Ü deyeceğiniz IV15 ekranına, Rt 
İle sürücü koltuğuna geçersiniz, 
Hangi bakış açısında ülıın 
vanu t dun, îanlu yün 
tuşlarıyla baıekeî etti re- 
biliyorsunuz. Ateş 

altındayken sabit kalma 
ınamzt öneririm, yoksa 
görev raporunuzun 

ayrıntı! Atim azrail de 
tartışmak zorunda 

kalırsınız. t içeriden kon¬ 
trol editün makineliyi 
ateşten Oyunun tariki de 
en güzel yamı çevredeki 
piyadeleri 
taramak hatta 
Düne 2’deki 
gibi onlan 
paletlerin 
altında 
kıymaya 
ç e v r r rî.f e k 
(î laç I ar ı m t 
almadığım» 
da nereleri 
çıkardım* 
doklar 
amca?) O ile 
mü frezen İzm 
em} ı lerİn ı 
belirleyebil eteğiniz bin pencere 
karşımda gelir. Buradan birliğin for¬ 
masyonunu ve ilerleyiş tarzını 
belirk'vebilirsiMİT. 5, 6 ve 7 kul- 
[anacağınız cephanenin türünü 
avarlar. B, varia Hava desteği 
r uğranan m M, varsa tüp atışı desteği 
istememizi sağlar, Ihı bastığınızda 

hınkın çesusine duman humfvılın 
atılarak, ataç hareketsiz durum 
davken kısa süre için bit sis perdesi 
arkasında korum ava alınır- Tab îte 
müfrezenizdeki tanklar arasında 
geçiş yapabilirimiz. Hareket ederken 
düşmana görünmemek için tepeletin 
ya da ağaçların arkasına saklanmak 
en temel laktiklerden biridir. Zırhın 
en kafin olduğu bölge aracm <murJ:.ıı 
Saldın sırasında namlyvu engellen 
elen gövdenin bir knMümünü ka/; 


^ğbıyan lorkıç tane de eğitim görev* 


Savası 


Alternatif 


, Ur-lıiNın arkacına sakla¬ 
narak bedel küçültebilirsiniz Aleş 
ederken hile sürekli hareket halimle 
olmanız. olabildiğince sırtınızı;; 
1 epelere vererek düşmanın görüş ve 
atış menzili dışında kalmanız, kala¬ 
balık düşman tanklarının arasına 
dalıp da deli kant ılığın kil abını vüz- 
nı.ıyj kalkmamanız iterde emekli 
tank müfrezesi komutanı maaşınızı 
İ3ti ; Vegas’landa çatır çatır yiyebilm¬ 
eniz açısından oldukça önem fidir 


TııîtTm 8 «ıı Vtwd 


Otan StmiicIlAf 

ozans % levekcom.tr 


Spearhead 

Biliyorum, bu alternatif 
kutusuna, sayfada incelenen 
ovıına vahin kalitede olmasına 
alışıksınız. Ama gelin görün ki 
simulasyon deyince nereye, 
elinizi atsanız, uçan bişeyleı* 
çarpıyor elinize. Hal böyle 
olunca da insan birkaç tane 
Laıık simulasyonıınu yazıp 
ağız tadıyla şu kutuyu doldu¬ 
ramıyor işte, alın size iğrenç 
bir tank sîmuiasvonu 
Amerika lıların dünyayı 
korkunç Mısırlılardan koru¬ 
maya çalıştığı müthiş 
senaryosu sizi kaçmaya ikna 
etmezse, bir de aşağıdaki 
bevel Kotu olayına göz atın 
îstersenlz„» 


Level Notu: Kasım 98'de 
Spearhead yalvar yakar 6 
almıştı on üzerinden. Şu 
zamanda dönüp bakıyorum 
da, büyük Kata etmişiz. Aba 
size diyorum ki ben, 
Spearhead şimdi anca A eder, 
İtirazı olan buyursun. 


Bunun diamda Armorcd fesi X fır- 
manii» daha önceki ürünle* i gibi tam 
anlamıyla çerez bir Mmülasvım 
Hatta biraz acüon rjvunıı olduğu bile 
orw sürülebilir Ninvaloglı beş-dlb yıl 
önceki ilk l.omaındıe'den beri kendi 
yarattığı grafik sistemini gitgide 
gelişi İrerek kullamvor. Arma re d 
FM’te kıılkmıLın TP m a loru is** İD 
donanımımı matı gereken 

işlemleri GPU'ya yüklemiş 

Patlama, duman ve mercek 
yansıman gibt efektle* rezalet 
görünüyor. Sonuçta genel gtrafrtcfor 
fena değil, ama başla rla sn/ etliğim 
gibi inanılmaz yavaş- Öyle kî bir süre 
sonra piyadeleri emken ortimı oyu- 
nun programı (lan olarak düzlemeye 
başlıyorsunuz Bu da AFT'ürt haşan 
potansiyelini öldürüyor, En a/ından 
t>ek çok oyunîıirmdü taptıkları glU 
30 hizbindim» desteği ofcleyehilirtef- 
clı Affında 7 alabilecek bir oyundu 
ama ne yazık ki iUi* MHzifk Sür 
CPU du hana kabus yaşa iması sonu 
oldu Sistem gereksin imler imle en ,u 
PO.H diyor ama eğpr güçlü bir işlem¬ 
ciniz yokva bu oyuna sakın 
yaklaşmayın, morafmU bozulur. 
Sanın m Vrnorecl E isi 'in mezar 
kışında şu vazacak: 4 EPS. 
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NBA Live 



2000 








oyununda, oyunun kendisine has 
kültürünü bu kadar hissettirebilen bir 
Sound yakalandığını görmemiştim. 
Oyunda oynayabileceğiniz 8 değişik 
bölüm var.Bunları açıklamak yersiz 
olduğundan geçtim. Özellikle 
Micheal Jordan 1 on 7 seçeneğindeki 
teke tek sokak basketbolü olayı bize 
'Jammif günlerini hatırlattı. Burada 
radyodan çalındığı izlenimi veren 
Hiphop, Rap şarkıları da olaya ayrı 
bîr boyut kazandırıyor. Pek de abart¬ 
mak istemiyorum ama oyunun bu 
bölümü gerek atmosferi gerekse 
oynanrm yapısı itibariyle en az NBA 
Season maçları kadar zevkli. Bir 
evvel akıllı çıkıp sadece sokak bas¬ 
ketbolünün işlendiği bir oyun 
yapmıyor, bunu konu da ayrı bir ala¬ 
cakaranlık kuşağı. 

Oyunda T 950 yılından bu yana ki 
All-Star takımları da mevcut. 
Rahmetli VVrlI Chamberlain'den Larry 
Bird'e kadar bîr çok ünlü isimle maç 
yapabiliyorsunuz. On yıllık periyod- 
lara göre ayrılmış All-Star takımlarını 
istediğiniz takımla karşılaştırabiliyor- 
sunuz. Micheal Jordan'ın oyuna 
katılmasından sonra yapılan en 
önemli yenilikte zaten bu All-Star 
olayı olmuş. 

Herşeyden önce NBA Live 2000'dekr 
göze batan en önemli değişiklik tıpkı 
FIFA 2000'de de olduğu gibi oyuncu¬ 
ların biraz küçülüp saha alanının 
genişletilmesi olmuş. Bu serilerin 
geçmiş oyunlarını oynamayanlar 
belki bu ufak çaplı devrim 

niteliğindeki değişimin pek farkında 
olmayabilirler. Bu sahanın büyümesi 
olay hep oyuncunun oyun alanını 
daha verimli kullanabilmesini hem 
de yaratıcılık etmenin daha ön plana 
çıkarabilmesini sağlıyor. Özellikle 99 
serisindeki tüm oyunlarda tek 
adamınızla tüm sahayı geçip sonu¬ 
ca ulaşabiliyordunuz ve bu oyun- 
severler tarafından hayli eleştiri alan 
bir olaydı. Sonuç olarak oyunlarda 
bireysel oyun yapısı bastırılıp 
yaratıcı takım oyunu olayı ön plana 
çıkarılmış. Oyundaki tüm hareketler 
Nba Live 99 ile aynı olduğundan , 


Beklediğimize değdi.... 


E A Sports spor oyunlarında 1994 
yılından beri sürdürdüğü 
geleneği bozmadı ve bir önceki 
yıldan çok daha gelişmiş bir oyunla 
karşımıza çıktı. Geçen aylarda çıkan 
Microsoft imzalı spor oyunları her 
nekar EA'in serilerine rakip ola¬ 
cakmış gibi bir hava yaratsa da 1999 
damgalı oyunlarla başa çıkamadıkları 
düşünüldüğünde 

FIFA ve Nba Live 2000 ile 
karşılaştırma yapmak gereksiz olur¬ 
du. Nba İnside Drive 2000'in bazı 
özellikleri bu oyun ile 
karşılaştırılabilir olsa bile genel 


demo ile başlıyor. Oyunun müzikleri 
geçen yıl olduğu gibi Blues ağırlıklı, 
bunun yanında birkaç Rap parçasıda 
var. Oyunun müziklerine 
söylenebilecek tek söz mükemmel 
olduklarıdır. Daha önce hiçbir spor 


olarak aralarında gerçekten bariz 
kalite farkı seziliyor. Fifa 2000 ve 
NHL2000'e gözlemlediğiniz gibi EA 
artık piyasayı tatmin edecek oyunlar 
yerine insanların etkileneceği sanat 
eserleri yapma çabasına girmiş. Çok 
kısa bir süre içinde oyunların da bir 
sanat dalı olarak kabul göreceğini 
düşündüğümden bu adamların 
çabaları benim nazarımda gerçekten 
taktire şayan. 

NBA Live serisinin şüphesiz bugüne 


kadar ki en büyük eksiği Micheal 
Jordan'ın oyunda olmamasıydı. Nba 
Live 2000 için söylenmesi gereken en 
önemli olay Jordan'ın oyunda yeral- 
ması. 

Jordan isminin patentli olması sebe¬ 
biyle tıpkı Ronaldo'da da olduğu gibi 
kimse bu adamların ismi onların 
rızası olmadan kullanamamakta. 
Dolayısıyla belli, bir para karşılığı 
anlaşma yapılarak bu adamların isim 
hakları alınıyor ve kullanılıyor. EA 
Sports Jordan'ın basketbolü bırak¬ 
masını fırsat bilip, onun île anlaşmış 
ve tüm NBA Live 2000 projesini bir 
anlamda onun üzerine kurmaya 
çalışmış. Tüm reklam kampa¬ 
nyalarında ve orijinal kutunun 
üstünde "Micheal Jordan is Back" 
yazısı görülüyor. 


Yeni pek bir şey yoİL.„ 


Oyun artık klasik olarak çok iyi bir 
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onda kullandığınız tuş konfigurasy- 
onunu bu oyunda da ayarlayıp, ken¬ 
dinizi daha kalileli görünen ınakya- 
jlanmış NBA Live 99 oynuyor gibi 
hissedebilirsiniz. Oyunda hiçbir 
oynanım yapısı değişikliği görülmüy¬ 
or. 

NBA Live serisinin bazı oyunlarında 
olan bacılarında kullanılmayan, 
Direct İhot özelliği serînin bu oyu¬ 
nunda da kulanı İmiş. Tiıning 
ayarlarının daha ince yapıldığı 
serinin bu oyununda iyi bir zamanla¬ 
mayla çok şık LaHoop'lar yapa¬ 
bilirsiniz. 

Oyunun grafik animasyonları 
tamamiyle Motion-Capture grafik 
yapısı ile tasarlanmış. Oyundaki tüm 
ara Videolar elden geçirilmiş ve oyu¬ 
nun atmosferine katkı sağlanmış. 
Gerçi bir süre sonra bu animasyon¬ 
ların birbirinin aynı olmaları olayı 
sıkıcı ve sıradan yapıyor ama yine de 


gördüklerimizin en iyisi olarak nite¬ 
lendirilebilir. Işık ve gölge olayı 
gerçekten ileri düzey bir şekilde diza¬ 
yn edilmiş Sadece Close-up grafik¬ 
lerde çeşitli Bug/lar göze çarpıyor 
ama bu denli özenli yüz, mimik 
grafikleri daha önce görmediğimiz¬ 
den ve alanında gerçekten kilome¬ 
trelerce önde olan bir oyun için 
önemsiz sayılabilir, 
günün dışında tuş kombinasyonları 
ve yapabildiğiniz hareketler de 
neredeyse aynı. Belki de oyunun en 
kötü yönü grafik yapısı ve çeşitli 
estetiksel makyajlar hariç oy namımın 
geçen yıl ki oyuna benzer olması 
Hatta öyle abartmışlar ki serbest atış 
olayı Nba Live 99 ile tıpatıp mm 

Taktik Ayarının Önemi 

Oyunun iç yapısına geldiğimizde. 



incelem e 


taktik bölümünde pek bir değişiklik 
olmadığını görüyoruz Sadece taktik¬ 
leri ayarlamanız kolaylaştırılmış. 
Özellikle de daha önce iyi bulduğum 
NBA drive 2000ün taktik ayarlarıyla 
benzerlikler taşıyor. Yalnız bu oyun 
dışı ayarladığınız taktikleri oyunda 
uygulamanız gerçekten çok kolay. 
Zaten bunları uyguladığınızda ve 
yapığınız taktiğin ne olduğunu 
bildiğinizde en kötü takımlarla bile 
başarılı olabilirsiniz. Çünkü bireysel 
yetenekler ile oyunda sayı atmak 
zorlaştırılmış One on One oyunlarda 
karşı savunmalar hayli sıkı. Bu savun¬ 
maları ancak boşa kaçan oyuncu¬ 
larınızla kırabilirsiniz. 

NBA özel bir yapılanma olduğundan 
önüne gelen şirketin isim haklarını 
kiralayıp NBA oyunu yapması artık 
beni iyiden iyiye sıkar oldu. 
Kesinlikle EA'in yaptığı tüm spor 
oyunları piyasada liderken ve en 
azından teknik bakımdan bu oyun¬ 
ların önüne geçilemeyeceği barizken 
değişik atmosfere sahip spor oyunları 
yapılmalı. 

Çünkü NBA Live 2000 gerçekten bir 
sanat eseri niteliğinde gerek müzik¬ 
leri gerek grafikleri artık oyun 
dünyasının durağan yapısını aşmış 
durumda. Geçen ay açıkladığım NBA 
İnside Drive 2000 yazısının sonumda 
"Bu oyun sizi NBA Live 2000 gelene 
kadar oyalar' demiştim. Bu söyfe- 
diğm sözün tutarlı bir saptama 
olduğunu bu oyunu oynadıktan sonra 
anladım. Çünkü bu iki oyun arasında 
gerçekten müzik, grafik, oynanabilir- 
lik gibi unsurlar bazında 
karşılaştırılamayacak kadar büyük bir 
uçurum var. Geçen yılları göz önüne 
alırsak tıpkı Fîfa serisinde olduğu gibi 
NBA Live serisinde de NBA Live 
2001 çıkana kadar başka bir basket¬ 
bol oyunu sizi eğlendiremeyecek gibi 
görülüyor 

Ekim Erkurt 
erku rte @ level.com.tr 


Alternatif 

NBA inside Drive 4000 

ittir NBA iEltpçisensfıtt 

ini anıip.ıtim/ varsa, 

Mı-» u^»li*ujng<\'en ay incel e- 
, ftiguııtr. İnfrulv L >rivc 2000, 
busG’dıoi Hdıü'inSÖ ykİLT’-îjvL 
İçim ttk aİLej'.oMili i)i/. (jü/el 
aüıfîLlüî*. uısaflı bir 

f hıtö gelişmiş uksH; 

hriml-Tina gjSbî 

unsurlar, IıiŞkl?. I )■' 't-U5P® i 
batkcripftl ürv vjlrr û,4uj 
bu- ovun k*l>n$g*0ı ıvku" 

KrUn İlkte ,ınn;r a deicı 

F^evel Notu- Geçen ay MS 
inside Drive 2000e 8 
vermiştik. Eh, aradan bir ay 
geçmiş puanı düşürecek pek 
bir erken de göremiyoruz 
(NBA Live 2000'in çıkmış 

olması dışında). 


NBA Live 3 DDD 


HrJ RAM 


Bil cfhb. 64 BAM. 3Tİ 


BİLGİ İÇİN *™ı iıiuıbiEfisiP usn pp tm 
YAPIM LA Spnrts 
DAĞITIM atüI ithalat. 
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Pîkkat! Eğer kalp rahatsızlığınız varsa, 

kan veya vahdet görmekten 

horlanmıyorsanız ve üstiine bir de 

karanlıktan korkuyorsanız bu yazıyı 

okumayın, bu oyundan uzak durun... 

S ant arıcını ylmdj vurdu 
( Lt-vtTl malikanesinde tek başıma 
çalışıyorum en son yaza, 1 gideli 
vi .11 Inr üfliyor. Şu an f furada tek 
haşurvı olmak büyük bîr huzur veriy¬ 
or buna, t ıma haftasının benimle 
ay m düşünceyi payla şencağını pek 
.sanmıyorum* Normal bir frisanın 
bodrum kalından yeleri şu seslere 
tarbnmasr çok güç. Orada nc mi var f 
Aç^lSÇa» l*?n de tam olarak emin 
dişilim. kimse inme/ oraya Sadece, 
ararmzıi k atılı p başarılı olamayan 
ya* arta, ve birkaç okuyucu, banı şu 
küfür ermeyi maharet sayanlar. Hepsi 
ûTîuiı. O demir kapı anplifç gereksiz 
ırtNaıı aşağıya alıldıktan sorıra neler 
’ 'Ido^imo hiçbirimiz bilmiyoruz. 
Sadrı e /aman geeeyanstnr geçtilden 
s- ıı na duyu tan <jtğ! ıklar. yırtılan et ve 
kırıtan kemik seslerini? 

f t “r ■ karışan belN fcçJJrsiz bir 

kahkaha birisi bu bahtsız 
- 5^ ;HP ^7 % « fuhlrtn işkence etmekten 

?. # 5 y - ■ çok zevk alıyor, n kesin. 

J " r ‘ * - * ' v /• o birisi memnun 

^ % olduğunda derginin o 

* SJyJ ^ kentli ekenimu 

kırıyor. Tekrar. Ve tekrar 


İler zarmın esen acı rüzgarın 
pencereyi yalayıp geçerken çıkardığı 
iiFiiamsız sesta. bu gece korkunç 
sırlar taşıyor sanki Aslrnda ben de 
Iibrada olmasam iyi oJurdu .ım.ı ggj 
M ur ki daha yatmam gereken üç sayfa 
var. Hem, bu oyunu oynarken 
havaya girebilmek için de Levtd 
hinasMukııı daha uygun bîr ver üte¬ 
bilir mİ? Yine de. oe dut ne olnuz 
d i v i ji M aı kİ 6g 1 ti ça i\ ı rd ı m* Biraz 
geyiğin befinl terarız. belki bu 
kasvetli hava ;la daldır Gerçi 
Mjdtiua niNeya, kasvet ura ya ama.,. 
Kasvet demişken atmesfurî 
ta r;ı imadan Şu oyuna da bir girelim 
batalım, nasıl ol uyurmuş... 


hfoctumEt karanfık, korkunç. kanjı. 
Vahşet dolu ve sizi zıplatacak tadar 
gerilimli bir actlan -jdytmture, Bazı 
akJı- evvel jMİKtrio ıdergi ve sileiertte 
ne yazdığım huŞverin, bu oyun 
manyak gtbît Neymiş elendim, kon- 


Noctuine vampir. kurtadam, zombr 
|;ibi kili Mİ, koriksı karakterlerini 
İşleyen klasik bir kofku-aci lon adven- 
ture oyunu. Adamımızın a t ir Strangcr, 
Kpubkhouse isimli gücîi Ttşkl falın m 
sağlam üyesi* SiJuubhmte yaratıklar 

ve doğa CKltJ tıjayiadıi uğrayan bir 
gtujj. Tabd binle garip bir işte 
çalışanlar da yeterince ruha! da- 
ejkiıı . Hİçilir şeydm korkmayan, bet 
ddlm emil alkımımız Stranger hır 
vartu el vet-rıe kancası dan bir 
patron, yan vampir bir hatun, bir 
şıklan tlJÜL hh 1/1 Mudur biı vuih 
udunu lıüyüctiHj. biı botaür ve bir de 
5en.se ı Ben sola. mel va r grupta. 
Diğsrİerİ Km- figüran, zaten uta ekler 
o yüzden sayını yurum. 
öîrbîrtmlen bağıma dürt hi tay t tam 
nluşuvüı uyum 0 u htkavuferi 
islediğiniz üir.ıda oynayabilirimi/ 




NOCIURNEVi 


ıiıııa. tarihi gelişim açkından birden 
dörde doğru sırayla oynamanızı 
tavsiye ederim Nemi iş hu hikaye!ur 
peki? 
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1 Dark Rc4gn tu t he Vampire Kififi 

l^lnanya, I c «27^: Strangrr 

Gaüstad'daki bir kiledeki tu hal ulu* 
Jan araştırmak için Almanya'ya- ;' N:ı 
tleıilir. Bu kaktle Yathfcıe-CJyotı3 r■ m-t 
adında (bu adları nereden IhmivuiUi 
acaba?} bit nİsım vardı» vr Umu 
elinde bulunduran vampirin ölümsüz 
olacağı İddia cihlmektediu Hadi 
bakalım ck'Yİp kolUı. v, ı y ,ı l l 

SlrangerAn tkj görevdeki ı »kur isi yarı 

vampir SvetUna Lispt^cıM'i , 

2 - Tomb of the UrtdeiM'u Jtl 
(Teksas, l^l): Redeye isini II küçük 
bir kalabanın h.ıIk ı luHaf bir cilt 
ba&tahğmSfen mozdarlpllı. Bu 
hastalığın ortaya çıkışından kısa 1 -jTi 
süre sonra, kariha halkı daha d.ı 
muzdarip haie yel i iler çünkü di' 
hastalığı sandıklan şey alında 

yaşayan ölülerin tfnkiıîıo uUui-idlr 
Tabii derm;ı 1 uL[}jifıl kahramanıma, ve 
şişko ekürfsi Mffrrn hemen ubva 
allarlar, Ama Urih£t Bismillah deme 
den treni kurladamlar bas-n vı 
Miram'ı yerler. Başımız dertte m id it 
ne? 

3 - Windy City Massacre (ChieagM 
1933 ). AJ Capnne a gelmiş geçmiş en 
büyük baba olmak yelmemiş t ir. 
Gider Enric Loatfrrlng isimli ucube bir 
bilim adamıyla anlaşır ve eski 
adamlarını teki ar çetesine katmaya 
başlar. Yani ölü olanları t Neyse 
efendim, tek tabanca kahramanımız 
Strangcr da olayın üstüne üstüne 
gider ve ona Önemli belgiler verecek 
olan Vinterizo Gaspanıp ile Şikago 1 - 
da buluşmaya çahşrr. Ama 
değişmeyen alîm kural şudur ki: 
Baskın her zaman basanındır. 

4 - rbe Hnuşe on Ilı e Edge of He II 
ı Fransa. I c >35.: Spookhouse'un eski 
çalışanlarından Hamilim Kil Han'ın 
f-ransa'dakı evini üt uleı basmıştı 

t )rmantla tın Slrangof gücünde ulan 
KıEİiarVın yardım istemesi biraz 
tuhaftır ama eski dust deyip onblHuri 
kaplan Strang^r yola koyulur. Tabii 


* 



e, ok geçmeden yola k uyul maşım ıı İliç 
de iyi LıJı likit ohnaılıgıüı anlat çünkü 
tîiljda klasik /onılıi/vampiı 
İLİkayestndf.'Ji farklı blryevlei dönmek 
tedtr. 

13u dürt liLilıiımün herfiiri kendi İçinde 
bir oyun olacak kadar uzun ve 
dolaylı. I lerbiriniıı kciiıÜm- hır 
atmosferi var ve biraz ikfliHİıgjnİJ 
zaman |.ıar maki anıı f*cı klavyeye jşeçır- 
mörıbfi sağlayacak tadtt uerebıhy< >r 
ıns.mı. 


uyun başladı kum bu sure sonra iki 
şey ilginizi çekecek, birisi ıvr hu iv 
k-ıtu. fcîerı bozarak iönee iyi 

ut un ,ı. I. ilayım. Veya anUmıy&yım, 
îm Örnekle açıklıyıyım Megaemin 
bu tür korku oyunlarından çok 
hoşlanıl bitirimiz i a da ma yeter artık 
diyorum, bat ı "K&srdenî İvil $ için 
del gidi \%û ayla ar!" dıyorı Ren 
oyunu oynarken gelir yanımdaki 
koltuğa nturdu ye 'v.uy. «ıpurmiş. 
Umul d hıkın .mırrıasyıınbf çok 
güzf-î. bu ovun S■ S' 11 - ■ ıııye yi?k" gibi 
bîr suru ovy.ıı rtıılıı njmİe saydı. Ama 
be m asri vık arı oyunu beş dakika 
scyrtrtNkmrı ^mra bana dönüp 
"Petno ne zaman hltcçekrdiye sor¬ 
ması oldu! Makul bir dille zaten heş 
rlakıkjıln oyunu oynadığım» söyle- 
d iğimde inanmadı ve "Hani baki in \f 
Sağa don. şimdi sola, ateş el.. Oha 
bu olamaz abf, yok yuk, 
inanmıyorum " 1 d iy|n m * k ortamdan 
kaçtı Şu an Playslalim. mi kemiriyor- 
rlıır sanırım. 

Norlurne'un grafikleri ı^rçı-klurı 
indiıtlmaz! Mükemmel ulun -ırk.ıpk'o 
ve karakter çizimfenm bir k ■u.u.ı 
bıraktım, oyundaki di m ay seviyesi 
herhangi bir çeneyi yere düşürecek 

seviyede Bjf kerc.% kaıakterlur 

(sizinkiler olsun, yaratıklar ulsun) 
ark.ıplan üzerinde sırıtmıyor Birçok 
oyunda ya arkapbn, ya da karakterle! 


ıialt .1 iyi çizil iniştir, birisi mutlaka 
^.rıtır. Notturrıe'rle her iki öğenin 
kalitesi de mükemmel Karakterler 
ekrana y-ıkijşükça detay seviyesi 
arlı vur Mi. m ! anlar için ıso, bir dere 
ycihığmda buhtoan her bîr çakıl 
tattesiııi ‘i bildiği rnı 

soyli:>sem bilmem yetirdi 
olur mu? Ayma 
MfKlnrrıe i le (İüh.i om d 
hiçbir oyunda | 

i ı,f ı rrrı wltftinı/ du z eyc te 
alrnusiL'i sağla y.ın lwı 
özel etekîli'i var. Bunlar 
pyııpiü] .ılııiırısferini 

mıılhış elkıliyor, hepsin 
den bakpjçtme/sem de 
çatlarım u yu/dem, L 

(iırjlge Oyunbrt: Nçm lume'ıFe gölge, 

şimdiye kadar hiçim oyumla 
olmadığı Irada r HkiÜ kullaınlıury. 
ikııi'le i öden hery- yırı lıiı yji Igı^i 
v<ır Hır oda va gI ttJ ığ I n i zde, . ırküı 1 1 sı kı 
kuraktı urladakr teseiîmıı 

yavaşça .ıyaklflüddyrıi mkuıian yuıvm 
ışık vıyt’Sinrle duvara yamıyan KOİ- 
gdüF i nden ^vn I ayiıl »1 1 > ı ırsı.ı mu. 

Kan Efektlere 1 Jy-ınrl,ı kullarnkm k»n 
efektifti hiçim oyunda göıe- 
meyef.n'ğinrz kmhM gerçekçi İn 
b„radimlen bir vmn|nie gtyndlfllriîz 
zaman haiLım/ıl-ır. yere kan 
damlıyor, ve İteı tlaudıimn yerde 
oİMşturduğu şekli bir dairinden 1 arktı 
oluyor. 

Işık ve Vansım.ıkır: Eğer dumur olmak 
ist Fy orsanız, tabancalarınızın 

üzerindeki lazer pofntedı ekrana 
doğru tutun ve ışık eteklinin gerçek- 
fiğinden yen; düşmek olan ağzınızı 
İLtlınaya hazrr oluıı. flu arada, 
1927'de lazer poEnlı^ı nerden bul- 
duManm lİj bana . . 

Kum.ış Lfukılmı Mı m -i/ni. hım de 
dlğtfi k.uaktt îlmijı uvîündekl elbisd 
»T. nı-içı k kumaş hissi Yerecek 
■-t*kiI> j»■ İMİK kH.udiyur. Rüzgarda dal 

1 .• 1. 11 !ı * >i, hoda sağa dürterken savnı 
luyoi Ivii'.n' Kumaş işte, noofcek5 
hu da nesi, fPSÎt?" Oyunda anlamak- 
■u nuçluİL çektiğim hir Özellik var. 
Nfıfrn.ılı I»- ciltli pm-rerHter arka plan 
l.ıı lj zerindi diiUprjîmız hır adven- 
M:e NmUum"' una özel gece görüşü 
,ı>,iL'nımıZ! âıj !>ımz zaman bulum 
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Alternatif 


Kcbirimıı EvÛ 2 


l *C v C t'nK fa UrH cryun- 
Lrırurı ıjafıı, padişahı 
ftedlittltl Evlt öTTİmidır 
l'HR'ıIrlılIrr ju sıra asrinijü 

«ı Micı-flııft lir frfci^hl 

kiy^mlrrfcpn, KJ ciIrr 

fi un n İrin llvJİ 2 Ijr jTnl 

1 U l 11J f.ljfl JJ idfjL j ı İn ■ 

gr^/llı krlfl İn îılnı.’ 'Jİtu.rjıjı 
' || IH A -4nı 1-^-b Vn fı. İh: ı 1 1 Uir 
iİ iğTFLİolt (rükr^i uy lm 11ı.ıı Ijv 
l-^TiVjıfj tyyuû rihlUın. 
AfiıhLlıın, u-nii^tüiı, ıfcırın* 

I i I»■! Çn i itliği vlJsfftıtij,. n hıîir 
lıii tını nü. .ı.,s1> ■ •İMr.'.jUlJ.u. 

fauui |n|ı |nMa 



r^vni Nunu 8 fal Mmı^ı» 
ncT-bujşiı EvEl 

2Vı-, -ju mmlıtr d* Fikrinnîr.l 
ıtr£^Umilı ptSc b ir fa/t 


d Lift unuz mekanı kendi gözlerinizden 
güröp. um person ffrsi perlon 
dol aşsbiii yursunuz! Sanıyorum ,-rka- 
pLinUıc pre-render deşil, aynen 
karakterler gibi gerdek zamanda 
hesaplanıyor ve üzeri çok yüksek 
çözünürlükle bir doku ite kaplanıyor. 
First P&rsorr olayına getirebildiğim tek 
mantıklı açıklarım bu. 

İtebil zf çekecek ikinci ve körü olay 
ise. oyunun her yerim kaplayan 
flm-'liir. Bu kadar ince detaya dikkat 
fiilen Enir oyunda açıkçası bu kadar 
biz fıi hata ofnıası ben ç Neden 
^ I karttı. Ama fu*mtn her haEnnrn da 
bir çözümü wif. Sîzler için deneme- 
yanı ima yoluyla bu çözümleri nul- 
dum Vü buralarda bir kutuya yazdım 

Hn akftdlyor 

Vh. turneden hoşlanmak için bayağı 
bir uftıjşmanrz ve masraf etmeniz 
gerekecek. Fğeı acıdaki sisimde 
sayılan parolandan birçoku tfzde 
yoksa, kociumsto oynamayı unutun 
Sızı eft k \ıüTıetimden çoL eziyet 
verecektir. Ama eğm şöyle bir sis- 
reme sahipseniz, N«^i|me H ü 
kaçırmayın derim. 

Fn az Ki î 4i ıü işfenk i 

r 4 MB Ram (128 tavsiye) 

ff) MB TNT eıkrarı kartı veya daha 

ıs nı toyun özellikle Vuorino îşlemul- 

urı'fe çok Sûrun Çikartıyoı. .ıiııar. 

dikkati 
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!.ll az Tnp VIR H.ı rdıi.sk boşluğu 'ben 
tam kurutum tavsiye ederim kİ o da 
1200 MKB 

Sfi ÜveSeS karlı 3D ses verebilen 

hoparlörler 

Sağfâm lur k.-dp. bir çift göz. tın par¬ 
makta um marifet vs. 
üu sistemi Level KÂ rn esinde de güm- 
çeksin te, ama. Neftti rnebjen 

afocaftmu zevk s i siteminizin ne Lufat 
¥ olduğuyla birdir alakalı. O yuz- 
den ayrıca dikkatiniz, çekeyim 
derlim. 

Ov i im m birçok kazma bilgisayar 
foatiftirtı -nen su bu tarafından 
nleşinin en büyük sebebi, oy nam 
ab ifırl iğin ve koni rol tin zor 
olmasıymış, Hah! Lkm adam oltanız 
bunu demezdi ni* be. tamam 
adanı farın kontrol için seçtiği PetenİE 
tuşların kontrolü ztjı ulâbmr Ama 
her ff fer ruf®i iSttflAftiEz gibi 
ava dava bilmen ize Ezin vermiş. Ffter 
yaptınız işin Etakkım veriyor 
olsaydınız, bunu da göz önürtr- 
aljndımz. Nt-vse, evet se\g.'li ukuyu- 
cunş. Naaumt^n zevk aJmak iç.fn 
yapman acrekeft İkinci şev kvmline 
rahat bir tu? knnfrgüıâsVdnti ayarla- 
rnak Ben E m bulduğum en rjhat kon- 
figtırasyon, bütün ilerEeme. silah ve 
e şy a de?> i şti rm v fon ks I vü n fa 11 n ı 

(."^. VV, E,A h S. D kZ, X.C Luş farı na atama k. 
Lai aramızda bütün aksiyon oyun- 
farmdü bu tuşlan kullanırım standart 
□fariik. Ererkese de tavsiye ederim. 
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Safta sola dönme, ateş etme ve silah 
çekmeyi de niüusea avadadmız mı r 
işte Moctume'ün potanstyeJil 

Eğer oyundan daha da zevk almak 
islışorsanız, kontrollere alıştıktan 
-■onra oîumatık nişan ûlmayj (Auta 
Mmı mutlaka kapatın, fşte u zarn,m 
vgerçekten korkacaksınız. 

î Ç*t Çıt Çrbî ÇOTAAA 

Aha, bodrum kalırdaki Fer azıttı yine. 
Hemen şu son paragrafı yazıp tüyey¬ 
im en İyisi, Nocîume'ü alın arka¬ 
daşım Vukarıda söylediklerime kulak 
verin ve efter sisteminiz iyiyse 
kaçın ita ş- rn oyun,u sevr rı ek içi n bi raz 
çdljjfjjmflfuz gerekecek bunu da 
unurmaytn Kimse birjeyr efde 
elmeıirrı kolay olduğunu iddia ede¬ 
mez. uğraşı İmadan dde edilen de 
mutluluk getirmez rbak şımdıib. 
Kısmair bu oyunun hakkı yenildi, 
ban defterini biffn. Bu arada, 
^sler bodrumdan değil kapıdan 
gtlryomıuş. Mnddüft her zamanki 
ftibi kapıyı babasıyla açmaya 
çabalıyor herhalde, dur şuna kapıyı 
açayım. Sonra d.ı o kuyucu mektu¬ 
plarım yazar bu sykl repertuarımı 
tamamlarını.. Hele bir hoşça 
kaJmaymü! 

Slnön Akkol 

€.ıkkol^leveE.comrr 


Halasım 
Kul Olm mi 

rJuöumcbkıfccBşiîa^ijııtr Mtimum &u$m w çü^ttı ybikrı 
ItoaMcflerln OrtMfM dokukr gîdw; Cmph.c OpHfH^dun Pmt Xn w - 

mmm ^ o i>\m$ H 

S&bsfe £ântanfami îıulaa ofüyuiMi Snund Cİpl un^'tEim H?ıedwart 
_ # _. .-Vtcfa^tion'ı Svi[>,iNn. 

Seslerde fosikjikter oMff™: NiKİiı-nıFün rn rc,n yama dc^rnı çekin ve 
humn !v.^,nDdwrscn i tmc.rnm,) 

Sıttı mckantaıda zşm yiiva^Ruı^r'^uyor^: Zn grçrk pwb\*m. Hiçbir 
Ruı ^Irn^ü UrrlHvım saniytdfl bit fımö rMak gö.v 
JtfiiImt'Sl y^ıuton tyun ,öljs yav^îıyop {nKitmalı sadfyı^ 25 
kareJ^r,’ 1 - fcı durumda ilik yapmAntt gûnikcn hîjtn o 
iHÎadan crkrnak vv- mümkün 3Öı#ncu ât 
EğinitikıİF. 
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Hrıiîıs t-)i Mlghi and Magır ranaiık 
k j ri kadar, hini oyLinseverfen de 
fazlasıyla mutlu criphiJecek hır oyun 
hakkım lak i efeşl İriyi 1ı k u ma L 
üzere*! ıı iz. Devam edin, 

ID’huıı Htfrnes i tf Mlght ar »d M;ıgır 
m- ı isin t bilmeyen kalmadığım 
dûşuı ıiiytifüm Kızim VİM dt dâhil, 
|?r-k çok kişiyi îrFbette beni r kh kendi 
■rrm- hayran bıraktıran hu strateji uyu- 
min-Li biraz eşdecf[ğirıîzdc renkli ye 
devamlı s ü priz ferle dulu oyun 
yapışının bira/ da (-ski r£ir ^rra tabanlı 
^rrıilefffere lıen/erliğmi gürü yör¬ 
emiz. Yani, wn derece basit 
Siyil.ılıilaı 1 -k bir sa\uş sıslemi, yine 
berke s la ta 1 1 r tı I a n ko I ay c a 

.ıiıtiişdaFırlcn fusılleştrr ilmiş diğer 
ö/ej İlkleri île güzleri ve 

İH'vni dol i gibi yormadan oyun inm.i' 
rtıak zerkini lutlıtrirı harınlı hir 
y.ifjınifİN bana göıe ye serinin ;i k 
oy ur ili da son una kadar oynattırmış ir 
kendisini hana .. (Ö/cJljldf* müzik¬ 
le ı in i dinlemenizi tavsiye ederim. 
Zaten, ıVIrirldpg lıir gtm sabahrn 
üçbm LiLjiındci henr arayıp au-'le .ıt ele 

ve ısrarla HoMM2 m sin.. 

setine kovmam gmbtfftlh'İ 
söylettiğinde. keinlisine (defon hal- 


X* 


Farının içinden geçip (Malrât hesabı,. > 
uçarak kala alacaklım ama uykulu 
uykulu ne yaptığımın farkında 
dr nadan dediğini yapıverdim ve bir 
de ne gnriiimf Oyun sırlında, 
şayanın lrL j yw:anı ıçrntFu arka planda 
unUlLEkıverilen o şarkılar, hakikaten 
de sanat eserleriymiş, I r yuma yi rakın 
!>ı ışvr.Ti p HoMMi nrn müziklerini 
d tn ft.‘■rneve koyı ı J r la 111 v, 111 a. ■ MarlcF e 
da bu aıa asken? gitli gider,..] 
kamumuz elbette HoMM değil 
ani ak. UrstfipltVi deştirirken 
HoMM' ilan bahşetmeden ede¬ 
mezdim. <pınkü DisçrpFes, HuMMun 
IH-Irduvse avı ıısu. I'l bel m. hasır ve 
uı uz bir kopyası değil ama neredeyse 
aynısı., 

Büyük bir savatlan çıkmış ve 
parçalım İrolünınüs bir ülkede yem 
bir sıvaş başlanıştır İmparatorluk.. 
Unde.ıd Horries, l.egion nl Oamned 
ve Mouurain CLms denilen dürt güt. 
"dağı, savaş ytırgııriij ülkenin ı^rmde 
ven! bir sıvdşa girişmek Üzeredirler 
ve hepsinin de .imarı farklıda 
İmparatorluk güçleri, Iı.ılkı yeni lur 
kıyımdan korumaya çalışırken 
diğerlerinin de kendilerine son? 
şeyi, in i amaçları vardır elbet.. 


Ktınıısu bile sıradan bir kİ'< ı oyu 
ıiifiiLt anımsatan Plsuptes, rj-ynanış 
hıkımırsdan l kıMM’j yok tıenzese 
Lİe, idinde pek çcjİ-, yenilik 
barmrlirdiği söylenebilir, 

Biı itki seçmekle oyuna başlıyor¬ 
sunuz, Anlından ırkınızın liderinin- 
ı ipini seçrmdljuniz kî hurda bahseb 



si-.'t. iminizin vakanız- oyun boyuca 
bırakmayacağını da hatırlatalım 
t ürikti WjiTiı>r biı lordun askerleri 
:FaliLi güçlü uFürkeri buyucu lıir lor¬ 
dun büyüt ÜIltİ daliıi güçlü olmak¬ 
ladır İ sraf biı Eord ise,, casusluk 
t'konomİ falan filan gibi konularda 
avantajlı duruma geçebil ıickiıdir 
Disc:iplt<dt.' oyunun can afıs t nok¬ 
tası iv sabifi olduğunu/ lopraklnnn 
genişlisi oİLişturmakLadu. hter ırkın 
lapımı FanrıFam farklı ver şekilIeri 
üzer i ııde rahat ellili biı dmıyada 
yaladığınız için sahip olduğunu/ 
toprakların görünümü diğer 
ırklan nkînden farklı olacaktır. Zaten 
oynarken de Ih mu fjrkedeıeksini/ 
Şt-vhiu i lapan L.'nrfead I Fuırleş «ıkının 
toprak lannda kuşlar bcici'ıkler 
uçuşup, yeniveşil akaçlar bitecek 
değiî va. 

Ancak oyunun Ixj özelliği sadwL- 
görsd bir farklılık değil. Çünkü, sahip 
olduğunuz toprak far aynı zamanda 
gücünüzü d.- belirliyor. Yan,J H 
düşman topraklar ü/erinde olan lıir 
altın madenine no yaparsanız yapın 
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l y 
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I ..M 

nğim tipin ri/ikseî gdriiniımle ilgisi 
vtîktur Yani has nd.ımmızm bir 
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sahip olamıyorsun uz. Ancak oraya 
toprak dönüşlüme gücü bulunan bir 
biriminizi gönderip madenin 
çevresindeki toprakları sizin ırkınızın 
yaşayabileceği şemale dönüştürm¬ 
eniz gerekecektir. Çok ölme eşşeğîm 
çok ölme durumu ama yine de 
çatışıyor.,. 

Bir de oyunda bitirmeniz gereken 
görevler bulunmazdır ki biz buna 
bolüm diyoruz. Yani her bölüm bir 
veya bir kaç görevden oluşuyor. 
Ancak bu görev yapısı bir RTS de 
olduğu gibi sıklet bir tek düzelik 
teşkil etmiyor İçiniz rahat olsun. 


Oyunda, HoMM'da olduğu gibi bol 
miktarda kahraman var ancak bu 
kahramanların berhirl ayrı bir karak¬ 
tere sahip olmuyor Yani, 
kalelerinizdeki ordu ekranından 
kiralayabildiğiniz kahramanlar, 
HoMM'da olduğu gibi o anda kal¬ 
enizi ziyaret eden İki kahramanın 
arasından seçilmiyor. Ne çeşit bir 
kah ra man seç mek i sted iğinizi söv I ü y- 
orsunuz bilgisayara (vvarrior, mage, 
rangerl o da gelilip bir tane koyu¬ 
veriyor kalenize Kahramanlarım/ 
İçin bilmeniz gereken önemli bir 
ayrıntı da toplam kaç birliğe kuman¬ 
da edebildikleri (Leadershîp) 

Önce biraz birliklerden bahsedeyim 
İsterseniz çünkü bu ktstm da 
HoMM'dan farklı. 

HoMM'da seçtiğiniz bir tip askerden 
belli zamanlarda belli miktarlarda 
üretilirdi. Mesela bîr kalede her dört 
tümde bîr 6 archer üretilirdi. Değişik 
binalar yardımıyla bu sayı yükse¬ 
lebilirdi, Bir ordu toparlamak için, bir 
kaç ay bekleyip, o altı allı biriken 
archedarm, swordmanlann. cartln 
curtun sayılarının hatırlı bir düzeye 
gelmesini beklerdiniz. Oysa 
Distiples'de askeri birimlerin sayısı 
standart olarak geliyor. Yani, bir okçu 
birliği alıyorsunuz. Ama bu bir adam 
olarak görünüyor ve belli bir sağlık 


puanı var. Puanı bilince de ölü veriy¬ 
or boy! ece okçu bîr I iğinizi kaybediy¬ 
orsunuz. Yani, bir birliğin içine kaç 
tane adam koyacağınızla uğraşmıyor¬ 
sunuz bîr birlikten kaç tane 
alacağınızla uğraşıyorsunuz ki bu 
noktada, ikt önceki paragrafın 
sonuna dönüş yapıyoruz. 
Kahramanlarınızın toplam kaç birliğe 
kumanda edebildiği Önemli bir 
ayrıntıdır. Çünkü üç birliğe kumanda 
edebilen bir kahramanın ordusuna 
dördüncü bir askeri birlik kata¬ 
nı azsınız Ancak, deneyim 
kazandıkça kumanda edebildiği bir¬ 
lik sayısı da artacaktır ancak zaten 
maksimum sayının da beş olduğunu 
ba tr rî ayarak fazla hayal 

kurmamanızı, t azla birlik sahibi 
olmayı değil, sağlam birlik sahibi 
olmayı amaç edinin derim. Yanı 
deneyimli adamlarınızın ölmemesi 
ve deneyimlerine deneyim katması 
zaferin anahtarıdır. 

Oyunun taktik savaş kısmı, 
HoMM dan son derece farklı, 
HoMM'da, savaş alanı üzerinde 
hareket ettirebildiğiniz askerî birimler 
bu oyunda tamamen sabit ve tek yap¬ 
manı/ gereken kimin kime ateş 
edeceği belirtmek. Yanı sırası gelen 
her askeri birim İçin bir hedef seçip 
tuşa basıyorsunuz. Saldırı ve savun¬ 
ma puanları hesaplanıyor ve alınan 
hasarlar birliklerin sağlık 
puanlarından düşüyor. Bu taktik 
savaş ekranındaki lek taktik ise, hangi 
adamınızın hangi düşmana 


ıtr « 



saldıracağım belirlemek oluyor. 
Ayrıca şöyle bîr de yamuk durumu 
imiz var. Önünde duran ve onu 
koruyun bir birlik varsa, yüz yi ize 
dövüşen birlikleriniz arkadaki 
düşman birliklerine sâfdıramıyor. 
Hangi birliğin önde hangilerinin 
arkada duracağım ise kalıramanınız m 
üzerine tıkladığınızda çıkan ordu 
ekranından belirleyebil irsiniz ama 
bunu savaştan önce yapmaksınız. 
Ancak, okçular gibi, göğüs göğüse 
dövüşmek zorunda olmayan birlik¬ 
leriniz savaş alanındaki herkesin 
cücüklerini dürebilmek şansına 
sahîplider. 


HûMM ne ise bu da o diyevegım 
sîzlere. Arada elbette bazı farklar yar 
ancak açıkçası çok da göze çarpan 
şeyler değil. Müzikleri HoMM 
serisindeki kadar gaza getirici 
değilse de dinlenebilir cinsten. Ses 
efektleri, özellikle büyü yapıldığında 
göz doldurabiliyor. Görevler 
arasındaki videolar çok etkileyici 
değil ama nedense hala bu oyunu 
oynamak istiyor canım, HoMM’ın 
biraz kopyası biraz farklısı ama 
HoMM gibi kendini oynattırıyor. 
Sîrategy First firması bu aralar göz 
doldurmaya başladı zaten. Bunu da 
a rş i v in izd e bu I u ncI u r m a rrı z ı ön e r i örn. 
Çünkü bilirsiniz, oyun piyasasında 
bazen oynamak isteyeceğiniz hiç bîr 
şey bulamadığınız olur. İşte öyle 
anlarda geri dönülüp arşivdeki 
oyun fardan güzel bir tane 
seçilip tekrar tadına bakılır. 
Disrtpiesl de en azından bu 
amaçla arşivinizde saklava- 
Bl bilirsiniz. Ama çok daha 
fazlasına değer. Zevkte 
oynayın.. 



|T sıra t J Uı rî İ t 

Pimirıi den* 

inci; hciıu^ı itkîiı giden İöî . 
pardım*,.. llefoeâ artırt 

hu tiltlln lideri 

i Silinebiliri': görmnl ltn, tkirtdai 
yu*önden ulfUuı 4 ftrn» 
griirrliTM. açûnfihfmy Tin La 
oyrtayaıbraı çünkü AWUfog 
oyunun CDslnl gutl-fmc-sUıi 
her tatcdlğfrûdt? b<*ul uurtıuıkln 
u lulu tMİh'in-, Niful bir oyun 
olduğunu vrınn çiz döşünün. 
Alınm.tsı, oi'riıimıuüi ve Kıygı 
iluvuknutl gtıvkcn bir seri 


Lcvdt Norm Serinin aan 
oyunu otun HoMiuM 3. Nlıon 
ayında 9 puan alıtugb- 
UtAnnuıaAiıı fimdi İÜ alır 
diyeceği m. CbteİllİEİed* 

Arm ageddon» Bbdegilü 
mükemmel bir Add-Ön u da 
gelmişken, kaçırnıayın. 
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Street W ar s 


Constructor Underworld 


Tamdık bîr oyun, tamdık bir konu, fakat prk orijinal bfr«wryler yok ^ibi 


adım adım ööfetlyr» Bölgeye 
.tjirdfjUrûtt'lı* «|mwcle hrr (arakl ı bin 
mıktrtr para, birkaç işıj w tahii luf 
pdff.vı a m/ i Ö^ufltryor lobi* mm a v< 

' ■ 

kA#am.K aksım / .mc ak buradaki 
fenalar basit ovteı değil, okum iu 
vebtfVifMifii besleyin nk mekanfer 
Şimdi unutmayın k\ bu oy uru ip 
MM vp Mt'\u yılkımı her- 
hangi tur Amerikan şehrimde uBçîytn, 
‘.ani odufjıd.ı cirit atfetı 

döııem terde. O >*ılîurdn hemen tı)rı:ı 
dünyada ekonomik jcd? vardı. ve 
UMum- ıKfek Amerika do ila her cik Ili 
aHUiİHi ırkinin cmçı yasaklanmış 
t’vet. onulduk -çmbolü «indimiz 
Ameftodft müluıia/.ıkfîrkır 
yasaklanmamı; &ğl , f : i >ı,»mı Bhvfe 


B ir sar© oncu Pı; fşffl C'rtmtnrrtor 
ıhve bir «yun »jkmıyh, bitmem 
l'fi, oviMiiJn*/ rm, fvhrkır 
mı* iniz r Aslımla fena İm nvun do 
dejşf tirit. utı tür htş;ıai marvavım 
yOmrftVfît. bdiri ufaktan ete ««çlirm- 
fvı- y t tiı<n urdunuz Şehir mr, tem¬ 
den otsalar otrnnk, iı&ınrin© binalar 
dikmek, kiracılar Lndnı.ık ulam 
yarıştırıp rakip malvabiffa boeı^jmık 
hep işinizin parç.iMydı. Tabiî 
CornMn/riot DOS M\\mU ça\\sm 
hıreski hır uyundu ant ok praflk- 
fen ve dıgef detoylar fe< (eno 
sıivıfnMzdc Ancak Bu 741 
seuarvolai hi <02 lasdo 

tnapaît joI aşmava hoşt ı vuJ'll U, o> utı un 
bel ki-de yn zoydfar.di buydu Neyse, 
uyun zaten ovie pdt saM rekorlar j 
hkın kırmadı, tokat pördifefetı 
kadarıyla bu durum yaiAmruılıuiM 

u 

de y 3 tn ı u ı 
p et * r m e - 
s î o e 


crvundit bıı inşaat nvıtyas* kur- 
'iri«.vn ve ayakta (utmaya •.ahştyor 
durnu, ancak bu defa durum Inra 2 
Kırkı* StreeHvatn IHI oyunun 
temel yopısmı pek tazkı 
•H kiftûmi'inı^ an* au bu 
cMn binalar kurmak 
ve kim tıifikımofc 
sadece işin 
> a r t si n ı 
oluştu rovur< 
Bu deki sız 
Iviıvûk patro¬ 
nun tf ferim 

yürüten efemanferdob 
Inri tui ündesiniz* sl/dçn fer 
İvdik" ict) vur ve my\ brı belgeyi 
efeırıormk açiffûrı ıtıd ısı irmek* 
tgm pöı trfenynr Kufevdafl zmo 
*Jt>&ru giden birkaç farklı 
Campaign mnvciit. İlk 
Campaıgn ise dngaıdaıı 
ı u tema t m telinde uısad,mmı& 
ve irice nvurur ari»m odun n^rerîyor 


uimoni!., stnıetn .ıp adlvla fsiyatavo 


V»k.ın bu JJdnt * feTİtrm. aslında tam 
bk ikinin bulum say:İn m* Nfeitı^nc 
ı öpku tikini oy ı,imamın nzî&flhden 
bir bavlı zaman geçmiş ol masın a 
rafımeıı arada tM*k o kadar ferk 

Inşoıst Mafyası? 


* 
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glŞî î}IC‘iie IJgİTrnfDi lı*n jçm he 

m ve falı cıt 5 pnrayı bastır 
hunlata Nah atmaliMi-ı/ Ilım i 
elaman fan kdfarjŞ&hırıtrcta uretmerı 

r ! Ui nvı^tda İ!tö$ dtır.ın üt, r$çırfc 

^m^ster ç ıLıvor vb. vs 


Alternatif 


ıldmk t.îv,ıHnnif^s 
\ ve çalıştırma ra^ 
geıçeklefjvnı 
I, an*,ak şehir toeı 

h " f 1K '"' 

trtca hıf^n kanık' 
e»ııww yıi/ımcfcn 
şm /ttr oljhüıynr 
«zmtrd pa«ıılirim 
n Wr -om»v bu, 


uırdılndt- en at/ımaA-.* 
tdrşlJritmly oyunların lıiri- 
viLİir * i;4^g5lc’n Anlu^ılıruu 
km'gT.rsT.1-, 

■j , üıLrum w ili, Ljj^JanL j 
insimin cindigl **ii!Q Iıurmm- 
Lİiiıı getiırrı jnffy^u yû/Uİen 
ntktftLikİM cfrnıet ^etArmımte* 

ncrJprt clii,iıilir. Ama ^rckîl 


hû trdamıb nnuvimm rr\ l 1 
kaynağı tabii kı içki rilarid 
v.rvak İKiyuriLa m. 
biçimde sehijti. Gizli içki 
dışımla \<ıtbartlıir r| ve "r 
plbı f^ıda ışıvle ıfgitarıeı 
1 ■ • 
toru ne de sızmavı haşamı 
de İşte bu larz rt i^v*'r Itrfd 
biıını.ız oyunda. anc.ık t.ıbıı 
Uı kaimıynı 


S ak i çın içirip »şef Uy- 

k**ı efem: 0 kur Sap ; 

T.y.ı derledik **-daha kula I 
* reşidine k.iviJVK.'»ksımz E^S 
ak bunlardan -im ; kadı? |QRS3 
nıak ve avakia ı-ulmak Hra 
kU^a l*a/ -çilrt »Uv»f fiur.ıdd ■** 
^ellycıruz urclniEM^z ger ekon elaman 
tipten'teterifit* nCmftA vrtı*nnrT* 
nuz znnuan adamınız yoksa ışleırı yürütemezsiniz 

ıi"i tıit kimctyı umltmavın Dtws[Ş(tW* Kenet .tiş.uiı 

«reania. &» işleriyle uğraşarak ve fabrikalarınızı 

»t tekrn «Mfrmifi çaltşUrçtı ,;Ii jşçilfcfijfû/ ıdmulı. InmJai 

vermek Size uecâkfrsc dtovoşölaılfi ama işte ûyftF 

iırehıltr ya dil -ine. ibuaMnııii'da oluvup onları 

nu bu üaved * 1 avcica fer hınk için eh At bir lumin ı 

Mfc*eta bir çor- fföterl vaftıtıâlbTorr kr bakım tşforivte 

!*l|‘ MMMUt. C#n#l f.aiırma w sıl»>l.ı] 


».ivgiyi, fmî|ı gmt^riı vr 

Tornan '^nT^blttnırnb., n* 
kadar rfittin: bîr ovmmı^ ^kıp 
nlkltı^i t nU gtîri cck^ln 1 /- 

Alışılmış RimiI Time StrrnrH 
k pili lıın m dıçrıtpa vı- < lırintn- 
mr-,> g.rnfkrn lnr itvtith. J tr.m - 
cJaI de yolda. 


şık yanlış jt 
Ayrıca uyun 
ıioıuıt'jn Ijlr İM 
YdTiarbaruz y. 
çtjÇinek ırmiîikv 

Sffeei\v.iT> vu 


Level Noıu: Sırf ;orlnk 
d hz ev illin abartılım^ nfnuuı 
ntîdvnlyir 6 vermiştik 
Gang¥tFTB 4 a. Tıpkı şarap ^bl F 
ne kadar bekleHrstnl? o kâibr 
dcgerlrnen bir oyun olan 
Gtmgstersa şimdiki altfımıy-ta 
İıaketıl^t 81 veriyorutl 


Ayma htı uı 
yafjıldı >îan zarı 
bir şey .ifiyrjrBi» 
kmiü. Bayılmaz 
bllrf^ınir. 


BİLGİ IÇÎ Nwvwv.*îy5.rGm3. ca.uk 

YAPin Sı.pEpt.em T 
DAĞITIH 9rnun & Schtteter 


Sea/MuzIK 


Alııiüsfcr 


Zorluk 
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Alternatif 


Olumu, arşive *jfîyk' hır ger* 
attttn da şimdiye kadar hür 
ııınc bile tenis uy unu imdt-- 
memlşiz, '‘Spor" kavramını bl-r 
tcrpurı peşin dr koşan 22 
adamla dxdci|l«şttrmt? ölün 
yurdu m insanı tçtn pek clc 
dnenıh hlr ayrıntı sayıImiLyu- 
bîlkr, amma ^tllrt ^Urüu kl 
bana çok dok uru tu bu. Ne 
yani, İnsanları uyuşturmanın, 
Uyulmanın rn garantili yolu 
olun ful'boktan başka bîr spnr 
türü yok mu dünyada? Veya 
dutıa da Önemlisi, neden bi* 
de bu koyun sİlrüsÖ 
manialına uyarak sadeye ful- 
bol nyıınlanna ağır tık 
verîifüiflas 1 ? Neden oturma nfeun 
hu, bundan sonra değişecek, 
değişmeli. Si* dc değdin 
anık- UyanınII! . 


ACTUA TENNIS 

Futboldu, basketti derken; ba^ka spor türlerini 
unutur hale gelmiştik. Biliyorsunuz, günümüzde 
topla oynanan başka sporlar da var ve bunlardan 
İki raket ve bir fileyle oynanma tenis deniyor. Ne 
yazık ki bu sporun monitörlerde iyi bir temsilcisi 


yok., tu... 

A tuıa Şpnrrs piyasanın en baba 
spor oyunu rirmafenndan biri. 
Yapliği oyunlara epiay emek 
gösteriyor; ve gerçekçi olması için de 
Oldukça uğraşıyor. Ama her seferinde 
yaptıkların m yılın oyunu olmasını 
engelleyen kusurları ybı da 
bunaltıyor Bu sefer efe güzel bir tenis 
oyunu yapalım diye kasmışlar. 
Haklarını yememek fezım, amcamlar 
haikaten piyasanın en iyi tenis oyu¬ 
nuna imzalarım atmış; ama hej; 
zamanki gfl>I Iılr Uı lur. ı . 

Oyunu çok çeşitli şekillerde oynaya¬ 
bilirsiniz. Tek başınıza Qujck Maıch. 
Single Maît hS singin TournaiTienl ve 
World Toljf nameni seçenekleri vaı. 
Eğer arkadaşlarınız varsa, ilginç bîr 
süpriz sîzi bekliyor. Çünkü bırakın 
Modem Ve Metvvork’Cb saf leye 
klavyeden A kişi oynayabileceksiniz 
(gerçi biraz kasar, oturacak yer 
açısından). Bu cümleden de zeki 
kişilerin çıkartabileceği gibi 
oyufıumuz 2x2 efe « ynanabi fîyor. 
Oyunda karşılaşacağınız i i erkek, 
31 kadın oyuncu var ki bıınfer ünlü 
gerçek hayatta obn kişiler. 
Karakteri nizj d i jer Aa.ua oyu nkır ınfcfe 
olduğu gibi siz yu rai i yorsun uz in yu¬ 
nun en sevdiğim kısmı I; her Türlü 
kıyafetle ilgili ayarın haricinde boy, 
kilo, yapı ve den rengimızı ihafta 
hangi ülkeden ajdüjuhuzu bile 


jllnlpurıi 

û flOfî t e 

İMM 

3Hiız^â.nlırı c i 
n u 11 i d ı 


PSCK1. 3e MB RAM 


bilgi için*™. Hrvıikriıı.i ıifiı 

Y A PI M GfEff liri ı İL fl j f Cn | Ivt > 
DAĞITIM (ireri ılır ı Jı n ı .T, er ı Ki ■ 


Bıaflk ^ 3 r. / I I tı m 


Si'VIVlıiJ'lh j 1 Z3-4Srjrtl9P 

^ 2 

Atmosfer g 3 4 5 B 7 B B IO 

i 

Znriıık ? n s i, 7 jı -ı m 

rünurı . I ** 3 4 *.İ b / B 9 tl 1 


.ı b 3 4 s t » r2m ö *o 


(merak etmeyin, bu sefer bizi sal¬ 
lamışlar) istediğimiz gibi 

değiştirmemiz mümkün, Asİ.ma 
bakarsanız bu oyuna çok daha hızlı 
ısınmanızı sağlayan çok şafıane Öfö 
ayrıntı. 

Raket 

Eğer Opîions bölümüne bakarsanız, 
oy undaki bazı ayrıntılar» kapatabilir, 
set sayısını değiştirebilir, topun 
büyüklüğünü ayarla ya bilirsiniz [her 
şeyin gerçekçi olmasını işlediğimiz¬ 
den; sel. sayısı .rtc, top buvrjMuğü 
Reabstic'le kalmalı]. Bir de oyuna 
büaz renk getirmesi açısından Süper 
Shol diye bir seçenek yapmışlar; 
isterseniz onu da buradan aktif hale 
getirebilirsiniz. Hftyfeo; oyun 
sırasında kısırlı sayıda maç başmal 
da alsa Süper Shot hakkınız ulur 
■V«ırar iki kem ÖStÖste atış tuşuyla topu 
dağlara bayırlara yollayabilirsiniz 
tabii rakibin sahasına değdikten 
sonra ı. Oyanım zorluk seviyesi de 
bura da n değiştir i î el î.jf i yur. 

Top 

Şahsen ben atış seç en ek tefin in daha 
çok 1 dr11 ,im ı,i İ M ■■Herdim. .111M »He 
normal ve hnvaıJan olmak üzere İki 
tür atış var ki; bunlardan İkincisini 
zaten hiç kullanmaya gerek yok, 
ünü ve de etmem. Ama neysek!, 
toplara yön verme olayı var. Tam 
lopa vururken hangi yöne basarınız 
top o yöne gider; ama çok daha 
üriemlî olanı ileri-geri Tuşları. İleri 
tuşu Topun rakip saban m en arkası na 
düşmesini sağlat; geri lüşü tfa t çoğu 
zaman fileye takılır, ama akıllı kul* 
tanırsanız} filenin hemen arkasına 
atar. Topu rakibin bulunduğu konu¬ 
ma göre en zil noktaya alacasınız. 
Yani adam fileye yakın oynuyor ve 
sağdaysa, amacınız topu en sola ve 
daha da önemlisi uzağa atmak (ye. 
sakın bunu havadan vurma luşuvkt 
yapmayın, o /oton adam yetişir 
çünkü). Serv isler ise diğer tenis oy un¬ 
larından biraz farklı, Servisi (birimdi 
tuşuyla attıktan sonra .sağ yu kar 
tlaki barda lop yükselmeye başlaya¬ 


caktır. Îyîce yükselip düşmeye 
başladığında Tam odadaki renkli 
kısımda bîr kere daha basmalısını/, 
(eğer biraz yukarıda kalırsa aşağı 
tuşuyla, aşağıda kalırsa dp ileri 
tuşuyla fii u I olmasını engelleye- 
biîirslhızj 

Fite 

Oyunum uzun grafikten çok güzel, 
ama ne ya/ıkkt hatalı. Yani sen gll o 
kadar kas, Newîv frnproved Morlan 
Caplüred Pfeyer Mpvemenl lalan kul¬ 
lan; adamların hareketleri gerçek 
!■ bîş ti.r» , atmos¬ 

ferik olsun; sonra-,da adamların yan 
van yürümelerini'büz pateni gibi vap. 
Hakîkaten adamlarınızı biraz yanlara 
doğru tıa reke t etil N:i İği n iz de* ba ze n 

hiç bacak hüfdkeü yapmadan pittik- 

leıînî görecek siniz. Ayrıca bazen 
topa vuruşlarda saçma sapan zaman 
lama halaları oluyor, örice top gidiy¬ 
or, ad.mı om topa vuruyor falan 
Bîr dc* yakından gösterilen Refüay'lar 
iyi fikir, ama başanşızça yapılmış. 
Umu haricînde grafikler (özellikle en 
, iî - fi. 1 ■ yî 

Ses ve efektler bir tenis üy un unun 
verebileceğinin en iyisi; ve taMI M 
sun moda o\unLırımj/da olduğu gibi 
spiker «kıyı da var 
Tenis severlerin alması gerek; ,-ım.ı 
sıladan daı görüşlü bît oy uncuysanız, 
ı bîr tefe f PS ve futbol oynarım 
dlyontamz, şad da değil. 

Gökhan & Batu 

valenceıfpmaibnet & 
quedrus@pmaîbnet 
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Alternatif 


TfrptlğjTn İriF HivmiLİU. frımtfr 

İ LÜ11H(!İ.I Li^L'filîm Oİ:j ilil hu İÜ 
|fup«inrilv»İLit luH'unsakiu ve 
ıi ı i ı îuiygıyi ıi Atıl I nukıpdı r îicı 
mln rvncıparn of i I el rl n ı.n 1 rı I» 

■. l- y j i't'rl nJj m j iti il W i ır. 

vurksfl npjrrı. IcrumJnif.. 
0 %-rıur^v'^vim İm i I l- im 
rrlinhtTi Jİ- rtlblUımı Itf iııJ 1 ! 

hı'FirUmıı 


Ij-vı*l NoCçl: frakım bakalım 
yukarıda ne drcnl|Lt3i... 


W # ı i'kriK A; ı luuj ■>■ J, l« >ı ı 
Kılı .İl, l«iji rx liIiU ııı büyük 
tttm^raaıııa nn? ftrldifıiJe- İyi 
l'i .MıiJufc/^rnt^n cıytîml rtUn 
V\ r «l H'lflP»' "u JiJa 
l>v ııJinAdlYMii i± vii Eiuulaiı 
14 n kur hî Dyıutm^VM badıyın rfn 
illırm İıljfiN lıi- Mufl 

uy L,rtijM-ıvrı>UJLLü 


lxroş| Moru: Wonna ı 

not değimi reli 
l | ■■ I ■ S L KflktMİivür 


ÎANKTIC 5 


Tetris vardı yıllar önce...Bir çılgınlık gibî, toplumsal 

bfr manyaklık gibi sardı her tarafı... 

görünüyor, ancak emin olun bu ufak 
ve şirrn oyun bî'ıîün saçmalığına 
rağmen insnai güldürmek, heycan- 
I andırarak, düşümJüuzıek kendin E 
uvnflitnayj t ia yarıyor, 

Oyunun ilginç bir yanı da taş 
devrinden uzay çağma kadar dört 
deçüşik zaman ti M im inde geçmesi. 
T aş devrinde ünlü çîigs ii im 
FlinlâlünesT:Lıki ptbi taş tekerlekli 
paletli. kay.ı atan tanklarla 
çarpıtırken uzuv çağında hovercmtH 
lanmz Sfsd her arazinin üzerinde 
rahatça hareket edecek koruma 
sokuyor. 

Oyunun, bu şekilde çuğlajra bölün¬ 
mesin m iyi düşüpültnıiş bir Taktik 
olduğunu niim yoruı ıi çünkü bfr 
çağdan lam bıkmaya başlarken yeni 
bir çağın görevlerine başlıyor, yeni 
^ilahlar yem tank pare Liri ve daha 
lazkı zavallı koyunla oyuna devam 

Konu Absürd, Dîıayn Absürd t-tlı yoiıunu? 

ı İyun ^rarlklerı sn? dolduruyor ve 

AffBMda üocaman bir mfcııiı* *■*' «MP **«"'• 

dofaşan bir hijiınu? ol,Isırın haydi Ta '^ 

edin Ve hru ..a kİ ijt.vkk'Mn f ı:> imleri ht-|j abarlılı 

m*nai* hemen hem,,, heryeyl çek*- ^ limkrden hr, “" u ’ 

t ek tadar pin,k, olsu,. Sor.dr de ^ löklerle oyu-i ■ ■vnaıl^n 

l'ars-M-M.isk: ilenilen ii .finonla ^lenmemek V " kendim?, ı>,n 

olduğunu ve bu ..Mkinenin abından derecede 

iı.eri malittne dttığımzda. diğer ^ıpkırmm 

id lafından Urtk parçala ^ ' . <ı , , , 

tükürdûgüıifl de- hayal em,ev, unul- ™™ h ,İU, , L ' “ T 

. ,„™ln m,ikiciıı 3«k“ de elbette mıü.tlı dolu OİLiyor. 


S onra temini rıgs çıktı ortaya ki, 
hu küçük yaramazların 
bakıcılığım vâphûgl oldukça 
zevkli vr hey tan tiydi. Ln son solu¬ 
canların geldiğini biliyorum. Şimdi 
de küçük lankçıklar çıktı hayımjza. 
Bir tank yapın ı için bir kaç milyar 
dolarlık ti i /-ay rt çalışmaları ile yiljarca 
s ü rert fte I i şt irme 3 şsma I an 

yaşandığını .d üşü nü r&ek, bir tank yap¬ 
manın hiç de kolay almadığım 

an farız. 

An cali bilgi itayar dünyası bize her 
akında ofduğu gibi, tank savaşlarında 
rfa eğlenceli bu yönün bülun- 
abîleceftinî gökler «yor bfr k±z daha 
En ağır rank ssmülosyonlarım oyna- 
makîan ne kadar *evk ahyorsum =7 
bilmem ama Tanklics’ıii mükemmele 
yaklaşan mizahi dokusu emin olun 
sizi oyunun içine sürÜkteyivpreceîcTm 


Kocaman bir tank yap ı ymvunuz, bay- 
yan gıhî silahlar t-klı çorsunuz. 
Hareket uTtiginde etrafında û ^1 
Şiddetinde deprem- oluyor ama ateş 
eni mi bütün karizma gidıym. "Cltıti' 
dîye bir sffs çıkıyiır ve namludari bir 
la ş yı jvnrl anıp yer e 11 üş u yuı Old ukça 
eglenı eh dduğünu lekıar elmefİyım. 
Ayrıta oyun müzikU-ün'm ile çok 
çanfî parça laldan olutu^unu ve 
udam/daki kasvetli havaya neşe 
katlığını eklemeden edemeA^^hn. 
flu güne kadar bi nvunu hu kadar 
övdügümâ harırlamıymum.- Taptığım 
lATde lıık olumsuz yon fer 
bulmuştum Taııklk> İçinde blf kaç 
kötü süz şadedeceğim ama bunlar 
çok da can sıkar» şeyler olmadıkı iç m 
üzeirlndt* dufmavacağım. Şimdi d ive¬ 
ceksin r/ ki. 11 ııedil unlar abi .. 11 ben de 
dikeni ki. "u katlar gütdûm kİ ne 
düterıu unuttum, kusura bakmayın . 


Ctirev bazit bir oyun ulan Tanktlcs, 
-nadan bir RT^'den sun derece farktı* 
eğlendlrîd komik htr yapım Şu 
sıralar depren ı Ijombesç şusu huşu. 
yaşMığtmız bir süm son derece 
gereksiz stress kaynağım da göz 
önünde Eiulondurursak, bu oyuna 
kesmÜMe ihtiyarımız olduğu süjiulu- 
na varabdırlz. Gülmeyen, gülmensek 
İçin diretırn herkese aşk olsun. A* m 
oynayın beni diba fazla konuşturt' 
mavin. 


Cem Şancı 

cem sand ı? Icv eLccun.tr 


T ANKTICS 


BIL û I I Ç X www .hıtorpiay .cnm 
¥APIH UMA 
DAĞITIM lot^rpra| : | 

lürşıftK j ^^ 5B7B9P 
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AlıııubCı^r 


ZurfllR 


Çıkabilir 
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Kısa Kısa 




Yine de profesyonel bir bakış açısıyla 
incelediğimde oyunun çok da berbat 
olmadığını görebiliyorum. Mesela, 
çok ama çok sinirli olduğunuz sıradan 
bir İstanbul gününde, akmayan 
trafikde saatlerce bekleyip evinize 
ulaşabildikten sonra, trafiğin falan 
olmadığı bir ortamda özgürce gaza 
basıp önünüze çıkan bütün canlıları 
ezerıtek sinirlerinizi yatıştıracak 
gibiyle, bu oyun tam size göre demek¬ 
tir. Kaçırmayın... 


CARNIVOROUS 


KısaKısa'ya yazı yazmak zevk haline 
geldi benim için. Aylardır, etrafımda 
dolanıp Cem şu şöyle. Cem bu böyle 
diye kafamı şişiren bir sürü gereksiz 
hatunun yemesi gereken lafların bir 
çoğunu bu rezalet oyunlara sayıp sinir 
attığım için, sosyal hayatımda oluşası 
muhtemel krizlerden de kendimi 
korumuş oluyorum. Sağolsun Kısa 
Kısa köşesi. Buyrun işte bir tane daha. 
Şimdi ben buna ne diyeyim? Hani 
küçücük çocuklara aşıladığı hayvan 
düşmanlığı ve vahşet duygularını bir 
yana bırakın grafiklerin berbatlığını, 
oyun kontrollerinin zorluğunu 
gözönüne aldığımızda bile hakaretin 
en ağırını hakeden oyunlar listesine 
üst sıralaradan giriş yapan bir oyunla 
karşı karşıyayız. Carmageddon'u 
bilmeyen duymayan yoktur herhalde. 
İşte bu elimizdeki oyun da aşağı 
yukarı Carmageddon da insanlara ve 
zombilere yaptıklarımızı masum hay¬ 
vancıklara yaptığımız bir oyun. Yani 
işin Türkçesi, dağ, taş, tepe dolaşıp 
gördüğümüz bütün hayvanları 
ezdiğimiz bir oyun bu. Şu piyasada 
bol bol bulunan ve beni deli eden yok 
Deer Hunter'mış (bu noktada kendimi 
"Dear Hunter, What the Hell do you 
think you are doing vvith that Rifle?!?" 
esprisi yapmamak için zor tutuyorum, 
bilesin - BLX) yok dînazor avıymış 
oyunlarının, silah olarak tüfek değil de 
kamyon kullanan versiyonu da diye¬ 
biliriz bu dandik oyuna. Oyunun 
oynanabilmesi için minimum 17 yaş 
sınırı koymuşlar ama yaşı onyediyi 
geçip de hala bu oyunu oynamak 
isteyecek bir insanın varolabileceğine 
inanmak istemiyorum.. 


LUFTIVAFFE 



COMMANDER 


Kısa Kısa da incelenmeyi haketmeyen 
ama kaderin ördüğü ağı geçemeyerek 
bu batağa saplanmış bir oyunla karşı 
karşryasınız. Uzun ama çok kaliteli 
olmayan bir intro ile başlayan SSİ'ın 
bu ikinci dünya savaşı uçuş similasy- 
onu, Naziferin en efsanevi asker¬ 
lerinin, Luftvvaffe Subaylarının 
öyküsünü anlatmaktadır. Güdümlü 
roketlerin icat olmadığı dönemlerde, 
pilotluk yeteneği ve makineli tüfek 
marifeti ile yapılan it dalaşlarının 
tadına varmak isteyenler için iyi seçim 
bir olduğunu düşündüğüm oyun, 
SSl'ın Digital Combat serisine ait ve 
işin iyi yanı şu ki, istediği sistem 
gereksinimlerinin çok alçak olması 
nedeniyle, sımülasyon istediği hafde 
makinesine güvenemeyenler için ilaç 
niyetine alınacak bir oyun bu. 

Bir Nazi pilotu olarak, fngilizlerin 
analarından emdikleri sütü 
burunlarından getirmekle görevli 
olduğunuz oyunda, grafik ve ses 
kalitesi sistem ihtiyaçlarına göre 
oldukça başarılı sayılabilir. 3D 
kartınız da iyi ise, derginin orta say¬ 
falarında incelenen 6 sayfalık bir uçuş 
simulasyonundan daha azını 
almazsınız bu oyundan Elbette 
uçuşfa ilgili ufak taktikler vermek için 
bu küçük yazı yeterli yere sahip değil 
ama oyunu oynamaya karar verirseniz 
fizik modellemesinin gerçeğe diğer 
oyunlardan biraz daha yakın 
olduğunu aklınızda tutmanızda yarar 
olabilir. Bunun anlamı şu ki ateş 
ettiğinizde mermileriniz Öne gidecek¬ 
leri gibi, aşağı doğru da gideceklerdir. 
Dolayı ile, nişangahınızın içinde 
gördüğünüz bir düşman uçağı size 
yeterince yakın değilse, o nişangah 
içinde kaldığı surece 

vuramayacaksınızdır. Hedefin bir kat^ 
derece üstüne nişan almanız hafinde 
ise isabetlerinizin arttığını gözlemleye¬ 
bilirsiniz. Neyse, bu konuları şafak 
devriyesine bırakıyorum.. 

Alın oynayın, benim bilgisayarımda 
oyun çalışmıyor diye ağlamaktan da 
vazgeçin 
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Kırmızı elbiseli bayan kahramanının 
dışında ilginç neyle 

karşılaşabileceğimi merak ederek 
Install ettiğim oyunun içinden Diablo 
tarzı değişik bir macera oyunu çıkması 
merakımı şahlandırdı ve bu oyunu 
tam bir koca saat oynattırdı bana. Evet, 
yanlış okumadınız tam bir saat boyun¬ 
ca bu oyunu oynadım ama bir saat 
sonra oyunu oynamayı bırakmamın 
nedeni oyunun suçu değildi. Masanın 
üzerinde duran Luftvvaffe Commander 
oyununu install etmek için duyduğum 
dayanılmaz istek beni LS'den 
uzaklaştırdı. Ancak, bol ve ilginç vide¬ 
oları ile oyuncuyu hikayenin içine 
sürükleyen LS'nin, Diablo tarzı bir 
kopya olmasını engelleyecek hiç bir 
şey bulamadım Inventory ekranının 
dokumalarına kadar Diablo havası 
yaratılmaya çalışıldığını hissettiğim 
oyunun, dediğim gibi, tek ilginç yönü 
videoları. Ama elbette değişik insan¬ 
ların zevkleri ve renkleri arasındaki 
korelasyonun koordinat düzlemindeki 
iz düşümünün, Brave Heart filminin 
savaş sahneleri sonunda ortada yatan 
cesetler kadar dağınık olmasından da 
anlaşılacağı üzere (Türkçesi, zevkler 
ve renkler adamdan adama değişir 
demek istedim) oyunu oynamaya 
başlayıpta kendinizi hikayeye ve 
savaşa kaptırıp bırakamama 
olasılığınız da var. Yani oynanmaya¬ 
cak kadar kalitesiz, itici bir yapım 
olarak görünmedi bana bu tek cd'lik 
Diablo Kopyası. Bu arada neden 
burda ve neden bu oyunda bunu yaz¬ 
mak gereğini duydum bilmiyorum ve 
sorarsanız da cevap veremem ama 
geçen aydan itibaren dergimizde yaz¬ 
maya başlayan Banu arkadaşımıza 
hoşgeldin demek istiyorum. Ayrıca, 
yazdığı kitap köşesinin içinde kalkıp 
sağa sola sataşmasının imkansız 
olduğunu bildiğimiz için, kendisine 
böyle derginin, en akla gelmedik en 
ücra köşelerinden bile laf 
atabileceğimizi düşünüp (hatta bu 
yazıda örnek verip) tanrıya bu adalet¬ 
sizliği için şükranlarımızı sunuyoruz. 
Lamentation Svvord'u da alın oynayın 
derim bu arada.. Diablo 2 yi 
bekleyene kadar, biraz birincisini 
hatırlamış olursunuz. Hatta açıkçası 
Diablo 1'den biraz da fazlası var 
oyunda Oynayın görün. Açıklayacak 
yerim kalmadı şimdi hurda., (nerden 
değindim şu Banu konusuna... Off..) 



Yarış oyunlarını sevmememi, C64'lü 
yıllarda elle tutulabilir tek tük oyunlar¬ 
dan bîrinin de Test Drive olmasına 
bağlıyorum çünkü bir oyun piyasaya 
çıktıktan sonra yeni bir tanesinin 
gelmesinin aylarca sürdüğü o eski 
Commodore 64 günlerinde aylarca 
(bir kaç yıl ) canım her sıkıldığında 
Test Drive oynardım. Elbette, her gün 
portakallı öfdek yiyen bir adamın bir¬ 
inci senenin sonunda portakallara 
olduğu kadar ördeklere de düşman 
olması beklenecektir ki ben de pek 
beklentilerin dışında hareket eden bir 
adam sayılmam doğrusu.. 

Neyse, Test Drive ile ilgili paranoyamı 
yenebilmem için psikologlara çok 
para döktüm ama lanet olası oyunun 
ehliyet sınavına girdiğimde çok işe 
yaradığını da itiraf etmem gerektiğini 
düşünüyorum... Outlavv Racers'ı 
oynarken de o 15 sene Önceki Test 
Drive'ı hatırlamadan edemedim. 
Neden edemedim, çünkü Test 
Drive'daki en büyük kabusumuzun, 
yarışın en heyecanlı yerinde peşinize 
takılıp size ceza yazmak için ısrar 
eden polis arabaları olduğunu 
hatırladım ki, aynı şey Outlaw Racers 
içinde geçerli denebilir. 

Şehir içinde veya otobanda hız yap¬ 
mak konusundaki manyakça hislerim¬ 
izi tatmin etmek için üretilmiş gibi 
görünen bu oyunun ilginç bir yanı 
şehrin sokaklarında herhangi bir rota 
veya izlenmesi gereken mecburi bir 
yön olmadan serbestçe dolaşabilm¬ 
eniz. Gideceğiniz yere en kısa yoldan 
ulaşmanız için seçeceğiniz yol tama¬ 
men size kalmış olduğu gibi, bu yol¬ 
ların üzerinde karşınıza çıkacak engel¬ 
lerin üstesinden gelmek de yine sizin 
tercihinize bağlı olacaktır. Yani bir 
kavşakta kırmızı ışık yandığı için diğer 
arabalar gibi bekleyebilirsiniz ya da 
direk ışık direğinin üzerine sürüp orta¬ 
da trafik ışığı falan bırakmazsınız. 
Ancak, ışıkta beklemeyerek 
kazandığınız bir dakikanın, peşinize 
düşen polisler tarafından ziyan 
edilmemesini istiyorsanız gaza bas¬ 
malısınız zira aynasızlar gerçekten 
sıkı. 







Eski dost Gremlin'in imzası bulunan 
oyun, türün meraklıları için ilginç bir 
deneyimi olabilir. 


CEM ŞANCI 
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H omt*wpriıJ mükı^nmel bir 
oyun olabilir, anw ŞrbprlnifV 
ü^fit bınlı-u ı- klS don sonra 
cjyuncLilâfö farklı plmtş olm^M 
t'.ak ML SLc di 1 hu oyunda zor 
LıriiiuLıtdın biriyseniz, iki hÖJÜmttetı 
altlan ı lotnmwrld vtt/mua dîkLıtk- 
okuvun Ifk bui'ümde hıyardı tut oyun 
\i,M\ Itırdık yktik. «v u!=^J A - ^nülerin 
&K v ? Ziiyjiflklıtrt ite fak kişlbk 
senaryonun um çu/Umümm hır 
kısmını bulacaksınız. Yudrniz dar 
\j/.ki uzatmada r ftğ$ky«>hm bakalım 


Saldırı Taktikleri ve 
Formasyonlar 


- Saldan *üLümi/ü bbljmmvv# 
dıkkar edin. Küçük gemileri? 
sıiildtnrrkof» en r îuU uç-dördüru.» aym 
arıda, büyük gemilere itfldtrrfkım rte 
bit fantime *lçrh Bttyfa yj>p 
daha fazla basar 


görürsünüz Çünkü (ilmeli iJ/eıe olan 
oır gemi de szipasagfam far pftj ( 
kadar hasar verebilir. 

* Göçte döşmanl yıpratmak için, 
yavaş pmUenİMi olu^m döştruın 
filosuna ku<ıçilk bîr saktın urubuyla 
sildirin. puşman kadılık vermek İçin 
kifNrdamrken. B O n ve basıp saklın 
timini ana geminize gönderin. 

* BnMmu bir pnıi toplan filmek 
veya daha kötüsü. düşman Liralından 
çalınmak üzere. Son çare olarak t> 
«imıyı mıha edin, Bunun için gömt 
menusuuıif j n SCl/TTİFı ikî kuru 
meniz yuturtı. Patfama bif^truJa 
yakındaki gemiler <te hasat 
aLıçfl^mdıin, gemini! en azında n 
phi pisim? kâyfetmemtş olurdunuz. 


Uçuş Taktikleri 


Fvüsİm* mn Ot’Tansrl taktık 
Gemileriniz bîtsz daha \miU hareket 
«tor, zor dırnırndn ftcri çekiline- 


SafÜtft sırasında düşmana bir sorti 
yapıp nilVtdJ bir mesafaye kadar 
uzaklaşır ve sonra ikinci sortiye 

yeçerjtT- 

IVeııîral (F 3 ): Normal taktik. 
Htrhanyı hirozejhftı yoktur. 
Aggraiive (Mı Saİdtfg&tt rakTfk. fin 
nifMİJa saldırırca mz, birçok düşman 
sıkmış de olsanız bütün gemileriniz 

tnk bir fhjşmün gem bine ateş açar. 
Saldın gur ij ve hızı ntımtalı* nazaran 
yüzdü İd artar ama yüzde 7 5 hız 
ksybf ol ur. 


Ddto; Savaş frolgeonc- giderken kul- 
tamlan standart V sekimdeki uçuş 
hfçfmicllf. Say »s sı rasttı (fa kullan¬ 
mayın, çurtkır yık- aralıfcjffta dizilen 
IIerini/ kolay lwdeı «bıçaktır. 
tVrD r td' Germlenrtı/ diiz ve üten»s 
ara fildi bir çizgi halinde h t ı m ket eder 
l<- j r büyük gemilimi bu vt*krldft savaş 
atanım götürün, buytece etaba ruzLı 
-ilam tarayarak de de der, Küçük 
gemilerde ise hu uçuş yddmı kullan- 
maytn 

X; tü-lî arası sayıdü küçük saldırı 
biri m e «çın mükemmel bu uçuş şekli 
koTOifiTrasynnu çok yu bek ola 
i-akm, .ırrid mil iiğhlyr uçaklarına 
kaj'>ı kolay yem ohırlar, çünkü 
hamkel a kınları daralır Genellikte 
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küçük ve orta U»y gemiler* karçı kul- 
lanın 

Cbw: İçe doğru ttükûlmüş bir X ter* 
rnasvnnıı di yel illet eğmı rhr,v, büyük 
gemilere karşı mükemmel t.ıhşu. 
Harckes abm fazla glduUnncpfı bu 
uçu* sektim kul lana rt küçük Hemi- 
lefîmz kolay yem *ıltrw. 30-30 gemi¬ 
den oluşan wfdrn timlerinde vtlksek 
randıman şaftlar 

VValk Hem bııyitk Hem ete küçük 
gemi terinizde kuNan.ıbıkKeftimz bir 
uçuş bıçjmî Do/ bir kaffc biçiminde 
di/iten geni ileri ııte ıtor hareket ede* 
lırr .um .duyurduktan yoftun Mvşim 
pek aj gemi şaft çıkabilir. Gemilikle 
ddunsra kullanın 

Sphrre: Bu «'tenuzvunu ata ^eml 
le'iııı/i düşnıam : .oldırtit&ıniztİj 
çv vieviıi «ntp küre ^efefikirle bir h.ıte 
gt-li ■ ler Eh büyük rtezuvanLaEi. nemi 
ful in Um hareket Pintiden düşmana 
ateş etmesidir Ama etrafım staıftı 
savuuması/ gem i fer [mcM^a kaynak 
loplayiLilart için kesin İtam demek 
İn Saldı ran gtmi terinize Tnrma^ynn 
Vttmcsettte; raştflEto uçarak berter 
^aşııliti aklardı» Bu, o/ellikte büyük 
gemilere »tdirirken işe yarar. 




• Ürerimde Mjandıftınu: kaynaklar 
ül z H bu Vü/den lıdümü bitirmeden 
önce iivıTun kaynakları 


lopladıftımzflafi ismin olun lîır 
bolümdeki düşmanı tamamen yok 
etmiş bite? olsanız. ha diadaki biHim 
kay nak I aı ı n b İttiğinden em S n 
olmadan brr ?onr,ıkl holüme 
geçmeyin* Unutıftısıyırı, 

toplamadığım* hpr parça kaynak 
ilen dek» bh bölümde belki de 
havaimizi kurlarsak bir gemiyi 
yapa maman i? a n temi na gelebilir. 

• Kıra ka/nnrTMrtııt en Hnalı yolu, 
kaynak Toplayalı wm peşinden bir 
tane RetourreCmıimîk-* gündemi ek 
lir otunun içm RCyi seçip kaynak 
Kip teyit ismi kmumacmrî on te 

* Çok badadı gemilerini*! f1 K"ve 
bab4i.sk hurdaya çikıırlm. 
HaKafltftırn* kaynak mfkUruım 
vu/de Mİ kadarını ileri kazariiiemız 

I M halükarda, o grim iyi roptan kay 
bctmeklen çok ilaha İyidJt. 


* J lorrrtrwctflrt şddfltMif' ulattık oyna¬ 
ması çok zor bir uyur çünkü 
iletin Ozü diğer RTS'terriv olduğu S&l 
kuTuvaımytîfstmuz uaştycb duvar 
ütmek silil tıl t şansınız yok- Ftu 
nedenli? sürekli olarak düş marn 
yıpratacak ve ana gemini*] \ıi\u~ 
nju ak küçük saldırı birimleri üretin. 
() / e İlikte Mü 11 «p lav er oy ila rke < i 
düşman «t Re*ouıı:c Col lec tur r tarım 



Genel Taktikler 


Dengeli Bir Donanma İçin 


* Savunma vı> tamirat çok 
ftrtemIL Övünün iterleydi 
bMhı 1 teüfbdek 1 en başarı 1 1 
vald 1 r^siiv un« M-U m ita i karşım 1 
şöyle Onrlun bu’vuk gemiteı 
gider, arkadan büyük günü ten 

t-ınılr «i en PU^Ör takım ► ııdfr. 
15-20 ^emicterı aluşatı 

l tgbîi’r/Corv’iMru grubu da tamir 
lakrrmm savunat Oüyterre 
büyük gemiler ha^r alırken 
mimli ulu?. lîupoı- ilmi de 
Flfiîitor'lırf Lnafmdan kufunu-;. 


* HUÇok gemT tiirunıjn özel j 

güçleri varda 8umı kullan- |_ 

abilmek için / tuşun a ba^marnz 
gerekir bazen tein a yaptıktan sonra 
hecini helmmynla gerekir 1 mesela 
Tamir ve hirsalik birimleıiı 

* Ar aştır ma la 11 hiç gev ıktirmpym Bir 
teknolojinin m aştırma is,i p " ium 
oklumu brldhıfdıgî antlı araşlırmavi 
ifritin Nasıl otel kfflava 

* Hır>ız!ık HrmevWfH f de başarılı 
olmünm .ırıahfan. Salvage 
(_ün«ene p Ierr kullanar,ık düşmort 1 n 
hüvük geıtriltırİFiT çiiUbiteiniz, ama 
SCle-r rluşnıaiT «çın hinnclJ hedoft'ir 
ve givutrİtikteTİ anda ûteFürülmne 
r; .t te dır bunu dkıkb bulundurarak, 
çateı a|jımz düşman Remte-inm 
etr-Tİrnda çok la/b kotuma olma- 
m.iHiıia dîkLıt ı^drn ve he» zaman u m 
biıkaç *£ kayl^rteceftımzi akjlıkı 
bulundurup gerekenden kızlu SC 
ortHin Gemi çalmak için küh 
lanata^ımz Sil -ayısı., çalman giiımb 
ntn KrvüMü£unn ğtbı< ıte^eM'kü>- 
Frljidie’te- için iki, Ofâlimvtfrlftf İçin 
üç. daha büyifek gemtiı» için ine beş 
SC yte^’krı hıEt-lııiz. 

* Hrmımvurld >işın büyük oyun 
atenrna vahip bir uvub it İd ucundan 
ğeınlktîilŞfrin v’dıü çabucak kayte-ı 
m*pni/ mnıukuıı Bunu çngdlewk 
içirt gemilinizi ru d ti fi ne nörn l^ju- 
Iilavj rj. Mevtte Flfthter.'Kit I 
Coıy edeler 2 nnMrovof ve 
Frlgfite’lyı 3, tamir binmteri 5. 
Solvage timimi ihır>ıztetj ü kaynak 
N.vf j|.wırılar El, <yi ve akı İlla ttlfdlur bil' 
gnjpbhıatllr. Ayrıta bütün filonuza 
it!>k im Euy atamayı unurmaym. 
BûyltSuO iişm zöf durumlterrta D Ve 
La&arak Utrkı^ı una geminin otluğu 
vere çağırabilir vova hep birlikle Licii 
bir durumun vawl r,dıfuftu bûfgpye 
gpnrtertiy lirsiniz 

■ temv W e Ih yakıt kul temin küçük 
gemileri iıaroketste bırakan bir Lrlr- 
irtufîr. Vabİf bunu biten düşmanmr/ 
GW rl tn buıİLıncfııg!î bir v^rı? Mllctlrı linil 
gandenmtz. l,İW F yl Gloak 

Generator kırla birlikle kutlanıp 
görünmez Fi 14li Ur EU/.aklan kumÛA 


oldukça sınır Irozucu olabilir 
l düşman I n 1 7 a r;ısı nr.lüiTi. 


Vek ur gemiden oluşan bir donanma 
yenilgi ye mahkumdur I ter cin« gem¬ 
inin önemini kıiyrayıp om kui- 
janmrinız j^rekif. Lleftj^eÜ bir tlonar:- 
rı 1 ki kurmavr bectHebllrr^enr/, si/.l 
tutabilene aşk al.u'iiktfr 
Aşflfitdö temg' tür gemiyi hangi 
rltişman gu m isine karşı ki ılları manız 
icrektilinî poret■ eksini?. 

ScchiI ve Intert eplıır; lun Camımı 

i rteare, rtaaıoyeı ve diğer saldırı bır- 

rmlefii 

Allark Bomher: Bütün Frlgam r-n^ 
teri, DeymîV'cr, 

Deteııdcr: Sçouts, tmed.«pioT ve 
CofYütte'ler. 

Corvelte: inlen eptoı. Allatk 
Lteımbet 

İ teavy Cnr^îtle: İnlen ı.p?ur Aîtafik 
itermlıor ve Ffly^ie'ter. 

MulligUJ» Coıvutte. UÜlÜıS küçük 
saldın biri rol vı i. 

Assautl Frigalv: Inteı tıepirn l orvelle 
vü FrlgiAtehtf- 

lun Cannotı Frıgaie: Frlgateler vo 
L’Veçl.myef 1 far.. 

IJmnf Frigatv: Bul ün küçük sakhrı 
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blrtrnîcft. 

IJtHrmyer: Küçuh iniklin bırımfcu 
hîiltç herşry. 

\\W%k E^estrüyer; \ İHfmer ve 

I Uti ıvy Cm Ket twrpç herçcy 
Jioftvy trujser Htır>ey /küçük- --.ildir. 
WfİıtıWifw Öbimyi'F*tlim daha ud* 
*»ı kinliğe cahip>. 

Bunların Kırı rinde, sildi f. k,ıbiÜyelı 

olmayan d Eğer ^imU J jr| ıh- sıkın 

i hnı*ıl i'inleyin İçinde SaEvape 
CurveNe wva. Suppoıl fng.ıle 
«lıtıayan bit din olu Uf UMur, unut 

mavin. 

Sm geddi 4i*rtaryonûri vuzurmun- 


s «^ ı ti n j o sor ovlerjnrieki 

i iı i nIfltpnt/ h cm-iste geç n it*fc için 
vî#m belli bjf şeyi gım k ek|eşiirniimr/< 
l , *'C fc k ley er cni nden, nze güruvîer yerlt- 
dîft anda ûfinim 1 .ntnm.ın(? p dı^fu 
nlnid? Sabırlı yet diMcal(« olmak 
Hı ji m.'wur|[I'Ht* başarı vü ıji4şrmfcrnn 
bir ı ıtri Maralı kuralı. btrng unutmayın 


SENARYO GÖREVLERİ 

I - Khârak Systvm 


i lı-ıriı n İtpmen lam amen ,dıs!Kıtta 
görev ferinden oluşan bu ilk görpv 
'..-‘k koklu, jfk olarak Kir araştırma 
fttttrlm vü Ricaıun l- CoEîpÇtor İnşa 
Dilin- KCvi yaptıktan mntj i İ yi.* 
basıp aülul'Ouflurl lupfaj'na.ya juf»:. 
tk-rin fesEûıril Silip ile jmŞIifliİiİ[ 
dlflinisr buıün uAnoMlJeri araştırın. 
Sıra baktık ve ron^yon Jlışutm^ırta 
ŞL-Migııwfe- SüBtttfkrı gmpLy.ıp harı* 
uıdı Mııiilf^ Llıcane'tarr yok odfn. 
Bunu vaı^nken Scokiflarıraası fşeı> 
Ivmgr bir Pormasynn fTABü 

ıkı m i Ptorm grubunu yok üiİHken 
gemilerinizi Fi ı[e Ajjpsssıvt ıafcfî$u 
ayarlayın Bu sırada hghter Chifsts T irt 
at&şımtm hîirruş olmalı, Son olarak 
yapmırnp/ gereken ise bir SâİV2$e 
Curvafie yapıp size pföterifcm 
Dronc u «?lsn ve ani* »emimzt? getirin. 

Ku sırada haritada bulunan butun 
kaynaklar dû bmnrj ofrnali Bliîun 
afişlırmahrı barıyla bı lirdi ysenız, 
IIVP^şpûCç Jumıı «pvçcffVEgı açılmtg 
olmalı. Zıplayın batalım 


2 - Outskirls of Kharak System 


Khar-Sdim'e mî cridugunu anlamak 
için bir Probt* göndermen rr (^ırekfj. 
ama bunu yapptdtlan ou re hemen 
taşmak toplamaya w ar-udprinalara 
başbvm Altı yedi Tane m mrt yapın. 

Urr ProJitî yapın ve Kbar- 
SeBm'iî gönderin, 

kiıur-Sefıme yaMa&hgmiz arıda 
düştfiDrt güçteri ana genimize 
Mİdıf.ır ak EM Etin gücürtûzlo süitin ıy r * 
karalık verin Vetörb güce sahiMsenız 
İAI ilk vakİMtyt ı^ok kolay ^avuşîura- 
Ihhfsîfiij 

İitmdt KJîriı-Siîimfîn b £ ışin r ı rpelenlerî 
ofirenmı-k i^lit İHr Salvagt- iVıryette'l 
t*na ııâtıaartvMitız liflim Bunu yan- 
madan ekrt I.Ejlht, dürt Hvnxy 
t/urverir. hlr Pj m ele ftvpaif yo.veltı- 
V»ıp>n Hefwır t yi hu CorviHEe 
^fubupiLi E,mur edecek ^ekrltk 
ayurkun. Korvetim ek- SalVAvH 1 C/l 
kurup naya jy'iirlayifj Salva^e 
0>rveıit' ’ Kİ lüf Attl I m e gönde r4 u. 
Ceminin kavi J an Sf^'yı* ilimdik ran 
ritinrn ftpltrtok uJcJırt direk nlaritk S^IU 
Itedol utacak. Korvet vJuLmmıyb hu 
^ıkimvj sütviiyt urun SC r l bukivj jiı^iu. • 
ana >tC-iTPİrtı/c dünün. ^ünkU üçüncü 
sufdın direki .ma nt'j’iıinfj't* vp daha 

jjuçIu olacak 


t.tçimct.1 saldırı da dikkat erime nü 
Kemken, kûçûkîîemilenin .îpLı^rul.m 
Kelen düşman Cflirlör J L S[/. safilirı 
binmfedrtf yok ettikle Carrıeı yeni 
Itvnıı yjpKvdkm. Bu yü/ıkm korvet 
yıuliuıiuj-u (sürekli ularak tamir 
udeıuk Gam er .ı ^iirıderth. Dt^cı 
II illerini/t lEi- .ıii:ı ^emivı koruırtak 
(Un bırakırı ("arrn+r a yeteri i hasarı 
yottJigînlfde. Eııitiın mi ferin gerj 
çekıfdE^»tn KOreteksini/. 

Üçüncü fcumve jîeçmedvrt üıtt.e Ilıt 
Kcr.ür, bir de Salva^e Curvtrfte yapm. 
C*fnrfenni?j dürt ^ruba aviriın 

Fiililer, t nrvetto kettir ve Salvatje 
ükmtları ufarak, üoyJecü üçüncü 
lüğüme ha/.jrmaL-afcım? 

Kliarak’a gen dunrlüğurnuzd^ uyku* 
dakı kim nb nn;?:ın hufiındu>îiı gemıb 
er hanemde betyey.n yok rcfiklıgım, 
Laları düşman gemilerinin bîr 
kmîrmın <ia tt tlzerlnde uğraş 
yediklerini îifmHroksimz. bidece dcırt 
düşuiiirt gemisi v.u aniıi hay agr 
vajiJıuo ukiııUarım ^lylempiiytm 
HEMf’N bintm ^emJEonm.u duymana 
doğru gönderin f.îti^man 
İllinden Eriri*,ı vbrr durdurmaya 
ÇdJişırîHi Hjihrer'l.uırpup ftenne p K dn 
[kmn. SaMifiy.1 uğrayan Cryo Trayl 
r.mıir rdiu. geriye kalanliira ise 
ktiTvederbiıale safdmp Salvage 
üıktriîı u Frghifdf'ların ımeşgul eniği 
düşman gemisini a Km fkişman 
gciTiisfiiı h.ı-driyJa ka\jrjEnlırîeriii 
hunıro olay mahalline gen dönüp btf 
ı.ine dahü düşman gemicini arakla- 
m.ıyd çaftşjn ta?fa mal gö/ çıkart 
maz. fluitjn gemtlen \Tikettikîen veşo 
çaldıkE.ın ^ftra. kalan Gryc- 

I r.iv "It'fi Sıilvagv sakinli .le alıp ana 
gemEtti^e gpiitlii fiuiün bunlar 
nlurku • arattırmaları yapmavı unut 
muyursumiZtkjr ünıarıiîi. 

Bu gt’uevde hemen süe verilen 
^ftıa^ldrı yapmasa bûŞİam.mn (Mut 
ftı a/ cm I PghU ı r, Mtfcîı korvet ^e dflrt 

Saİvage ı vBpuı Kaynakları inpir^ 
maya tmşiaym ve biı Rcyuurte 
CuiPtrulk-f vapm. Utiü kaynakların 
yakmamı ı^lmkmn Saivage lak imini 
işe ,ıhâ gemiye Mrkiıo ve orad.ı 
bırakın. Saklın gücIimY/ü de 
CoritroKef i konim» j^Ky^mnnda 
bırakın iti. suıe şoma düşman güç¬ 
len kavnak bfrimJeHnUe ^.illinaıak, 
Savunma im imlerinizi Aggıı^vıve 
moda getirin w arkadaşları geldlkİHl 
ddifc yollayın. Hasa? alan perriileti 
tamir etmek it in bir*iki t.irip Repalr 
CoTvette poöüîfl. 

ftjr sure ş-un ra ana gemip’oz ıiı el fan 
km ı liirrron Friftatt-lıef ilü Çevr i İucok. 
Hemen ana gemindi tamir ftmeyc 
baş lavın *>ynı zamanda Saİvage 
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v d ldmiv,iT(i/„ o/erinl/e dpgıu 
gelip buyuk g?*ifrfh?ini/e y* 
çarpmayı demrvec. ektir. f 

fîtı ı.ıfgrM v.ûciikl i / 
i olarak .aşagı'yütott f 
I hareke crîfp / 

ç a r p r y m *ı da n / 
kavının, çünkü [ 
ç#rpîşma düşman 1 
I Mm gem İni ıiı* pdk \ 

I kuki huıar vetnu*/ \ 

I am & 'â/in ifiLıtevri’ \ 

I tarifli/■ hemen yok \ 

I edebilir. Büyük gemi- 
I Jpf lrti/k» ana r’ernı> e değil, \ 
I arsa i^niMfejı çıkan Füf‘1 
I Fsırf Ura utry açın, Küıyltfif 
I duymanın Mİdın gücünü «yit e 
s ay ulut irsim/. S s sn nUıak 

düşman an m geiTjişjtıı- tün* 
F igh u* ı/C d ruti l| t?' İv f i ulrJe s q J cf (f IO- 
Ana şsvGfW kaçtıktan sonra hcnıcn Siz 
lı- bölümü t^jn, çünkü bir süre 
sonra varidenmiş nntfiFjisiyle gen 
riAfteç ı.ıklif 


Oir«flitleritli/ <£fr İle U t-'lerm 

arkama geç in KTlftrl leker Teke* 
çalmaya basayın. Huf ICFye iki rane 
£(' gerekiyor. bir ı.mc Kümemseniz 
IvT'lorı kend( rgtafUıında döndün- 
r eklerdir, böytace *wı g^mlniic i\toş 
edentevva^kf, 

Üü saldırıyı savuşturduktan -kıtıra bîr 
Camer 1 ve ita (on Cartnpr» Array ana 
tfemî n J /e *aİdi raıijk Sava^ ihtftnüt 
onları uyalarken SCteri arkadan 
dolaştırıp iCVfan raim. ilinizdeki 
botun güçle Cavner'a sıldınn. lür 

.. m » 4*1 şcmt kaçacakçtı 

Hürün kavrukları toplayıp 
araştırmaları bilini iklen sonra 
bolü ın(ı geçin. 


arttfnrrmiHütJ yapın vr yola çıkın 


Bu güfüVfjta düşman yok Tek 
yafiMİmıı ana gem inin u/erlıır geh?fi 
metemlar* yok erim* Bunun için aıuı 
fçemîyi uım .tck.ııi.ırt güıün kl ona 
çarpacak -’llıl olan aflîıioidleo belir¬ 
lemeni/ Uıiay uhun Tehlikeli iuCrda 
olan .ı*teı o idildi Figiıtçf ve 
Bcmıbvf'J.tmuaU yumuşaım ve bütan 
büyük ilmiklinizle tek blf astnmıiık- 
alay otİip reker (eker \uk erfin Ana 
fpivjjMkri sürekli olarak üımır edin w 
kullanmamamı/ büJun gaiillflfi .m,j 
gennve sukut*. 

AtülJaka birkaç meteoru 
Icaçıracakstna. Ana gemini/ be^-abı 
hıiynk .ifieroıde daydOrihrftr ama 
dah.ı irin garanti verem<yn- 

mrn Astaki alanından ^kmca 
Ben imi iırâret göm isiyle 

karjıla^t aklinız Ne grti(tiÜf>rw« alın 
ve lür ıtınraki g^ireve geçin. 


NefttiIııdar, {JiyiUv.ı çıkıim^tdrgtnı/ 
gibi, lanı uç düşman an a gerııiNnm 
uriii<ıinrJa Ulvorsüiıu/ HU gorüve 
eflubtdv en az 10-20 Hght@b TO 
0urnl>»ı. İli Corvctle ve aflı büyük 
gerili ife A 1 fin. Düşman Imj İMilümüe 
duba filzfa Swflnmeı ve Fuef Püıl 
üieiecekiır, ve Multtlttaııı Fripaiv udü 
sdflNbilı yrhi Mr prtM tk var. 
MBf e kisfloı "üç lon Dmııou rbsaEc’ 
cdyıfaHrrb. Dikkatli dun. Tır sat büî 
dukça Fişhıer ve büyük fi^mi yapın 
tterdbe.rı (ki Destroyısib BOvük 
gemÜtrre Repalr Coıveitn defacgı 
verin. 

İlk satdırı timi kûi^fazda^ ^letrek 
üncederı dduftu ıubi T uet Pnd lan 
herjfRt al m Sw?anıWbr Reneflikte 
savunmasız ve yav^ş gemilere 
mİH ırarnknr I jgbtef U rın \ı la karşıi^k 
verin Nk sairi pottan sonra aşagıctün 
bir «fetpcı satdırı gelecek ftıef 
PcıHl.ırı gurur görmez ateşe başlayın 
vvvarmer lan kftçnK gnjpar bakinde 
yuk ıılin. Ha sir.Kİa flij^Fnarmı tu, ana 
gı?iilhı inin yennr nkmıntteksiriiZ- Ana 
a em iten ya Flghter/CorveUr 
kanşımıy-Ja ya da Deş^myer'^i 
SütL'kl» nfarak yukarı aşağı hamket 

Otıirerek 6 V^rover'ly-r ih yok edin. 
i\ü de yok elanca bir sonraki 
hdıimr geçin 


Size en yakm kavnakFarı fıifiJaninya 
baş lavın, Bu •anıda m F%fıie^ t** 
AteÜJs Bonıher. 3 (On raımon Frigale 
vı» 4 SbKage f nıvt-Jü 'mi/ rilrkıgima 
emin ulun, SAKIN ben im dLışnıanuı 
verim araştırmaya t$ı?lamdym r lıir 
Prübe bile ^dncknıertU <uhi nıvıda 
ülduğuniizLı anbıyıp süddıuya ReçOr^ 

ler. Nebuijbun vize v.ıkın *,jğ ve sol 

k namları m hoşur udin. Eninde sonun- 
c Is düşman sizden haberdar olup 
Harekele geçecektir 
Düşmanın önde n gı-len w İd in clha- 
zluana i rghînr'farı gönderin. IC I 'ferle 
İjuyıık gemilerin etrafını ^rm ve 
TEKER TEKER yok edin. İtim H 
bulduğuuuzcb SCleı i büyük düşman 
gemilerinin arkasına K^rp çalmovı 
deneyin, Düşman Detencterlao fcuî 
(anmaya baş lavı rica. 

( J . »rvette teriııı/le kafşıl ı k ypd n 
Savaş sırasında düşmanın kayrak 
roplav ıalartrnn y en m 

rt^r eneçeksl niz B unl a r ı 

Bomber larmızkı saldırıp vok edin 
veya daha İyisi îlt'inr de çalın, 
Düşmanım* ırr yaparak brrşeyi 
ialmayınca ana geminize rki 
PeMroyer w bir l arrier ile 
Mİriiracak Bütün gücünüzle arv^ 
ışemînizl koruv un Du^nam yok 
ellikten sonra kaynakları bitirin. 


Bmadu sıuıkll nlarak küçük gomi- 
lerJn MildmsjJfa uğraya t aks jruz. 
GöîifVi ba^jmak için bi=ı veva elalı,* 
IjmIi büvük gtîmi, 50 kaUaı 

Fiditeuroıverte kaııyınn > e «Jıirt r.uıe 
lamlraf gemisi svterli olur, 

Savaş, siz bir parça kavnak 
topladığım* aııd. I^ışllyör O yüzden 
eğer hazır değilseniz kaun.tk topla 
müya fıemeh tiiışfiiınavm. Yelerli 

güıe ttdhlj» olum «t. fighletior 
Utta llndnrı kor ımatı 

Coî tecm f/Cooutıfîeı l>İ rt m lor ı u ne i 

kaynak topla maya günefefin 
f JujmöR gemilerr Svvarmer denilen 
ufak %eyler Fsas hilerin iz 

Sw,Krm r r îfıra yaka sağlayan Ftpel 
Fod'Ur olmalı. Ff^ürn kı*v» s^ıreıte ynk 
ediTrsenî/ 5warm«r'jar u/ay da 
başıboş kalacaktır, 

Plifrnflfn ana gemisi surddı olarak 
SwâTTTwr ve Fnel f'Ctfl lirctmcye 
rlevam erler i'k Höyük gemdertnlzı 

vavdtŞ >n\.-t-ı düşman an a gemisine 
yakJ.T^rı ın atm ona sairiifmaypt Fgv r 


Bu aylık ymbMiz ıkıFdu. 
Hotiıetvoilıi^ün v- ita ryo ro/üruiim- 
m tnnüz^k i bm y ıl d ,ı devam 
erhHcfllz H.ıdi i sıkalım, kaim 
-«ıpjaakla, 












sJxaJe ji u sia sı 


4ge of Empıres 2 


Age of Kings 



A OI12'dn işteyip k&şjggç $gmy- 
ficnşhnrz v e- ürolet eğin iz kay- 
fiaklar vır. l : î unlar 

VVoDCİ.öoîdfSfDne., vü f'aod. Ovıııı ifa 
üretiminim ne kflil.ii hı/lı 'tiliittoi 
kazanç rntzdr buna bağlı oJtirâüt 6 
katlar htzb arifle Oyunda iUev in 41 İŞ* 
timizi ^apbğrnrz fvu^-yi âyıırı>mn-;ro?: 
tifl Hlkiyriy/ır^uniîz Örnek vermek 
İemklısfe 'Mim epemde İçin ev. ev 
y.ipmflk îı/n InhLi tl ıhta Kırıtmak 
ıiçm kayluvu İhtiyacını* yar.Ynnı 
oyundur Iterşcy dönuıMl ufarak bir- 
bitine tonfifu Kurnc*jğîpı/ rlenvpe lin * 
tirtı-iükofîm dwıgş$p(£?i bit Urtsyr <u 
y’#-* çöl* ulurja ;.atrarm{î/nr/ 

bvvun lökmüş OİUL T«;>|»kutsiniz 
kiy nak I fiff ku| lÜnit|k ? « n i t oy 1 % n 
l \vbrdcj£iu : z- 

Şîmdı I m Mpjtfp çıkıp ötfkten ♦ııHîrn- 
lııkmfm gçyiğî vjpıcıtı be karneyim ‘ 
tfUtfsaî tına 5 öyle ezerim: Avl j d.'ıha 


PC Htf ekâ r 

SftölfotV 0?Iİİ;:,-ny 


" 





L_ 


Aşığı da verilen kodlardan faydalanabilmek 
için oyun esnasında fcNTB* tuşuna başın, 
istediğiniz kodu girin, ve sonra tekrar 
EN TER tuşuna basarak kodu çaftftirüv 
DÖLEJUffl:-Seçili olan askeri ölömsöı kılar, 
PAUL HANEY 5EE5 AU-Düsmantaon yerini 
gösteril. 

TOGGLE BOTTOMÛAR-Kontrot panelini 
ayar, kapattı, 

AUT0W1N!-Garevi başarıyla tamamlar 

Tüm senaryoları oynayabtirrHîk için ise. 

“SCI .kampanya İsmi" komutunu kutlanın. 
Aşağıda kutlanabileceğini! kampanya ısım 
[erinin bıı listesini bulabilirsiniz! 

Angola tutctial 

Angola 

Romanla 



öiıcöld H İS kaderi hu Mı tiğömlt <ivd£ 
si r,ı*e] 31 uri nd W* yok üfe|im- 1 üM »i tpı 
denenleri. 1 ı/erîrıt- kurulmuş- Dülu 
örn e bıçbîf H 1 Vrie oyan znmsmpr 
bıı kadar çok kayna» topla maöşleme- 
üjfiYma flyırmıyörd'bmtf liÜM.f.ın 
âlâyı ba^i.ıvayım, e^ûı ekonomik 
d t? f ıgmzî bovUr ve sislen 1 kıg rmnd a 11 
büyüt ter ondiı kurar ,$mır kesin 
znwJ k'lıbkfv'e nimî* fiUr^urUj/, 
ç4$Ktf titSifenİHize Uıyfî; of.rr.tk 
kazandığ'M/ getiri tUln mScnoJc. 
Îİ n lı 

liIuşüilu yur nu Lakı in te de orduıiüzu 
ne kMhv çav: ‘d&IlMlkçp 

kal.jhıilıkM^lınrsamz o Mutar zt- 11.1 
Öl'r ordunu i- olu-* kotav 4 )f»ırtan ilk J 
drvirde - çok katefti al 1 k bir orriu v a 
mmlad . 6 $ gfrıı iz i t^ipAfTJjJâyiir-âgfl'î iz 
Son i da in k ordunuzu kutun; rnbîi 
Ulnu iyi fly«ufflrnflîr>fl£it? foîr erkon 
MÎdlöcb telt-Tî ûîtn^nuz, Normalin 
al^bte AiiF.2 Yte ^ıviiTfmfl yapmak znr 
Öe^ıl, KavneklarffiiH taındup hkbır 
1 fi I .1 

ağflcînr 53 !liimazanız resmen pat- 
kilemiz 

'iflkbkktTPjücfırTCt?. n>&tî en-»iz 
bilen ve »m kaiü ov;nflY 4 nbrıdiî 
di^ürHip yaırdı^imdnr». bubi llomplen 
bıı bikıik siTbin^yacaeım» 

Kisku &t zs*»ıranı. oiuoığı 

gttol uzUn nu mdlîı bînmled mtırnkfi^ 

i' ' i..| I 

lor m venolılG At'inar^nfıl brjiît leo 
1 y ı ol mat je* 1 nt îaSn dayarı 1 k-> 1 7 djclŞŞ 
Ancak nene (de ütıri' atış yflpabsJöik- 
lennden. bu eköUenns kAp-i!iyofi;n 
5 av acilken yapmanız güi'dven en 
ı.mamîl oby, ^fdiOiu/it; kend* Irîfıtle 
eşılı lııı dengeye sahip b(>lıjkfe<e 
ayırrhak obtaki (r 

t iler Mutdpby Concıtıest keçeneŞînde 
öynuyoramz üreihâiniz bir uç 


übÜZırın birini <un tlş^j^îje .için 
fi İm l»o[gevu d-iiobvift Son 
d.ir bediin bayt fedaim ju\ r t^tkJdkJe 

Ijfİr stroreüsUn ,,/vun fifennıçlfl. ov su¬ 
ladığı i- > um sjJfbfd.ın sonr.ı m. yi 
1 1 ! • , 1 • 1 • r bîf 

şistimi kufrthizsamz çok acbıı; 
kavİHiilentiniz, 

Saldtr» 

Sotdın yapu^ıno İmeıttmân.'îç-tiı bir 
OfI,;ıntfni/:t uiymok iradece udaklA 
ulur. $öyİe ter örnek- verirsek; Si/in 
fldap1F*7in 6 vtırusta 6|riüu*reîi» biı 
• i un, ayın Hl^ve sahip i 
mjini^ l vumyta iHdlırebiIif. C5u 
yıizden bölük sistemi ilı> s^jvUMyon 
-.‘Uiz, L-mniilı ve ğu<; dengesi ıv. 
kurulmuş î:ıolüğünüzün hepsini seçlp 4 
düşmuiilapn Şgfeffnf tei tek ^ 
lıkkıyıp savaşırsanız/ büyük ıhfimnî 
SMşurd/obîisufîilz 

U/un munzdJİ duşmançırıııızü İlk 
oltirak uzun ırjfirvllll a^febrfşmfLde 
saldıon Mesela iver turlu Amberbu 
limit ©fwt|j;er ve Gînnüiieı dır. Ibmuu 
tnı i: • 1 

ile dr Lavavibllirsiniz. Bünfjı <ö’tn 
yaratmıhıi ın.tzja bulunabrfçıek koUv 
dvnkîeınîeı bbçîÜâuŞtlfğn îiıtünde elli t- 
muvuıum, 

Sur» >tenık Monk-Iarınızı aktif nlıinak 

vüpnmyo tmto. Eü .»damkır iM-m 
ordunu ou >>ıvaf şt#i»| litvtlinr: 

, |h|. I 

dıl^fnano < onoer^tion ııygıija^ora.k 
atziıı Lır.ıio-M/.ı ^jrb ler.öü f fent «m- 
hırt 11 /ellik İt liıkmun gem der I 

Dznrmde kulftiîitrfanuc onldn (tendi 
1 

faydalı okulda rıhı. 


Kola 

Carıbbeon 

Kq[a_2 

Ecuador 

Peru 

AngaLı_2 

sur fiili mGî A FlnaJ Ut»dv 

Aşağıdaki hrlderı kutlanabilmek için önce¬ 
likle taktık savaş ekramna girin, Şuradayken 
klavyeden "Make It Sır ysım, Ekranda yem 
bir seçenekler üstesi belirecekte. Burada 
hangi tuşa bastığınızda ne utacağım 
aşağıdaki listede bu la bil irsiniz: 

T = 999 PhcHon torpidosu verir, 
r F ^ Tüm Ivasarınrzı ottarır. 

*C' = Görünmedik verir 

T = İmpufee motorlanna tam itme gücü 

verir. 


M tAT =ı Anında ışık hızına geçmenizi saplar 

Tımarı 

Aşağıda venkm kodları oyun esnasında 
klavyedffi girmeni* yeterlidir. 

StleveUSir sonraki bölüme atlamam?» 
sağlar. 

Sfstage-IsrediğiRİz bölümü seçmenizi 
sağlar, 

Stanimaİs-Bölümdeki tem saldırgan hay 
vanfarı öldürür. 

Stsave-Üyunu kaydetmenizi söğlar. 

Stload- Oyunu yüklemenizi sağlar 
Sttarzan-Tarzaıı a dönüşmenizi sağlar. 
Sliane-Janeta dönüşmenizi sağtar. 

Fonzt 2 

Buradaki kodlan kullartabilmek için üncelik- 


t.EUI 
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Irkla ratejiler 

THE BIHTONS 

Atfa Btnrnf: trmç*bowman 
VIı '.'-oflik. Aı; f.^v ffangüs: 2Q% 
ûjsîcr 

Tür® fiyatı -5l Vv - 

Torut ordlf:rs rt UZ*fk!jkCd$de Ayr, 

-I lm(H-rjn[ \j t e ıff>r 4 2 frtfalj 

Sfephfrrçls ' ,v< * çfafe lîirili: 

jğ.u.'nWt 

■ 

Lün^bûNvljiri: kulîimtt'L Özellikle 
Işnfaht yâ CiV.rifar’tfap ^iubkftufımı> 
hır böfpgün aııkncfasına yertestürıîrs- 
s m:f oıfahgi ha itap «i'Jeblirrsfnfît 
Düi(i?mWiL* ftC'ie çıkart I üğjm 
■ ■ * j 1 1 

Ve ! ıv.ıkr'ı İıeMerîniRiîfdki atak 
1 

ve Krirkht <feİTK 

THE IAPANESE 

Ana.: Bir tın i: yr/mııaT 
Art* ö/*4I ik. Gbüç vs ^SD% IOS 
ff<ihn>jy $hlp> - 2x HP>: +2p' ,\ı wr: : 
*5%' daha li^U. çaîiFŞivarldrıDai*k 
Âğtr), ^Ui% Fenni,il A$b t +I5>V 
C:Ç-;lJil2 +i6ft Atçı* 

Mili; İrmıivr ramp, ftffifpİ f amp fıy- 
uUa/i ; 5tO, 

lr«F*mfry ||>r.r fatftfr rülldal 

■ i . İTlj ■ 

Öî^er ırlJat'm çngijinık-ın daha hızlı 
An; |ıu ve jnuhtîy‘İ*ki var, i hak 
bölükler halinde hareket t? 1 içrek, 
VrU^kbdrdrtb. f.lîMnvfai'fa çKmırFmı 
bamurailertibr- Kııfdlu bir hdfyk huni 
tffö/lnn m v ı*t At- \ < t v a f = 1 1 î$it$ anrz 
apîatça oyunu kaybı-dınrsini?. 
Cyalley'ileitSbvvî:- ştum&B rtüimüKkO 2 

kal »litHa uz,A. menziîiîiler, unbrt fa t ı!- 

' 

kiptin I ar en a» İfapyTM nı ütâ v^tkı fin i fck 
1 Mcıteprifaî Chtylfr Agev 

ladar jffâfl/amr Şfiîib fth 

devirden fıûnra urdiıvo 

ît 1 i lif ma 

çafusm GMmîöf 31 jsmrfa p?ik, P r Cit; 
j&Urltfil ûhrtâv ffa ud ûıinke torc, 


sfrateji us-t ası 


HiMsy Caviüı y Agjtöf ye Sn 00 O I. 

-ııiı ■ - b -• ■ \ı i 

Idptin'fartn tfa|ŞCfU \y^\b; f.iegı- 
y*Mm ın»k;hdoîpmn,,,F dtgef tıklara 
nrı^r.ır. ^ 5 üz oMl/gundan ontef.m. 
afiü lıkll olduğu bh <#d.u kurmama v*t 
bakm^Kiın jalSFfl.it taponların hem 
■VV'rnd,.' Um n,* hpîri dn unl.trç 
i nİayfaıfr >:rtk /avı* tümü 
dtkknu- ah m 

İpti o fa ok deni/cüiUe ıqfa »fcı*! 

1 î - = . 

rfatanm Halfa, »)k -ıfA4îPh 1 ve rlirckı 

Gritlevler ile oajfkm'ı vc* tıiı boluk İle 
du^ımmıvı/fu p.hıst im Murb- 
Coııverıion saiıiJılırısından 

Gw üfey’fa ürtîzi k or lîj^ûr 1 

THE TURKS 

Vna Biıiirtt'lani^rv 

Artı O/eİJİ^ı- Guıipuv,4u bırîmter 

-iO'd bi/ 1 ı tlretflivpf 

GürtjjaM^f [inimle 1 ’t 50 '» jŞN 

Bamı ^famS fiy.îtiı ■: -5Ü% 

Gold wnuMh iî% datia fa,*(ı 

vü^ıvurktt 

Kirııyrt bect.ivj 

rfahî CavaİPi 1 gelî?t|nîHiîk hpdrv a 
Gviilrtuı. lArivi ııifari'nibn fjrrh Tarih 
gerçek lef î n i n aksine e n \n t i 1 teknolı-ı- 
1 I »-11111 gi atof^lıf silah 

fammmı ^eo:-r ırk, S mı devde 

gbhiigii:i/dr eğer, kaynak Grinizi iyi 

ti ■ ■ imli l^lediv^h i ■ • 1 1 . 1 >jı 
orcdiLi kttıtıbıîîfsfnlz- 

THE CHINESE 

Ana Bıı inn : Qîu Ko Hu 
Artı MzeiİTgt: Fcimif 4 45 lûrui 
+ i v4tâjpr> ııte büviry or <ıma 150 

kı*itl 

îektıalrıjt ’fldflSür iü:' feüdü Agt. 

1 - I 

pnvn Centers 1 i? ouiıb >a|ilfvcif 
r»çmollihm dıîf»h - 50 r *i 1 
<‘Vu ntıfakı en -1 Kf itli »frkfa r ti sn İÜ d 
îtjvoı Çerifer Bm-mUunu îyî 
ffaberi^nrİrrtfse üz 1 ızla VÜiif^ r 
sağtaııîjjgmh’ılm xfa^aııjjm az kaynik 
l»arr. > iyiırak daha fazla g..şdi'ft 

:s^ g?^ıp tmıi;y fîçntf ktivfilterinı: ılı.» ver- 
itnb kwlfaım^anu stMça çrümk 


m 


ç* 


«r 


fft 








gld(:rdhkz- 


THE TEUTONS 


Vu Bırıtııi; 1 ey İtini t Kj%hl 
Vb wHbirl: Ba tmleri dîn 
adanîlamvın uygu l.ırîı klan 

'Cavrrsatîfm‘ playına d aha 

4a ya ufkîn.. 

VtnıüdUr 2X. fi.iha tfzitgı iyâleşlitr- 
bîîıyur 

Kufalenkr 2\ i'ddnı üîüyof, uürtrtaî 
ı^ımizcınlıîr&m İX daha tola -ıtrs 
kabitî\etlen yar. 

N lurcJer HoKa Ik^İ.iVu 
İ anri^ fnst Ui% 

j t 1 Mfı^e 

ÖİîlkunusunıJa iltü'i bit rrk.AVtnklar* 
>ay«Mindf; cpk fiti defans vapihHir ve 
az îavafafalt zafcıo gidebtiirlçr- 
Küptih vaufittfa CıMinâ frAviîi'ian 
d ÎCtn r ı i'k I afi t tklieitfu n Şûk c La 1 \ m e üç I tL 
■• ’■ ■ ürtfiıa kur 

îumlması gereken bir 

Î7r. 

THE PERSIAHS 


A;içi LMflıhf: Waı lifapbant 

Artı nzeîliği: knj^hte +'2 atlack vs; 

ıfçhnr^ 

t5İj ’A'öod. food t!c boşbvuî 
TmvnXeM6rv Durk 2X Hfh: +10% 
FeudRİıl A<ı^ a il 5%.Castfa +&% 
imperkıl Age fazla çaİı^irfar 
tkonpıSîR üratej: Uirul,bnıuna c»n 



£ 



îe' T tununa basaıak konsolu açın ve 
sonra kodu girip ZNTER ttçuna basın. İşte 
kodlar ve etkileri: 

THetrooper-ölümsü^ltjk verrı 
Sunandsteeî” Cephanenin doldurur, 
Orevvlthyourbooison-Sımrsiî cephane verir, 
StiMlile^CürüfifneiHk verir. 

Rev«lâlions-Ö atımlık topçu desteği sağlar 
Wet Atimde 

Aşağıdaki kodlan farklı oyun 

ekrand arın d ay ken klavyeden girerek ku Harf 

mamı gereklidir 

Adventure ekranmıJayken. 

JACKPOT-Öir milyon dolar verir. 
MMElFFASlEfe-Oyun dalıa hıdı çakşır 
UKEAfîABSlT-OyîJn tamanr 60 kez hflİi 
geçer. 


İD ektanmdayknn: 

ARMAGEDDOW'-TÜm düşman gemilerini 
yokeder 

BOMBERMAN^Düşman gemisini tek süste 
patlatır. 

PEACE-Karsart saldırıtanm kapaür 
OIEFÜSE-GC3TIİI1İÎ ölümsüz olur 
FRttZ E -»Düşman gemi lef irn durdurur 


Oyun esnasında klavyeden "debugup’ 
yararak debug modunu t ıçm Bü mod- 
dayken ekranın sağ üsı köşesinde koordi¬ 
natlarını/! gorefeksıniı, aynca sh ıteş 
etmedikçe dir.olar sue saîdtrrnayacaklır. 
Bunun dışında şu tuşla n da kullan- 
ahllırşinlı: 

CTRL-Oatıa hızlı koşmanızı sağlar. 
SHIFT+S“Oyunu yavaş çekim çahştmr. 


CTRL+N-U/un meşalelere aöayablimentzj 
sağiilr. 

SHjFT^T-Frame Ra te göstergesini açar 
TAB-Tüm haritayı görmen i/i vağkv. 


Bu oyunda hildad açabilmek için klavye¬ 
den girin Ekranda 'Cheat cndes 

enabled” mesap bilinecektin Ardından 
aşağıdaki tuşları kullanabilirsiniz, ancak 
ütıutmayın, her yeni görevde ana kodu 
tekrar girmeni/ gereklidir- 
CTRL+ıM - Tüm haritayı göstenr 
CÎRL+T - Tüm teknolojiyi verir, 

CTRİ+il - Kralınızı ölümsüz yapar, 

CTRjb+A - Debug mesajlarım açar, kapatır. 
CTRL+\- fûûp Birim yiyecek verir 
CTRL+C - 1000 birim hazine verir 
CTRL+Z t- Hızlı inşaat modunu açsır 
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Town « 

ilr^lV çöJi$ıyt>f HMİm lııjrlt işçi 
reîm&si daha hızlı 
k^lki^JiİL'tt'jiınîzi -gih-tv ır. 

lan aj»ır Dlduğundan 
urkaç İtfaVmS ğîftftfvin .çufc 
kıi yboti ersin iz. O/elf i k~ 
-Mnfign) l.ır gibi 'hızlı aklar 
kura zjan oUri bu ırk 

FRANK 5 

Ana Birimi: Throwîııg Ajcerharı 
pMöt rcingi: Krnghls+2 LOS 
Casficıs assk 15 n ^ 

Knîghlü 420% HIH 

farrn betfeva Upgrade oluyor (MIH 

gerekir) 


Oyunda kolay Îİ^rJenıek için en 
elverişli ırkKfHjdri'kırı çok 'gtj$!E. 
ĞEstfebrt ucuz. Bu sayede hct» atak 
hem savunmada üsıiînKık sağlaya¬ 
biliyorlar. Genel olarak birimleri 
hayli hı/h. Ant .lîaklar va|?aWllr veya 
savunmada bekleyebıfîrslnîz. Her 
Hiriü savaş slıatvjfsini 1 uyum saklaya¬ 
bilir. Favori ırklarımdiin... 

THE 3YZANTJNE5 

Ana Biı imi: Cataphrad 

Arlı ö/dh$ı Murlks ) kat hızlı Heai 

eliyor 

Bınaîan? Hü% HPsOarfc Agc* 42ü% 
Ftîvıdal Age; +30% C.ısîîeAge, 440%' 
ImjLıerial. Age 

kamçıla, sVirrrrishfr*, Pikemen %<ıt- 
l.m: -25% 


Ana Birimi: Hüskarî 
Anı özelHjgj Baım ks 20% IriMrir 
tufan! jy Uyan ■ 10% feudal Age f 
15% Cayiie Agu. -25% impurüıl A£t» 
Imünu> 41 üilüjck vs toulldtrıgs 
Villa^fş +3 atlar k vvîld boaı 
JmperM Age'cfo +TÖ nüfus 
Ordunuz un helkem iği fpfântrv Vı 
olacak. Her devirde fiyatları 
■ . 

eniz in yararlı ÖfemİGCeği birkaç 
ırktan İriri.Btinun yanında binalara 
çok iyi saİdırabifivorlar İlk olarak 
bina bazlı saldırılar rtü/enle^eni*. 
rakibi daha çabuk vertebdlrsiniz. 
iAbtfiulatj.„) 

THE SARACEN5 

Arta Birim] Mameluîce 

Art* özelliği* Fouî, aıchuis fi altaek 

vs. touiîtfmgs 

MarJvHinrisM Uyarlat 

Tranşport Slıipslerin 2 X HRs ve 2 X 

faşıma kapasîıdlefl vnı 

Galleys %20 daha hızlı saldırıyorlar 

Cavalry airbeıs +3 attarlk vs. bıriitC 

ı W 

Deniz savaşından başka bir nümafası 
olmayan kölii bir id.. Deniz-olmayan 
bir haritada ramıyorsan»/ bu ırkı 
seçmek aptallık olur. Nenedeyse tûm 
adı özellikleri deniz gücü ile 
bağrntıfu Bunun yanında hioa 
saldırılan rnla da etkisizler, 

THE CELT5 


Fîn? >hfp> +20% atta ak 

İmperfil AgeVle 03% fiyaılar 

düşüyor 

Bana güre ayımdaki nenedeyse cin 
güçlü ırk. Devir İlerledikçe binaları 
guçleıuyoı ve UyaıUr düşüyor, 
TeknofoJÎSt en bızh ileri evet) ırk. 
Denizde de fena değiller. Tereddüt 
elmeden seçe bilirsin^. Fg^j; 
d(işjn.ı#uiuz &c leknüldjiM UefJemo 
dun, en azından Imjjtfria'i A m v 
geç meden saldu matımız 


Aba Bîrimi Wo4d Raide* 

Arlr o/elîiği: 51ı,ıge W6rkıfıo|»s 20°.» 
'huri* 

Jıifarttrv 13% dah.» hızlı hareket jîttUv- 

öf 

Uımb^l.v k^ :<il 5 daha hMçahşıM 
Stege vveapom 20% daha tıı/h ateş 
fnJIynr 

Siki trkbrckm bia Çok çeşidi savaş 
Taktlkleiî uyguîuyabıîtHeîlmiz bir ırk 
ÖzefiiUe MatojJJık savaşlarda ve 
karşılıklı bölük savaşlarında onalığı 


r 



CTRL+; - Seçili kaînbanm nüfusunu 10 kıs! 

artmr 

ALT+CTfîL-r E - Önünüzü 10 puan düşürür 
Al.T+CTRL4ft - Ürıünüza 10 puan artmr 
Heroes 3: Armageddnn , & Bl«îe 
Oyun esnasında T AB msuna basarak komul 
saîırtm açın, sonra rsîediftmiz bir kodu gi/ip, 

Enter tuşuyla çakşbim. İşti; kafnutiar ve tHkr 
leri; 

Nsvtquigon-Secili kahramana seviye athiif. 
ftîvvcpadme-Seciîi kahramana bir miktar 
Archangel verir, 

Nyı/cdarthm^ıu] -Süçiîi kahramana bir miktar 
Black Knlght verir. 

Nvvccotuscant-Sehrinizin tüm binalarım 
tamamlar. 

Nwtr2d2-Sed1i kahramana tüm sava* 
m ak melerini verir 

Mwcwattt>-Bol para ve kaynak verir 


Nwcpodracer-Seçtll kahramana bal hareket 
puanı verir. 

Nvucpmphecy-Buimaca iıaritasmm tamamtm 
gösterir 

Wwatveak>uıs^lves-Tünn haritayı açar. 
NvvfmldidılnfiaTis-Seçiİi kahramana tüm 
büyüleri ve 39Ü mana verir 

Or«fsd Tfeeffc Asrlu 2 

Aşağıda verilen kodlan isim nEarafı girerek 
beliîUİeri etkilerden faydalanabilirsint/, anok 
unutmayın, tüm hileler oyunun her versiy¬ 
onunda çatışmayabilir 

Ocum nga-Hile madunu açmak için Önce 
bunu girmeHvfnb. 

Vakuı^demh-ÜtümsCaJÜk 
Liveîo ng-ÖEüınsiteiük 
(Ancak tutu kfanabifi rainiz) 
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^■ 

daha hızlı atı^ eihğnKİ^n uzun mm- 

zilli .lîTşbım f.îslûnde cîuımahsımz ve 
Mtiun yumuda hrzh vurkaçluı vüjm- 
bıhrsitıiz. Çünkü Infurıtry înri 
nıvrmalıten huh. 

THE MONGOL5 


Anahirimı. Mnnguriaİ 

îeam lloruıs: Scocıf Cavalry, Ligbî 

Cayülry ^ 2 LOS 

GiVrriry ardwr> %2D dah&ı hızîı smk 
eüi>H>dar 

Liftht Cav.ılry +.30% HPs 
Huriler* 50% »üılu htzh uvhtmym'Mf 
Hı/İt ıtök ynprnadıgitılffi Euîairde 
geıiöllikl^ sf/i serfiî vtmt %• mc-vilîî bir 
ırk. ö/cdlJkle ektynaîm siruiefinJ İî»ef4 
ine oynayucdk&umz bu ırlct paü geçin. 
Çünkü îeknctbîlleH gı>rl kulıyör 
uzun vadetî birikim stratejisini 
kahlıramıyuf. Ov;ılr> crıherOan 
normalden hczfıfı ofeş etikfurmderı 
ofilumı/urı Keni'li bu »u i, t m hırdan 
kurulu olsun ve »litafı atak yapıp 
vurun kaçın- 

THE VIKING5 

Ana Birim*: i çmsUkir fk^icıfk 
Am özelliği: Dncks uıst -3i% 
Wnnmi|>* tlmt -20% 

Infantr^ + f$% HPs 

Ftüdaî .Sge -15% Giük- Aj%\ 420% 

Imptrf ial VVheclharrtıw. 

1 hu iri Cari toudeva 

Oyunun dengesi/ ırki^nndan bbi. 
Höt nekadar dımiztiiîkfi' iyi §ibî 
gorülüy^larsa, da denı/r ilik btmuv 
larr Ûydüftz. SaclfKb daha tıcuar 
oldu kim ınd+n tluîayr kulMtı 
jblO'-ım/. Ama kara ^savaşına 
yriibdırseni/ divba akdlrçü û|üf. 
fabnuylerîn ört planda olduğu bir 
Ordu kur un, 


Ekîm Erkurt 
crkujte^ level.com. tır 


Btoboy-Tüm siîflhîar, 

Msvarone-Tüm silahlar. 

Loseferis-PollsJ oyundan kaldırır. 

Desires-En üst Seviyede ararın adam olur¬ 
sunuz. 

Hîghfiv£^Puanımzı h* ile çarpar 
Btgscore-tO miîyon puan verir 
Bçetcake- Daha f^ızla şıddı^. 

Gorefest-Daha hızla kan. 
lamasucker-Tüm scwyelet silahlar, ölümsü¬ 
zlük 

taolboy-Dalıa fazla para. 
MucHcssh-eeşyikbirı dolar verir, 

Forallgt- üm silahlar 
Godûfgta+TOm silahîdi cepfrane, 

Beıneaİl -îöm ş^hirleFf açar. 

Eîvfs ö here-Polisi kapatır 
Itsatlup-Sevıye seçmenize imkan veıiı 
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Woodrvff 

Geçen ay verdiğimiz Wood ruff saç baf yoldurtacak 
kadar zor ve karışık, bir adıtenture. Ama paniğe 
gerek yok. madem oyunu veriyoruz, tam çözümüyle 


olayı tamamlamak da bizim görevimiz. 


A slında Woothu ffın 

/uiluğUnurı «JM büvıik sebebi, 
normal mantık sımıişnmt! 
dtştncta otmûSi.. içindeki .ıbzıiri1 

mantıfiı in lamaya başladığı mitte 
aslında o kadar îte zor olmadığını 
göreceksiniz 

Oyunu i»ynjrktifT (ilk kal ederseniz 
rahat edeceğiniz bir kat; nokrayı bura¬ 
da j-hylemeru gerekTığlnı dü^ünüyo- 
Mjrrı. 

* Oyundaki her mekan m ismi, bir 
yen- asılı mavi labe te tente yazıyor, 
bunlara dikkat ederek oynarsanız, 
tam çözümde bir yere tîtfneftia 
gerek!isi rtd e k ayb dmas m t? . 

Y Başlarda bul atağınız Tobozon adb 
alet dshnctn bir telefon, nmr. kıyılar 
yerine BLA, 2\Q. PRU fllbf, tuhaf 
kelimeler var Aynca, bazı kapıların 
açılman için gerekli şifreler de 
buraya kaydediliyor Bunlara dikkat 
edin. 

* Oyunda bazı yerlerde SîııTıl denilen 
paraya Ih fi ya anız duyar 1 
Siuhl'unu/ kafdıginda onu har- 
coyamıyTjrşunuTî Bu durumda red 
I tflht Distrk'te gidip son pJtî4ttl*i 
kolİLs teımaı mateminde kuflrimrı, 3 
5lu hl'unuz olacak Bunlarla hemen 
Spluhuzıtekı bitek güreşi yalpı ten 
mekana gki ı k ırmı/i veya siyahın 
u/er i ne tr nayın. Multeteı 

kaza m m mız (genellikte kır mu t 
knz anıyor!, 

* Air ya/ı almadığı İçin bazı 
ipuçlarını kaçırabJİErsSrıiz. 0u durum¬ 
da aynı diyalogla rı ı ek rar dinlemeni? 
gerekir karşın udaki adam 

kıınuşutkprt dik kal edin. 

Oyun »t AziinuSlı'un evinin ününde 
hafızan ut kaybetmiş ve okuma- 
yazma bitme-z durumda başlıyor¬ 
sunuz. Oradaki .idamla konuşun. 
Pencerenin CMSlünde Tur çizme var 
ama a famı yuruz. Sacdaki ekrana 
geçin. Burada SAD BOZOUK 
STREET. Üzgün Bozoıık ve örgü ören 
kadınla konuşun. Sağ aktan bir sonra¬ 
ki ekrana geçin, Bur^ı da BRİDCE 
Of THE SkUMS. Kutuyu (ıklayın 
aflından çıkan somuna îikteyrn 
Somunu Beggıîite alırı, size fırt ataç çığı 
çizmeyi atm. Azimuth'un evine gen 
dönün Tek Çizmeyi, pencerenin 


üzdfintdülu diğer çizmeye fırlatıp 
ikistrıi de -dire Çlzmdttıdim bidsînm 
içinden Azlımsth'un resmi çıkiyor. 
Süitteki kırmızı düğmevi alın. Bu 
aslında Wcx;.druff r ın oyuncak ay turun 
güzü. Sağa gidip AzfmutlTiirt resmini 
brgü ören kadına gösterire Size bir 
gazete makalesi verer ek ama okuma 
bifmadiğinizden bir işe yaramayacak. 
Sağa gidip asır nehrini yeni 
çızıneledfilzte geçin* yorduk f somunu 
alırı. 

WİNÜ ALLLVadeyiz, Sarhoş-adamla 
konuşmaya çalışın. pek de faydalı 
olacağım .sanmıyorum ya* neyse. 
Yerdeki torbadün bir miktar tüy alın. 
BARa girin ı burada ki diyaloglar 
kopartabilir sizi, aman dîvtmh 
Bardaki kadın fa konuşun. kİ kendisi 
aslen sîzin fi kokul öğretmenmızolur 
5 ize bir A harfi erecek vc- aşağıdaki 
büyücü knıklmın fî S^baslian 
olduğunu söyleyecek JFle konuşup 
bir fincan kahve- alın. Konuşmaya 
devam edip Azimuth'un evinde neler 
ûeduR^nu öğrenin. Hafızası verine 
gelen VVoodnjft otdukçn kızacak (hu 
arada, oyunu yaparım e^pri 
a n | a v ışı na h ayran Lı I d im: 1 i Oy unun 
ışmınrn fcaas kına yazdığı ekranda 
sağa gidersen ı/ lekraı hara jdfrsîfjfc. 
Ainji ünce sağdaki fırçayı bulup alın. 
Bara döndüğünüzde öğretmenimde 
konuşup elinizdeki gazete makalesini 
vererek üjze okumayı öğretmesini 
sağlayın. Bu arada/sürek İl yukarıdan 
inip çıkan garsona dikkat etliniz mîî 
Garson usî kaîiakl adamın bardağınt 
doldururken hemen cebine tıklayıp 
şiş^ açacağını alın. Alt kattaki duvar- 
da bulunan pokere (ıklayıp hava 
durumu kanalının Tcrhozon 
nu m aranır öğ/zınln, Bardan çıkın 
Sarhoş kahveyi v^rfn. ayı Tırtıra size 
bür W«ather Wsich verecek, fırçanızı 
alıp arkadaki zıfı dolu bidonda kül¬ 
ten tn t Şad fiı>zrnjk raddesint« gidip 
Veidt41 A harfinin üzerinde sizin A 
harfinizi kullanın. İşle her dt-nk* ıteva 
ToİKizoii elJrılzdt. İlk kuJtenıiığınjZîiı 
A/irnuih'uo slzitı için bîraktığı mt<3İı 
göfec^kiirîiz. Azimüth'Un evine gidip 
İçeri bakın. Sağdan devam ı.-din. 
STAİRS STRErT'tiayj/. Dükkan m vit¬ 
rinine tıkteusdnız Woodıtiff içeritte 
çok güzef bil Bozcuk uçurlması 



olduğunu îüyteyeti"k(jj Yardeki 
kutuya tekine atarsam/ içinden bir 
tesylyu düfâcek- FasulvuyJ vc teneke 
kutuyu aiı\ı. Geri dönüp Azirrıutlı'ırn 
üvifîin yanındaki as^n^Vrü kul lifi m 
ve hir üm kata çıkın. 


Bürokrasinin Çafkteo 

Burası ADMINISTRAT1DN CENTRE 
Bür.-kral ile konuşun. Soldan ık-r- 
k-vm.. Cjıddiğitıiz yer BROTOFLA- 
TRÖN CE^TRE, Postere iıktersaPU 
tebrik ay 4 işçi arandığım 
üğrmecrfcsıriiz. İş bulma, burumunun 
îubozon numarostm orayı n. Okuz 
işveren bayan işe girmek için bir 
Rcspiıatron Cem uca te tnefes serti- 
likası UJj ve Örotoflaifon fotoğrafı 
gerektiğini söyk-vccck. Bürokratın 
yanma geri dönüp Respjratıon 
Ce r i 11 cate ı sredi ğ tn I zde ^ ı zde n 
rıeıesınizın bir örneğim ısteytır ek. Bu 
araete, burada T'4 ut itindik t satan bir 
dükkan ve High Moral Vt'lub diye bir 
yer var ama hu ra tem îşimtz daha 
sonra düşecek HMC'ye girmeye 
çalışırınız, kabul edilmek için iyi 
gıyrmh ofruıik gerektiğimi 
oğreriLH:eksmiZ. Tekrar sofa gıdın 
Cuj Cıji Stcıre a girin isûğdakı kapn. 
Kapının arkasında dönüp duran 
farenin çarkı üzerinde şomunu kut 
tenıp çarkı durdurun. Dışarı, çıkıp 
uyuyan dükkan sahibinin yanından 
plastik pamıağı ahn. Tekrar dükkana 
girin. Papağanla konuşmaya ça Uşm 
ama sîzden ç-ok ünündeki rp^ırnfp (’j 
Ugıîeriıynr ^ıfiîl fifÇ.mı^# lesmfn 
tofinde kulkuıijı ilgisini dağılın 
Tekrar kf>np|utuğiinu/da >J/e 
arkabiııdiikı luyku yuluııdufiumten 
High Morali Clyb f daM işinden 
.Thldrğmı sâyieyecek. Tuvferi alıp 
üzerinde kullanırsanız oda mutlu hır 
şekilde işim? geri donecekti 1 - 
Dü k kanın arkamda Ikıımarhaneye 
açılan gizil bîr geçil var, Ama ödüm 

katrinfı k' d düğündün kemllhlteJ bîle 
güte-j ı d yut su ı ıuz. Kar d 111 ıkül sağ t a r afa 
doğru bir dü&mc (SWITa II var, onu 
bulmalısınız Dalla sonra fteppcTın 
üzerine <ki r glappi'f’tn üz^fine ise bîr 
kert? I ıklayın. Düğmeye hasım Koca 
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buhjr. 13Ljt A H ıv.ı 
I Pt. islik pıirttf^j I >1'tu m 

Kikti ft htykkU, 

I Kütü At c?yn JLlJiln İ i W . 
DESTİNİ BE TTIN'G 

*HÜFa yeldik. 

K.iÎESt^kİ Tipte kr^jrul 
fuiCÎJi’ #. cm uçun, 

Jarma İ tte Uluüşııp bîr 
hardan >li n> n t M. Sflftdjn 

çıkıp ÜÜİİÎ OlSTRfirTT't» ;/vlin. 

Vıgıd.ıkı kîdrnkc M;[i:,iLın. &kkta’ 
MrıfırT greslerrvtoı puriteLdıldm bü 
h ılk-rı- döşnıbı Karıp. KMİlVei 

□d.ts H |jr| ı^J/Çiri frfl'h.SİEli VUfULI-l: 

:‘îtımpr Kntm = ZlG M'O 
DIU Bî A / 1 . SaJJğfejl rıhı n afcfritti ht 
cfÇuT hm* kurcalarım/ irk 

p.ı r n n - z i. |5 j jjU11 kav üş a v , JlSieiej 
(irınu ıdıı ı nsifrk; tek küllü kumar 
^TAVatnnii] û^eflrıdfc fi'uJlitmjı ıı^k 

Mniı 'unıız fcM&ımb buraya ggüpfrıu 
m.ıkirt.n-1 kidlnıım rahip 

kıSıMryiı korııçşun. Kıınw osnan-.ık 
M-rvşrdz b rmun vtg »ı siyahı ı> az«r- 
i ne Iw >îm I yatı mii Kaz.ı n ı r^aı ı \z dM 
5:Mi! ,-ıbrGûev|!ıl;te İimih-U 
■' 1 •*•' i,ni .f^Tt rın ■ r/ ■« $: 11 ' feınana 
kaniiif iHı: ay m, 


PLAYSTATION Hiiekâr 


***fl«k ÖŞurm* tHUP t^öfttkar^n 
tedfindi bliİıblHninü 
tır «* 4 - «Rfiü Külli, feat MNt D, ît 
iew ‘ 1 - \ ‘narn E*qwı tartl ^Juin, 


4* 




Aittin v (r il Etti koırifffi inim utoNk 
kılijnıriflou Mrtlftn attobd telaya 
Wlinbnir 

UVE AC1ION: VVrash Chiitl Fta* FMV Mhntıl. 
M ı#>f*ti«İ)(lrnımid v^f aj 
m. frraftflî: î : Ent Murıur.iard* vıuoftbüm- 
’miıafî tftrw 

DtRf 'fftAOtS‘ Tihft pttftefcfe ı^îiiabiimofijifî 
i rn kını tanıt 


r';-ı (jüt 'tekininin girişine yrdin 
tfnritfHte İırr u<r kaM <ıkn Şimdi 

ŞIRWİÇ 5- Si;Jİ,AKE'deyi/. RabptUn 

u^ı lii nd i A yakj f ı ğ t ıFjl hj T *5 Ki rf M f ı n 
A Ittdfcj ak > dü FiX^ n m,; l- ■ *;t^ rr- sıınp 
/djvt iii'nkfl (.ıĞzfüUer u? Plastik 
Çhu.-tI ılın k-ictak' ınjvtrre 
lıklirTMiTL*, Vfr.Mrt.^.eorJy-îSimlı IV 
fin^r ıtırımın' hibe./,on rriauMMsını 
•'»Jrcrii tr.iriM'. Bu f ftyı arayı nr_ü 

VVojcJpjır Cüh Cati's % ^ik oüuy^pp, 
Pr. ^.ranıdiî Ymlet; y^rıl I ı ıh-o^on 
J'ii'i’^ıiâıiı ^ravip y.ı nV-hn. 

r,jJı Coirüiı ü/r: 1 l^fnn 

mu i >rir,t-m we(U'grııi vtıy Jüyur 
rdbçijHij'n'g l.ii -.ifnmkt kiill,mrj-l::f/(liı 
bı, . uiı.a',.v d u .tl.hiru.: ÖSİ kirU 
■r ıkıp VL-rüuki ijijj^yr bakırı. K*ium/ t 
<|{J^n, koca tnıl^yı û\m. A 
yoıiıdün inin. 

Brütü u/^rimk l>Fr Stnd kul- 
îan,jj îçto^afmiîrı yakîlrirî 
î ui>0^(jn ‘‘ckı L-kı adı ı, 1 111 rnU k j 

hü^tüftû fnîıiftralıriiKI k<*\ •( 'mHi/ 
oımmdfik *A<r.ıİ, iş biı?mj kumum 
ara»a*»lturv am& üt üz lüMİm 

^ ^»lîimiînril kırı iy] ^ i s- iti ılı 
İli man»Z KP t ı?k ı Iff ni eti yİ l- v ix o k 

Şimdi He vitjijrsiını/ yapiıi içe kaJur! 
etfîîrt tfy t l e fesî rr ı / . sa h ; t ^tim J t iı i. 

görfüflü. iilastik ı, tirn mi. zll-lTl ?ın; 4 v> 
kmd\ toRni/dt kuiUtrtip îdLûJ î^l 
gı T 3 1 m ry utun iz t >i f t*. f Om :^en İ/nı 

küfü nldubn baThmı> tîtJ.ı. . . ti'., siz 
• v l-s ı mı. .Sq'i/â^'L- gt-ri cfürîün. 

v.IrrnKi Upstifaıy^îij DRY | ; DIJN 
TA İM SQUAK,re utdnı. Çf^vnretJc şy 
)”k. aniıi îûjKsk vrtr. Ivır zıvır ş.Jnn 
fîo/iMJ ft > Io İ onpjuö v-. î tir MnJI ve rjp 
^.ırıFni aînii; r^kfat küiluşıın. *iıv 
k ,ı r imu ı n U 020 u.k f. ı pı r ugı r hd. ı 

ofdLFpşunu ve? fcaptSfjtr n ^îliş kidüiili 
•■■ a k 1 vın jik ilamni W ■ h-it :,1 n - K \I i 
L ; RZ CjfJZ GNtEv UkF îşjııe Lİbm 
Tttk fîlııyen hu ûrktm-ı Arif^ft 
Syltşhble;ı ı^d.ıfıhfı? ~seaı ^olfıtnvhı/ 
gerekiyor. Iste^mı^ aşağıya tefp tdı> 
viajyûp seyıudfdnljr ve t;Uğer 
Îh mink la kün-;>îİ3İJi^ıniz. 

Sr ( LJrl1r v ^_fî ı.topuıı Burafh f*0 Mtf 


Jr 




tettei» FACTORV SgUAŞE-e «JfJîu. 
Menıbc.fE- yf‘ Ifıe Sı hnlbbl&Suct <ÎJvı 
bir hırtltülın evler" vopbıŞmı ^tiır - 
:ceksioÎJE- Ve ide munn jdamia 

konuşun Yerde duran «a^t«yı 
ûkuyun ve W< ırJrufr L ı - jçık dduftu 
Cijîı, CülI’Lin sa tın da U\\i Wiyîn 
SöVRİtlsîi t ılr lıiAunu Liftimi in Bini:-, 
O&i'tltiii Wtıedhıff duÇâf ufarak cuB- 
Gckiıi, Arkıı rar.ıftakl banka Uiîduyjb 
©rayi'i söken Wı-ıudruff hiçblı iı.-|.h 
vefmeyötcfeür. AaBmrtı kj'djr üzer¬ 
in e rıVlüvm ldefeâ ırıi hft kız itin 
fyakışır mı sma JUL 5ul tsr^mı 
M rrvıu /fl irin basın. Minik bîr Btı/ııuk 
"■ize reerıfiıl gnünp ^er- Fnr 

ktm ' t ı iç afi m ı n/,ı r.n k pencer tiden 
K K d i ft m i ^ o n m eJcs ı n i t oyu n a I .. I 
baş 1 m gidiyor [tar.lı bııkahm . e Zile 
ı-n '.ir l^astn Rtflen kit^ıdı okuyan 
W ‘ m ?df 1 . 1 r r Âz i muti Y tı n Ka ya ff.ı 

oMu^n.’uı -ny^nm- 1 : tekrar kendim: 
gvb_u t-kff r Hli mP. 3fda n çik=pj kuru 
SVînvımİn fıtri undugu yerde ioj ıiüthtn 
Uidlp uıpttuk û'N-şİne ttEMPlF 
İN TRANÇA v.ır-rn. Kajvd.ıki |xıkı.ı 
': Lfl Rhn-ıânıiyr k;m $mka Bİp.Mijff 
Mu: 1 Gidililin hi nen rçvizîl İşte ye- 
rek, ^mimy’.âUsn Onlrc 'daki 
s'mdık J ■ 11 * k ; > 1 1 1 1 m gtdjn, ::nra 
WtxdîMİi iim Bİl İ silili ccylîfnİn 
\'\:i\,\J T-npV. ijlıilıine safıldıj^nı 
ttŞtfhsşek Red Üyhi rhsrrtcrden 
dev. m n/oiseTti/ Virtual î'rip 
■ -lyın.t lîıHjışInlj ti>4flln 

M/er im- trkkiMp yı>!tl-ıtı y+jke- 
G nıs'ku- hkkıyuı v irtual Tup’fn 
' ahi lıi' dar. İı ı^l flfnM'ın ybllîia 
udin tr li.tnıj|(jrı. Sr/t- Bİiikiw Ny| 
karbjf dd bu kaya İMirştJ^rniiı . m-j/r 
’.rtvı eğim GıyİpviMek. 

ŞJnıdl bira/ Urışık bir <sGv ıtır 
TdJ uzun'îi içip has,t Mimin 
kamdın a h^krn Bit niNfif 
jıroeas.mhm bflft$eiriği:if 

ı Ju ■- : I .j - 11 i i■. 1 * : : . . I un !irtrup 

ekrandı de îövlry^k.t ) 
ekj*ıifij şjWp W.-.nhf f VVafc:V., kuh 

lartıi'^jMU/ V\’ - ,j .uJrLjfİ “i ı ‘ . j| 
dDşert^jT vetf hu çaıp .uar Biraz 
Ttukler^ü'nı/ iıu- leyi ılıb‘t?r V‘" Jçinden 
k 'kim taşı imti BU 11 v r - * şstiiıjr-.'i 


0PBO5İTE tüCK hütfen mnındrn yapjattfb 
FîHiırLtc Fntkfliı imır. 


Asa ftuUki k«frtwr Irtiıtı mm JkufUnr/unu: 
kırtşthk |9 İmi kjrakteHcu kufinr-urrık ■avnayj- 
fertHrcinli. Ayıu. kaikifijnü Cfltçer vc 
f.xhfbKH»ı miKİİülfltfu İ& >.ull.it:.ıUI.FmcB 
■dıîvü? öfKe-u tıraSims eki'jmındj Ct nısun.1 
bömârur yç*.eHldk. 


Mırpidcı vyayırif 
T>m IHmCüTi 
AİÎcti- 
Qmn 

fit AdAhorif! 


mm.m mtAm 
m nmtAH 
»fÜSVVEü 
SMMd OtÖ 

£3 mnam 


Koktur 

O-Tip 

Ö 

Cötgoykj 
tormuş CK/fKi 
Mrfuh Eeio 


Kod 

QTIP 

O 

^COVIE 
JBrAlAINE DtPpRl 
MAKK f.CKO 


vndcn «4 tp/fibiıusjnmiAiınr ac Jı> 
r kı 4iı in duyken ^Ifitıtihlt ^mbnok^lr 
^nyy >vhm Mii <j^ t n. 

K kare. D 

a irin ttkidüyalMr ya^n. v>r ^ 
Utsrn. .V kûir H O 

Ö*h* üuM (lisen; fri M, Ki, O. X. 

km 

Final sahn^ı VukeiL. aşnfı. vaî k u>! îÇki-n; 
ilepn, O, 
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Ct'Vı/i .ılın. 

Cw\7\ tj|ıııtdk bekçisine uptûfut) 

jrfu •> cevizi .l^ınp iğW '80Oh 

mvûîiT MoyCtek. Vr! sabtr deyip 
lı-l> t ai Tubı^önliıkt h.iVd ılut'üölümı 
İM kir s Dir _• _.nr.ıkl m H etil urı M- 

sj Ll^ikiŞSriı l : fiğr ı - 11 i 1 1 1 1 . WI 1 > S 

PLACL o gidin ve t eO\A z Ut lildçK 
n li ı ■ un flrcrlnrte IkU İlinim l miden t’S'S•'■ 
d n wı mavin). Meteorun ı 

Söylenen cktma gidip- W*NIİ her 
VV.Hlİ/is k». İfanın. z^ızı d£ çarptı un 
u zulmete kul Dm ip Mdeym (>vj/»n 
üzcfinr düşen rrjuüssr, Ltryı/irı îçfhi 
ı v ıl^rmc . ı kr ı r. ( >nw .ılın rı p ı n .ı k I ser F«; i - 
s I ne n/Vtajmn ki /dilenen hertl Wf 
tapinildi dlpıirp» 

işte Kalayı Yediğim Yer 

Tnprvıgın İÇıhrte 7 hîlfci- Metlin «j^t 
w her ıMnm briûıiıte jL i t'i^ ?'fWd 
v-ı.ul.n ak bil ver v.n fEMPU CQFD 
RlDOKS - I.EVTL DrW tadı* fteaith 
ve İlim.- W Dumanlımı t od iter. ^--ı , 
Tîımr WM'b k?3| ı^mbt "K'^-vv fii¬ 
lim' 'ir' w- kön^'ylu ^ih? ^Efro^i 
<te .ılıma liftir Hnti^ 

biaz kai i mı mu.u 

Yvirk-k 1 ..'»iz tii m ki m A Oırjkmg Püt 

UdU ahn I EVEl, 1 ketridod jrılm 
-■ jn fi lira ı > i- *ı Ji^pltaf vaft 
İ'edJlity 'Ar ne rn il r ı - Şutunmi bitmiy¬ 
oruz, 

3 \U 1 n l \ V! ■->' £! \i t- ■. ■ *0 pteıv I =- m h 
ada m i - Jv\H IRZ ÜÜZ CNCH 
1 kıpıyı L-ktJ ııtıji iiddimm karisi nçıp 
incir bitil hirçûy tel unLuyor 
kunv-yDib^ı =■ DLAZ KAH ZtC. 

om 

Buradaki adam VVrırd Wisem,nı. 
Onu fi kunuçurüTiııi/ bıiUJfj bd 
et.: terin puin.'l : « i t hah «M ve İstek lülyf ıı 
.... I nj i fr r ? n i b utui r ı sobtıbi (ı iri < te 
ıimİGJj güç veren Svİ3İ>tıTı <a.r ı : yaı ı 1 
îçsteii k.ıvbetmî$ veya: u e ı utmuş 
olmaları .ılıyoî'Mz: Om tonşvprıp 
CoHN.il Rötirrı\r aldu, teödakt adam 
T İm w vv^enı.Hi. Onun-a: feonwşwn. 
Tfîtıt* Syliibk a ihtiyaç duydujMnu 
^fenivu'mn Cuî Cul ^roreda fsir 
reme Time Syrairtı? yaatı y,u(.îj .enıâ 


vwHem luj ka^ıbuıiıvytii Jatcnd 
«LiİtS ekrırtırıtlaykcr' Kirmeri? 
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yete sağ tu^la nklayrn. 
Özellikler/Ayarlar 
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jydH avim ve oyunu 
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Yamaha 


CD Recorder 




DONANIM 




PERİ 




I epîmizin başına gelmiştir, 
I I Internet'ten indirdiğiniz 
I I dosyalar Harddisk'inizin bir 
köşesinde birikir, üzerinde 
çalıştığınız dosyalar devasal boyut¬ 
lara ulaşır, Veya, evinize birkaç 
saatliğine gelen uzak bir akrabanızın 
oğlunda, iki yıldır aradığınız oyunun 
kainattaki tek kopyası vardır, ve 
çocuk yarım saatliğine misafirliğe 
gelmiştir. Bu gibi durumlarda 
imdadınıza SCSI CD yazıcılar yetişir. 
Piyasada birçok firmanın birçok CD 
VVriter modeli mevcut ve bunları bir¬ 
birinden performans, güvenilirlik gibi 
kriterlerde ayrılıyor. Ama CD 
yazıcıların birçok l/O cihazında 
olduğu gibi, birbirlerinden 
ayrıldıkları nokta kullandıkları arabir¬ 
im. EIDE arabiriminin dışında, SCSI 
denilen bir ikinci arabirim var ki, per¬ 
formans açısından ElDE'den çok 
üstündür. 

Fast SCSI (SCSI-2) arabirim kullanan 
Yamaha CRVV641 6S-VK, 6 hızlı 
yazma, 4 hızlı yeniden yazma ve 16 
hızlı okuma kapasitesine sahip. 
Üzerinde 2 MB tampon belleğe 

/ Teknîk Özellikler: ~ 


sahip. Ayrıca CD yazılımını oldukça 
kolaylaştıran Adaptec Easy CD 
Creater ve Adaptec Direct CD 
yazılımları ile birlikte geliyor. 

Eğer bilgisayarınızda ayrıca CD-Rom 
kullanmak istemiyorsanız, 16X 
okuma hızı sizi bir yere kadar idare 
edebilir. Ancak, günümüzün aşırı CD 
erişimi gerektiren oyunlarında 
takılmalar yaşanıyor. Ama, 
Yamaha'mn esas görevi olan yazma 
ve yeniden yazma performansından 
çok memnun kaldığımızı söylemeliy¬ 
im. Testlerimizde, VVriter ile birlikte 
gelen EasyCD ve DirectCD 
yazılımlarını kullanarak 

hazırladığımız Data ve Audio 
CD'lerin yazılması SCSI-2 arabirimi 
kullanan bir yazıcı için korkunç dere¬ 
cede uzun denilebilecek süreleri 
buluyordu (35-40 dakika 
arasında). Birkaç 
denemeden 
sonra 
bunun, 
kesinlikle 
CDVVriter'ın 
değil, kul¬ 
lanıcı dostu 
olması uğruna 
işlevsellikten feragat 
edilen EasyCD pro 
gramının hatası olduğuna 
karar verdik. EasyCD yerine 
Ce-Quadrant'ın ToGo CD yazma 
programını kullandığımızda 640 
MB'lık bir data CD'sinin yazılması 8 
dakika 40 saniye gibi bir sürede bitti! 

Bu performans özellikle hızlı bir 


şekilde CD kopyalamaya ihtiyaç 
duyanların ilgisini çekecektir. Ayrıca, 
EIDE arabirim kullanan CD yazıcıları 
kullananlar bilirler, CD yazılırken bil¬ 
gisayara hiçbir şekilde müdahale 
edilmemelidir. Aksi taktirde CD'ye 
yazılan bloklarda atlamalar olabilir, 
hatta CD yanabilir. SCSI-2 gibi hızlı 
bir arabirim kullandığından, 
Yamaha'da böyle bir problem yok. 
Sistem kaynaklarını fazla zorla¬ 
madığınız zaman CD yazılırken bile 
bilgisayarınızı kullanmaya devam 
edebilirsiniz. Takdir edersiniz ki bu, 
bizim gibi dakikaların hesabının 
yapıldığı bir işte çok büyük bir artı. 

Donanım sayfalarımızda 

incelediğimiz ilk CD yazıcı olan 
Yamaha CRVV6416S-VK bizden 
LEVEL Performans ödülünü almayı 
başardı. Eğer 

bilgisayarınızda bir 
SCSI kartı varsa, 
veya 



^ almayı 

^ - düşünüyor¬ 

sanız oldukça yük¬ 
sek performanslı bîr CD 
yazıcı sahibi olmak da istiyorsanız, 
Yamaha gönül rahatlığıyla tercih ede¬ 
bilirsiniz. 


Aubıfiftt 
Veri Kapasite 
YsUtıa/GSaıma Hin 


Destelenen y^ma/crkuma tomıutltfı 

Tampon Veri Beller 
BkNJıft' Verilen YarılırınJar 

Minimum Sistem Gerekenim Itri 


SC 51 -Î (Fast SCSI) 

650 m (7-1 tiahlka Çp Jkucflo) 

YûZma (IX, 2*, 4X, Ot Mı) 

Yeniden Y-armi 4X fildi) 

ükıirna (IKrzîr maksimum) 

CÖ-(X CM 0 M r CD-ROM pm). 

CD'f. CD Brîdgc. CP-Ejctffl, Videu CD 
2 MB 

Eiasy CD Cfeatm, M aptec DlntttCP 
Pentium j rçltffnd, SCSI mü birim 
Wlndnw^ 9 5m/ Mî 4 r o ve Seıyfcö Patk 3/4 


BİLGİ İÇİN 
Damıtıp; MuJMmecfya 
Telefon: (0213) 2 12 9 fl 50 

Ftytı: aaa s ± kpv 
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Avermedia 
■VPhone 98 


^ Teknik Özellikler: 

r 


Cuptuıe Üııp’l 

31078KHf 

Kombo ÖıcIliMerı 

TV. FM İTadio, Video toptun*. Video KunluFdTEb. 


UMikiön kumanda 

MîdıİlehitlrUk 

TfffFtmıT, Aj ltf Ste-rüû pkffrdehiEI l 

RirbfcîP UflriJrn VAn\im\at 

cybtfiünk tflrfea kıtali, U, 


NtttneüİJing. TV ve Çapla W yuıtımtan 

Sistem İhtiyata n 

VVrndovus 9Ö ve FO Port 

G 

J 


Ö zellikle televizyon kartları ve 
VVeb kameraları gibi multi- 
medya üzerine aygıtlar üre¬ 
ten Avermedia firmasının en son piya¬ 
saya sürdüğü TVPhone 98 adlı bu 
ürün bilgisayarınıza TV Özelliği kat¬ 
manın yanında PC'den radyo dinleme 
keyfini de size sunuyor Ayrıca Video 
yakalama ve Video konferans yapma¬ 
nıza da olanak sağlayan bu kart bir 
kombo kart olarak da oldukça başarı¬ 
lı bir çizgi izliyor. TVPhone 98 kutu¬ 
sunun içinden TV kartının yanında, 
sürücülerinin ve yazılımının yer aldı¬ 
ğı CD, mikrofon, FM radyo anteni, 
bağlantı kabloları ve pilleri ile bir 
uzaktan kumanda bile yer alıyor. 

PC monitörünüzde 1024*768 çözü¬ 
nürlüğe kadar Lam ekran televizyon 
izlemenize olanak sağlayan kart, 181 
kanala kadar kanalı hafızasında tuta¬ 
biliyor. Bu kanallar arasında seçtiği¬ 
niz 16 tanesini aynı anda Preview 
edebileceğiniz gibi izlenmesini iste¬ 
mediğiniz kanalları da şifreleyebili¬ 


yorsunuz. Kartın üzerine isteye bağlı 
olarak Teletext, A2 ve NICAM modül¬ 
lerinin eklenmesi de mümkün oluyor. 
Dijital bir video olarak da nitelendire¬ 
bileceğimiz bu kart ile TV programla¬ 
rı ve Videolar da RGB 24 ve 15 for- 
matmda YUV 4:2:2 AVI olarak kayde- 
dilebiliyor. TV kayıtları için önceden 
programlama da yapılabiliyor. Böyle- 
ce siz bilgisayarın başında yokken is¬ 
tediğiniz bir programı sabit diskinize 
kaydedebiliyorsunuz (Tabii yeterince 
büyük bir sabit diskiniz varsa). 
PAL&SECAM ya da NTSC formatlarını 
da destekleyebilen kartın arka tarafın¬ 
da Coax, Composit ve S-video girişi 
yer alıyor. Ekran yakalama çözürülü- 
ğü olarak NTSC modda 640*480, 
PAL&SECAM modda ise 768*576 
destekleniyor. Ancak hızlı bir sistemi¬ 
niz ve sabit diskiniz yoksa tabî ki bu 
çözünürlüklerde akıcı bir yakalama 
beklememeniz gerekiyor. 

Radyo desteği de bulunan PCPhone 
98' de böylece tüm FM kanalarım da 
dinleyebiliyorsunuz ve daha sonra¬ 


dan dinlemek için bunların 20 tanesi¬ 
ni hafızaya da kaydedebiliyorsunuz. 
Kart ile birlikte gelen ku 
manda île ise tele¬ 
vizyon kanallarını 
bulma, FM kanal 
değiştirme, resim 
yakalama, TV 

yayınım kaydetme ve 
daha bir çok işlemi 
gerçekleştirmenize 
olanak sağlıyor. Kartı 
gerekli yazılımlar ve 
kameranız ile birlikte 
kullanarak Internet 

üzerinde Video Konferans 
yapmanız ve göndereceğiniz mesaj¬ 
lara kendi Video'nuzu eklemeniz de 
mümkün oluyor. 


BİLGİ IdN 
Pafıtım: Pasifik Bilgisayar 

Telefon: (02111 2128865 
Fiyatı: 92 t ± KDV 



Microsoft Sidewinder GamePad Pro 



M: 


i c rosoft' u n 
1 ergonomi k, 
İşık ve rahat 
kullanımlı oyun kont- 
® rol cihazları sıkı oyun¬ 
cuların ilgisini çeki¬ 
yor. MS Sidevvinder 
Gamepad serisi de buna bir istisna 
değil. 

MS Sivvinder Gamepad Pro emsalle¬ 
rinden pekçok yönden daha iyi. Gri, 
şık görünümü ile sizi etkilemeyi başa- 
ramasa bile, inanılmaz kolay kullanı¬ 
mı ve ele tam oturan ergonomisi ne¬ 
deniyle action oyunlarının üzerindeki 
kontrolü çok kolaylaştırıyor. USB 
bağlantı kullandığı için Windows'a 
tanıtılması ve kurulması çok kolay 
Üzerinde programlanabilir altı tuşuna 
ek olarak, arka tarafında tam işaret 
parmaklarınızın üzerine denk gelecek 
şekilde yerleştirilmiş iki tuşu daha var 
Bu tuşlar özellikle bol bol ateş etme¬ 
niz gereken oyunlarda, birincil ve 
ikincil ateş butonları olarak kullanıla¬ 
bilir 


Birçok Gamepad'dekinin aksine, diji¬ 
tal değil analog olan Sidevvinder'ın 
yön Pad'i (D-Pad), oyunlarda 360 de¬ 
recelik tam bir kontrol sağlıyor. Belli 
bir yöne dönmek için tekrar tekrar D- 
Pad'e basmanız gerekmiyor, baş par¬ 
mağınızı D-Pad'in üzerinde o yöne 
hareket ettirmeniz yeterli. Tabii yu¬ 
muşak hareketler yerine keskin dö¬ 
nüşler yapmanız gereken dövüş 
oyunlarında D-Pad'i Standart Mod'a 
getirebiliyorsunuz. Analog kontrol 
sağlayan Proportional Mode'da ise, 
tıpkı bir Analog JoystickYe olduğu gi¬ 
bi ne kadar baskı uygularsanız, oyun¬ 
dan aldığınız tepki de o seviyede artı¬ 
yor. Oldukça kullanışlı bir özellik. 
Hareket Pad'inin hemen sağ altındaki 
ince tuş ise, SHIFT tuşunun görevini 
alabiliyor. Böylece GamePad'in sa¬ 
ğındaki programlanabilir altı tuşa, 
SHIFT basılı ve basılı değilken olmak 
üzere 12 farklı görev atayabiliyorsu¬ 
nuz! Bu, birçok Action oyunu için 
fazla bile. 

Sidevvinder GamePad Pro'nun bir di¬ 


T 

Bağlantı Arabirimi 

USB 

4-îa raket Mödtaft 

Analöjî üe friptal 

Tuç Sayras 

£ Program lan^bîNi, 1 Shtft 

Ridtkit? VfcriİE?n Vüî ıkm Iüp 

Fonksiyonu. 2 Atej Tutu 

SldeVVinttar CarBİTrtlfor 

Htgonemi 

Cok lyf 

Sisten* İhtiyaçtan 

Winrfnw5 98 vs USB Port 


ğer artısı ise 
yanında ge¬ 
len Game 
Contro11 er 
Software 4.0 
versiyonu. 

Gamepad ile 
ilgili bütün 
ayarları ya¬ 
pabildiğiniz 
bu program 
sayesinde, ister¬ 
seniz programlanabilir tuşlara bazı 
klavye tuşlarının görevlerini de 
atayabiliyorsunuz. 

Sonuç olarak, Microsoft Sidevvinder 
GamePad Pro, oldukça makul bir fiy¬ 
ata piyasadaki birçok GamePad'de 
bulamayacağınız kadar çok fonk¬ 
siyon sunuyor. Bu aralar GamePad 
almayı düşünüyorsanız, Sidevvinder 
Pro'yu ciddiye alsanız iyi olur. 

BİLGİ İÇİN 
Dağıtım: Microsoft 
Telefon: (0212) 2585998 
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Microsoft Sidewinder 
Dual Strike 


Teknik Oıetlikler: 


Bûğtanh Ajj üuiml 

USB ‘ 

Fiareket Merileri 

An.ılng 

Tu> Sftyıü 

b f'rıigidmîtirtıilîitır, 
t Shitt Fonksiyon. 

7 At *55 TliHI 

Bîrtitfl* Verilen Yaubjfttsr 

Srtlfîfcıvınder 

Cûntrollef sdmrsre 4. d 

Ergûnnmi 

M 

Srstem HiH-yaçkiTi 

Ulündnvvâ 99 ue USB Pnıt 

L 

_ 



yun kon¬ 
trol ciha¬ 
zlarında, 
özellikle de 

GamePad derde, 
farklı ürünlerin 
arasında büyük 
değişiklikler yok¬ 
tur, hemen hemen 
hepsi birbirinin 
yerine geçebilir 
Ama Microsoft'un Dual 
Strike'ı o kadar farklı ki, kullanmadan 
nasıl birşey olduğunu anlamanız 
mümkün değil. 

Dual Strike., ana olarak iki parçaya 
ayrılmış bulunuyor. Sol bölümde bir 
D-Pad, iki programlanabilir ve Shıft 
fonksiyon tuşu bulunuyor. Buraya 
kadar herşey normal. Dual Strîke'ın 
normal olmayan tarafı sağ kısmı. Sol 
kısma oynar bir mekanizma ile bağlı 
bulunan bu kısım, 3D aetion ve 
FPSderdeki Mouse kontrollerinin yeri¬ 
ni alıyor. FPS'lerdeki kafa hareketleri¬ 


ni, araba yarışlarındaki incelikli 
dönüşleri bu parça sayesinde 
klavye/mouse kombinasyonuna gerek 
kalmadan uygulayabiliyorsunuz 
Alışması biraz zaman alan bu parça, 
oyun oynama alışkanlıklarınızı 
değiştirecek kadar inanılmaz kolaylık 
sağlıyor 

Sağ parçanın üzerinde ayrıca pro¬ 


a 

i 

f 



r 



gramlanabilir dört tuş, ve 
CampePad'ın arkasında işaret par¬ 
maklarına denk gelen iki de Triggcr 
bulunuyor 

Yanlız, Dual Strikeün en vurucu özel¬ 


liği olan sağ parçasından en fazla ver¬ 
imi almak için, oyun kontrollerini 
kendinize göre GamePad'in 
üzerindeki tuşlara çok iyi bir şekilde 
atamaksınız. Dual Strike ile gelen 
CD'de belli başlı 24 oyunun kontrol 
şemaları var ama taktir edersiniz ki bu 
oldukça kısıtlı bir miktar Ama aynen 
Strike Pad'de olduğu gibi, kendi kon¬ 
trol kombinasyonlarınızı oluşturmak 
Sidewindcr Utilities programı 
sayesinde çok kolay Bu sağ parçanın 
en büyük eksisi kısıtlı hareket imkanı 
nedeniyle mouse ile olduğu kadar 
hızlı dönüşler yapamayacak olmanız. 
Sonuç olarak, eğer sıkı bir FPS ve 
Aetion oyuncusu iseniz, ve 
klavye/mouse karmaşasıyla 

uğraşmadan bütün kontrollerin elin¬ 
izin altında olmasını istiyorsanuz, 
Dual Strike'tan daha iyisi şimdilik 
yok. 

BİLGİ İÇİN 
Da ğıtım: Microsoft 
Telefon: (0212) 2585998 

Fiyatı: 54S + KDV 


Genius Speed Wheel Formül a 


Y arış oyunlarından maksimum 
gerçekliği hissetmek için elin¬ 
izde tuttuğunuz bir direksiyon 
ve ayaklarınızın altındaki pedallardan 
daha iyisini bulamazsınız. 

Genius Speed WheeJ Formula 
oldukça şık dizayn edilmiş bir direk¬ 
siyon/pedal seti. Esas olarak araba 
yarışları için üretilen bu cihazın pedal 
kısmının üzerinde yarış ve dövüş 
oyunları arasında seçim yapmak için 
bir switch bulunuyor ama açıkçası bir 
dövüş oyununda direksiyon/pedal 
setinin kullanılabilirliğinden oldukça 
şüphe duyduk O yüzden, biz direk¬ 
siyonu olması gerektiği gibi yarış 
oyunlarında 



test ettik. 

Kurul umu oldukça basit olan Speed 
VVheel'in direksiyon kısmı ön 
tarafındaki boşluklara geçirilen 
aparatlar sayesinde masanıza 
sabitleniyor ve eğer standart dışı bir 
masanız yoksa (kenarların kalınlığı 1 0 
cm/den kafin değilse) sabitlendikten 
sonra direksiyonun oyun sırasında 
sağa sola savrulması mümkün olmuy¬ 
or, Ama malesef aynı şeyi pedallar 
için söyleyemeyeceğiz Oldukça ağır 
bir yapıya sahip olması ve altındaki 
sürtünmeyi arttırıcı parçalara rağmen 
oyun sırasında pedallara bastıkça siz¬ 
den uzaklaşmasını önleyemiyor¬ 
sunuz. Hak veya halıfleks kaplı bir 
yüzeyin üzerinde kullanılırsa bu tür 
bir sorunla karşılaşmayacağınızı 
zannediyorum ama kalebodur veya 
mermer bir zemin üzerinde bu pedal¬ 
ları bir yandan kullanıp bir yandan da 
sürekli olarak konumunu düzeltmeniz 
gerekecektir. 

Direksiyonun kullanımı ise oldukça 


rahat. Tahmini %5'lik bir ölü bölgesi 
var ama iyi programlanmış bütün 
yarış oyunlarında (NFS serisi gibi) ölü 
bölgeyi tanımlayıp direksiyonu ona 
göre ayarlayabiliyorsunuz. 

Direksiyonun üstünde her iki tarafta 
üçer olmak üzere altı adet düğme var. 
Sağ taraftaki vites kolunun üzerinde 
ise ikisi solda, ikisi arkada olmak 
üzere dört tuş var. t oplamda on eden 
tuş sayısı bir araba yarışçısının ihtiy¬ 
acını fazlasıyla karşılayacaktır. 

Şu sıralar kaliteli ve sağlam bir direk¬ 
siyona ihtiyacınız varsa, Genius 
Speed VVheel Formula sizi fazlasıyla 
tatmin edecektir Ama pedalları üzer¬ 
ine koyacak bir halınızın olmasına 
dikkat edin. 

BİLGİ İÇİN 
Firma: Boğ aziçi Bifgtsayar 
Telefon : {0312) 3899 292 
Fiyatı: Belli rfeg jj 
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Racing Easy 


B u ay kontrol cihazlarının 
yoğunca incelendiği Donanım 
bölümünde, son olarak kaliteli 
kontrol cihazları ile güvenimizi 
kazanan A4 Tech'in ilgnç bir ürünü 
bulunuyor Racing Easy isimli bu kon¬ 
trol cihazı, t'ull takım bir direksiyon 
almaya maddi gücü olmayanlara 
yönelik olarak tasarlanmış Görünüş 
olarak ters çevrilmiş bir JoysLik'i 
andıran aletin üst kısmı (hangi elinizi 
kullandığınıza bağlı olarak) sol elini¬ 
zle sağa-sola çevrilebilen bir direksiy¬ 
on vazifesi görürken, alt kısmını ise 
sağ elinizle kavramanız gerekiyor 
Direksiyon kısmında vites değiştirmek 
için kullanılabilecek ve baş 
parmağınızla kolayca ulaşabildiğiniz 
iki düğme var. Sap kısmında ise gaz 
ve fren yapmak için kullanılan bir 
tetik bulunuyor, ve bu tetik A4 Tech 
Racing Easy'nin en büyük dizayn 


hatası olarak göze çarpıyor. 

Bu hatayı size şöyle anlatayım. Tetiği 
geri çektiğinizde gaz, ileri ittiğinizde 
fren vazifesi gorüyor (veya seçiminize 
göre lam tersi). Bu nedenle tetiğin her 
iki tarafına da birer parmağınızı 
yerleştirmeniz gerekiyor. Mesela, gaz 
vermek için tetiği kendinize doğru 
çekerken, aniden fren yapmanız 
gerekirse, tetiğin önündeki 
parmağınız feci bir şekilde sıkışabiliy¬ 
or. Eski Combat School günlerinden 
beri oyun oynarken fiziksel anlamda 
canımın yanması ilk defa Racing Easy 
ile mümkün oldu. 

Racing Easy'nin ikinci eksikliği ise, 
havada kullanıyor olmanız. Kesinlikle 
herhangi bir yere sabitlenmediğinden, 
havada duran iki kolunuz da bîr süre 
sonra yorulmaya başlıyor ve dirsek¬ 
lerinizi bir yere dayama ihtiyacı 



hissediy¬ 
orsunuz. Bir üçüncü 
eksiklik olarak da direk¬ 
siyon kısmının kısıtlı 
dönüş açısı ve böylece 
kısıtlı kontrol sağlıyor 
olmasını sayabiliriz. 


İlginç bir kontrol cihazı olan Racing 
Easy, malesef dizayn hataları yüzün¬ 
den istenileni vermeyi başaramıyor. 
Ama eğer parmaklarınız küçük ise, 
canınızı yakmadan A4 Tech Racing 
Easy'yi kullanmanız mümkün olabilir 


BİLGİ İÇİN 
Dağıtım: Multimedva 
Telefon: (02121 2168555 

Fiyat: 13S + KDV 



DIAMOND Supra Express 56e 



nda, rakiplerine oranla biraz daha 
yüksek fiyatla ama daha büyük avan¬ 
tajlarla seçenekler sunuyor Daha 
Önce incelediğimiz Supra Express 56e 
PRO ite neredeyse tamamen aynı 
özelliklere sahip olan Supra Express 
56e'de Diamond kalitesini taşıyor. En 
çekici yanı görünüşü olan Diamond 
Supra 56K, zaten piyasadaki en yük¬ 
sek hız olduğu halde, kullandığı 


SHOT GUN adlı yeni teknoloji 
sayesinde iki modemin aynı anda bil¬ 
gisayarlara bağlanarak maximum 
112K hıza ulaşabilmeyi mümkün 
kılıyor. Ama bu özelliğinden fay¬ 
dalanabilmeniz için Internet Servis 
Sağlayıcınızın mutlaka Ascend Max 
teknolojisine destek veriyor olması 
gerekmektedir, 

Supra Express ile birlikte bir seri 
kablo, bir adaptör, bir kurulum CD'si 
ve açıklama kitapçığı geliyor. CD'de 
her Internet kullanıcısının işine yaray¬ 
acak fax ve iletişim programları var. 
Son zamanlarda iyice yaygınlaşan 
USB yerine, seri port üzerinden 


ESağliintı Türü 9 p«n Seri 

ûâftlânrı Hırı VLar &56ÛÖ Ups 

V9D, He* 

Eu* Gönderme Özelliği Var 
Full Dupitf V« 


bağlantı yapılan Diamond Supra 
Express 56e'nrn bizim görebildiğimiz 
tek eksiği, adaptöründen 

kaynaklanıyordu. Her external 
modem gibi bir guç kaynağına gerek 
duyan Supra Express'in adaptörü 
oldukça kısa ömürlü. Bu sorunu 
modemin Türkiye distribütörü olan 
Multımedya firmasına ilettiğimizde 
bize bunun en kısa zamanda 
düzeltileceğini belirttiler 

Sonuç olarak, Diamond Supra 
Express 56e External Modem almak 
isteyenler için iyi bir seçim. 

BİLGİ İÇİN 
Dağıtım: Multimedva 

Tel: <02121 3168355 

Fiyatı: 84 8 + KDV 
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Jazz Game Beast J-6909 Speaker 
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i\ ay 

incelediğimiz 
Game Beast J- 
6909'un ilgi çeken 
birkaç özelliği var. Bu 
özelliklerden birincisi, 
kendinden Sub- 

VVoofer'a sahip olması 
10 Watt RMS çıktı 
değerine sahip olan bu 
Sub-Woofer, ortalama 

_ bir oyuncu için uygun, 

ama bas müziklerden 
veya aşırı yüksek seste oyun oyna¬ 
maktan hoşlanıyorsanız, mucizeler 
beklememelisiniz. 

İkincisi, Game Beast'te bulunan 
Advanced 3D Sound teknolojisi. 
Oyunlardan Surround ses alabilmek 
için genellikle dört hoparlörlü sistem¬ 
ler gerekir. Ama nispeten pahalı olan 
bu setlere karşın, bazı firmalar ikili 
hoparlör setleri için kendi Pseudo- 
Surround teknolojilerini geliştiriyor¬ 
lar. Game Beast'te de Jazz 
Speakers'ın Advanced 3D Sound 


teknoloj isi 
kullanılmış. 
Hoparlörün 
üzerindeki 
3 D 

düğmesi ne 
bastığınız 
anda devr¬ 
eye giren 
A3S teknolo¬ 
jisi sayesinde, 
oyunlardaki üç boyutlu sesleri daha 
iyi hissedebiliyorsunuz. Seslerin 
arkanızdan geldiği hissini tam olarak 
yaratamasa da, doğru yerleştirdiğiniz 
zaman Game Beast J-6909'un A3S 
teknolojisi seslerin sağ ve solunuzdan 
geldiği hissine kapılmanızı sağlıyor 
Game Beast'rn bir diğer artısı ise 
üzerinde iki adet kulaklık girişinin 
bulunması. Böylece, bir arkadaşınızla 
birlikte etrafınızı rahatsız etmeden 
yüksek seste oyun oynama şansına 
sahip oluyorsunuz. Belki ufak ama 
oldukça hoş bir ayrıntı. 

Game Beast'in tek eksisi masanızda 


bayağı bir yer kaplayacak olması 
Çünkü, hoparlörün ses konilerinin 
yerleşimi nedeniyle, A3S'ten yeterli 
performansı almak için hoparlörleri 
bilgisayarınızın iki yanına size göre 
45 derece açıyla yerleştirmeniz 
lazım Hoparlörlerin uzunlamasına 
boyutu bayağı fazla olduğundan (21 
cm.), böyle bir yerleşim bilgisayar 
masasında yeterli yeri olmayanlar için 
bir sorun teşkil edebilir 
Sub-Woofer'ı olmayan birçok hopar¬ 
lörde önemli bir etken olan bas kalite¬ 
si Game Beast'te yeterli düzeyde. 
Alçak bas sesler ile orta-yüksek 
frekans aralığındaki sesleri doyurucu 
bir şekilde verebiliyor. 10W Sub 
VVoofer ve 3 VVatt'lık iki hoparlörü ile 
toplam 16 VVatt RMS çıkışına sahip 
olan Game Beast ortalama bir oyun¬ 
cunun ihtiyacım karşılayacaktır. 

BİLGİ İÇİN 
Dağıtıcı: Mu İti medya 
Telefon: (0212) 212 9a 50 

Fiyatı: 43 S + KDV 
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I I kem izde adını 
I anık iyice 
duyurmaya 
başlayan ve v9ü 
teknolojisini de 

Türkiye'ye ilk getiren 
modem firmalarından 
olan Apache firması 
tarafından üretilen 


Kb'lik Internal bir fax/modem. Win 
3.1 ve 95 uyumlu olan modem, tak ve 
çalıştır özelliğine sahip. Bunun 
dışında K56fiex ve V.9 ITU standart¬ 
larını da destekliyor US Robotics 
uyumlu olan ve ADPCM kodlamasını 
kullanan modem, standart olan 
MNP5, V.42bis data sıkıştırması ve 
MNP2-4,V4.2 hata düzeltme stan¬ 
dartlarını destekliyor. 1 15.200bps 
DTE hızına (veri alış verişi) sahip olan 
Apache Netexpress, ayrıca speed 
buffering (tamponlama) ve veri akış 
kontrolü de yapabiliyor. Modemde 


otomatik arama-cevap verme, isteğe 
bağlı ton-pulse arama seçeneklerinin 
yanında, 115.200bps'e kadar 
otomatik hız ayarlaması yapmak da 
mümkün oluyor. 

Kart île verilen CD'de size ayarla¬ 
malarda ve modemi tanıtmada 
yardımcı olacak programlar ve 
sürücüler bulunuyor. Bunlar, modem¬ 
inizin doğru çalışıp çalışmadığını ve 
sorunun nerede olabileceğini göstere¬ 
bilen bir Dıagnose modülünü de 
içeriyor. Bu programı yükledikten 
sonra, CD deki diğer programları 
yükleyerek, fax kapak sayfası 
hazırlayabilir, fax çekebilir, İnternete 
bağlanabilir ve BBS' leri kullan¬ 
abilirsiniz. CD'de yer alan Mega 
Connect isimli program tüm bu işlem¬ 
leri gerçekleştirebiliyor. Bununla size 
gelen faxlarm kimden geldiğini kolay¬ 
ca görebiliyorsunuz, ayrıca sizin 
çektiğiniz kişisel fakslara da hiç kims¬ 
enin ulaşamaması için şifre koya¬ 
bilmek de mümkün oluyor. Bu da 


programın 
bir başka artısı. 

Genelde modem 
en fazla Internet'e 
bağlanmak için kullanılan bir aygıt 
olduğundan Apache Netexpress'in 
Internet servis sağlayıcısına 
bağlanırken otomatik olarak V90 
standartındaki K56 dan bağlanması 
onu bir adım ön plana çıkarıyor 
V90'rn uygun olmadığı durumlarda 
ise bu modem K56 Flex standartından 
bağlanmayı deniyor. Son olarak 
Apache Netexpress'in diğer bir özel¬ 
liği ise hızlı ve güvenilir Internet 
bağlantısı için özel sinyal işletme 
teknolojisini kullanması. 


BİLCİJCİN 
Dağ ıtım: Mu İti medya 
Te l: fOH 21 1 11 98 50 
Fiyatı: SU t KOV 


donanım 
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Donanım Pazarı 


Dre t mı Machine Ekonomik Secimler Yan Birimler 
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İŞLEMCİ 

Pentium III 600 Mhz (YENİ!) 

Şimdilik Türkiye pazarındaki enfıızlı işlemci 
Empa (212) 599 30 50 
650 $ 

ANAKART 
Asus Pil P3B-F ATX 

Tam altı tane PCf slotu var, işlemci hızı soft- 
menüden ayarlanabiliyor 
Çizgi Elektronik (212) 273 14 91 
121 $ 

BELLEK 

128 MB SDRAM 100 Mhz 

Oyuncular için ideal 
252 $ 

SABİT DİSK 

Maxtor 9153506 Diamondmax 16 GB 
Okuma hızı çok yüksek. 

Karma (212) 233 30 30 
369 $ 

EKRAN KARTI 

Creative Ga-Force 256 (YENİ!) 

Bütün sınırları zorlayan, devrim yaratacak 
yeni ekran kartı. 

Karma (212) 233 30 30 
Multimedya (212) 212 98 50 
320 $ 

MONİTÖR 
1 T Sony 200 GTS 

Görünür kısmı rakiplerinden daha büyük. 
Pampa (212) 256 65 90 
423 $ 

CD & DVD ROM 

Creative 6X DVD Rom 
MPEG2 kartı ile bilikte geliyor. 

Multimedya (21 2) 21 2 98 50 
Empa (212) 599 30 50 
Genpa (212) 188 10 78 
233$ 

SES KARTI 

Sound Blaster Lİvel 

Ev ve profesyonel kullanım için uygun. 
Multimedya (212) 212 98 50 
Empa (212) 599 30 50 
Genpa (212) 188 10 78 


İŞLEMCİ 

Intel Celeron 400 

Fiyat/performans oranı çok iyi 
Empa (212) 599 30 50 
80$ 

ANAKART 

ABIT BE6 

1 AGP, 2 ISA, 4 PCI, 1 combo slotu var. 
Karma (212) 233 30 30 
116$ 

BELLEK 

64 MB SDRAM 100 Mhz 

Oyuncular için yeterli 
131 $ 

SABİT DİSK 

Qantum Fireball 13 GB 

Yüksek fiyal/performans oranı 

Karma (212) 233 30 30 

161$ 

EKRAN KARTI 

Creative TNT 2 16 MB 

Efsanevi TNT 2, 16 MB Ram ile de oldukça 

hızlı 

Multimedya (212) 212 98 50 
Empa (212) 599 30 50 
Genpa (212) 188 10 78 

MONİTÖR 

LG Studioworks 775N (YENİ I) 

Fiyatına oranla çok iyi bir 1 7 inç. 

Ufotek (212)336 61 00 
261 $ 

CD & DVD ROM 

Toshiba XM6502B 

40 Hızlı, CD'yi tanıma ve genel okuma hızı 
çok iyi. 

Karma (212) 233 30 30 
62$ 

SES KARTI 

Sound Blaster Live! Value 

Herkesin alması gereken bir ses kartı. 
Multimedya (212) 212 98 50 
Empa (212) 599 30 50 
Genpa (212) 188 10 78 


HOPARLÖR 

Cambridge Desktop Theater 5.1 DTT2500 

4 satellite hoparlör, 1 tvveeter, 1 subvvoofer 
ve kontrol ünitesinden oluşan mükemmel 
bir set. 

Empa (212) 599 30 50 
300$ 

TV KARTI 

Hauppauge TV Kartı 

Radyo ve teletext yayınlarını da alabiliyor 
Bîlgitaş (212) 275 10 70 
275 DM 

MODEM 

Inca Conexant SoftK56 

Başarılı bağlantı, maksimuma yakın hız. 

Pasifik (212) 212 88 65 

30$ 

YAZICI 

Epson Stylus Color 640 

Dakikada 8 sayfa siyah beyaz, 4 sayfa renkli 
baskı hızı. 1140 X 720 dpi çözünürlükte 
baskı yapabiliyor. 

Romar (212) 252 08 09 
77.990.000 TL 

I TARAYICI 

HP ScanJet 3200 C 

600 X 1200 Çözünürlük, 30 bit renk derin¬ 
liği. Paralel bağlantı kullanıyor. 

HP (21 2) 224 59 25 
131$ 

CD YAZICI 

Yamaha CRVV6416S-VK (YENİ!) 

SCSI arabirim kullanan bu yeni VVriter, 
üstün performansıyla göz dolduruyor 
299 $ 

Multimedya (0212) 212 98 50 
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Y eniden nikaha ha kır cimde 
çileme, Vaz ima ^JKerktm '’keyi- 
der brmıba 1 - dernek isterdim 
ama maalesef yine mümkün ol mildi. 
Türk halkı #lu Çökük Depremi 1 rn 
yeni yeni unutmaya baştanınken, bu 
kez tİe Düzce Depremi de bîr kere 
da İm v i ki tdı Hepimize tıüvuk geçmiş 
olsun, Bu ski yel mİ y urmuş *5itil şimdi 
hır de İstanbul Depremi diye 
it.ıd etllfef başın n/>ı. Evci Lılr oyun 
der^ismde yazdığımın farkındayım 
atma bazı bilinçsiz bilim adamtarıtim 
sorumsuzca dav ra uma lan, halkı üu 
derece paniğe ve pdküUıiJh fi abJen> 
Jt-t l- >LJUikİemdkb beni çileden 
çıkarllP -kıtını za siftiniyorum. Şimdil¬ 
erde herkes ölümden baNİfctmçye 
başladı. İnsanların hav at ta olan 
bağları koplu ülkenin işgücü 
yavaşladk Doğal olarak hemen 
hemen herkes hır.stkinfL il inde. Özel¬ 
lik ta İstanbul ve l, evresinde oturan 
arkadaşlar: lütfen böyle spekulasvHv 
tam kulak asmayı tuz. Sadece önlem r- 
ni/L atınız ve haber bültenlerinde 
çıkart amcaların doğru mu yanlış mı 
su dediklerini yom m lama v a çalışınız. 
Şalisen bana çok saçma gel bor Siz 
yine en İyisi PlavsmtKirVı açın. Ulu 
dünyanın yükünü üzerin izden 


almaya bine talr tek ilaçtır p, Ğötsim 
merak el meyiniz- Bu araçta, Keşideni 
Evli dan bile korkunç olayların 
anlatıldığı bu paragrata katla nd iğiniz 
için hepinize teşekkür ederim, 
t »d elim esa« nl ay m ı iz a ... 

Işîe merakla beklenen Keşidem Ev il .1 
N emesi? fncdcmesimn ikfncs 
bölümü. Evet evet - şu anda filiçrlnizîn 
arasrnda duruyor E dahi ne bekliytır- 
«unurf \m Pim, stat tan' 11 l.ıkıp RÎm 
D. boşlayın okumaya. İv t eğlenceler 
ebrihadi... 


Gelin beraber dalal ıhı ulat tara r 
bakalım neymiş. he ıfeftlJmlş. 20 
Eylül gün ışığt*.* Patlamadan *gnra 
doğru yürüyün sandığın üzerine 
tırmanın ve öteki taraftan aşağıca 
inin. Ufak biı sahne GruceK oraya. 
Varjtlktarm şehri istila ettiğini ve 
kasabada tekrar bir şeylerin yanlış 
Şiîliğini anlıyoruz. anlamadl|mı ez 
ff?y he hala nasıl hayatta 
kalabildiğimiz. Bu kez kendimizi bir 
rffcpoda buluyoruz’- Oradaki bir şişku 
He konuşup omJ bizimle yelmeye 
İkna efmeve çatışıyoruz. 




Konuşmamız bitlikten sonra Tekrar 
kontra] ellinize geçiyor, > ukandaki 
Savu odasına rıkcn ye kapın m 
yanında, duvarda asılı o fan anahtarı 
alın Bu .mahran deponun alı 
katındaki kil it h kapıyı açmak için kul- 
lanın Depodan çıkın, koridor 
bı.uunra dev.un edin ve kapıdan 
girin Açık her vere çıkıyuisunu*'. Sol 
îarat'mrzuakt kapıdan sairin.. ViiaIu- 
boyunca bir kapı göıerty kadar te¬ 
leğin, kapıyı bir zombl kırarak aça¬ 
cak. TiTvuıivın. O kapıdan girin. Caz 
tüpünü ev dfu adamın elindeki pom¬ 
palı tüfeği alın. Yerele yeşil Herblerin 
olduğu Uıridoî boyunca ftatam edin 
w sonumtaki kapıdan pirin. 
Zom biterle cfelu bir bölge ve 
çıkacaksın lz M Eldivenleri göreme 
kadar yürüyün. Sandığın üzerine 
çıtan. Duv ardaki harı tav t almayı 
unutmavın. Merdivemfert çıkıp wjîl 
heriyled alın, ^şjftıva İnin, Oradan 
bir kapıya doğru üeıleGn. İçeri girin. 
Birkaç ufak basamak grinme kadar 
JJeıleyin ve oradan aşağıva inin. 
Diğer bil kapıyı görene kadar 
yimivun vfc o kapıdan ftfüfn* Bam gir¬ 
diniz. Burada da bir *ahne ile 
karışa laksmız, Brad a bu zambi 
>aldjıacak T Sakın cephane harca¬ 
masın. Brad onun üstesinden 
gelebilecek karide t gm veli i d îr. 
Kapının yanındaki çakmadı alın ve 
gaz lopu 13e birleştirin, Girdiğiniz yer¬ 
den dışarı çıkın. Oradan tekrar kori¬ 
dor buyunca ilerleyin ve basamaktan 
çıkın. Sağa doğru İlerleyin. Burada iki 
yat göreceksiniz Burada istediğim* 
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wılII siz seç et iArurYİ/. Hih yolun ,ıyn 
lıır sahnesi df.ı< ak 
I Vul: $<$Sn piçlin ve kapıdan 
Şii'ni ît'khii r.bpoya dönmeye 
Vanjım ►sieyt§n genç hır bzb 
Lirşilayaı aksini* Vtılu takip edin. 

lk‘f.ı. linin damdaki küçük .ilanda 
k“/m * "ıf rriLi^ uldpftımu rarkede- 
a 1 k stora. Tekrar İı.inn 4ı- Lıpı&ırrm 
aJrlıi|> K u vere gidin. 2 Vcıidın (tereni 
edin I ^ i skin fk'iıu, 


«ikiniz ufarak İkisini lK aEıp , 
kapıdan tıkırı. Burada birisi savc 

uttasın orda dr.. jjlHn s.t.a k.v 

Kîirfıtiît çıkarı İki k L u>fc s ili Fğer Bı.rd 1 
-il Lirimi afmadivsatiız kı karlı alıp 
ayılı ıtîemfuf i tekıuı taparak mı, 
.iflah kırını elde e! rikini/ gemUvot 
Ml- nüvenden- çıkın ve du/ fenanı 
edin. kapıdan içirin, kur ıdnmn 
OFtasmdılı Lıpıdan lS/FVYR.S.i girin 
Burada af inak islediğini/ hctf&ovî alın 
ı.| oekp irk ıkıîiik ft.P.Lî lılnasındiifi 
dışarı çıkın, OoHffiftru giderek daha 
mııjt? kilitli ukın, varıcının yanındaki 
kanıda bekpick 1 I k uflan m ve Içeıiye 
içirin. Şimdi şehrin .ıl t*. veı iş rı ı e ı ki '/in 
destoiz. Poftu gidin ve tfiğei Lıpn. ,ı 
llbn. Şaft îar.ıüınr/da itruiye buutumu 
v.ır ancak pıııı klik nnu AİâmiVüruz. 
Spnrj alıc*r£. Şu! İtiraftaki kapıya 
semi Büyükçe I ur vere çıktınız. 
S:ruj 4 riı İlerleyin ve İlerdeki kıpı dan 
î^lrin. Şîmtff hır oTııivirlcta siniz, 
\mIuu,p h.ı£lt nl.ın mavi kahbLın 
.ılır Pı ..‘vıi ın rrfi 1 s siv ç- od asma t;rk .ı n 
kapıdan girin. Sıtvs? odasından çıkın 
V[l yolun >or>umkikı diğer kapıdan 
ÜÎHn, Üçijıu u haritayr da duvardan 
aim. Bulı kfarı <ia çıkın ve h|r sahne 
ilah.î. Aık'ln leyin sakın elemanı 
voksa u si/t Jeııa lıknkkır s-ovJumi.ş 
olivin SliI ura İM m rleı leyin çdnkrr $ağ 
larartakl asariMM'ü ı .ıfrslı mıa k içfn 
ınen-kk ulan h.ılary.na sahip 
değilsiniz Girdiğim* yerde fkı 
derişik vdl var. Şaft ini, ıiıakı yu! sirf 
direk olarak reslmana çıkaıu. ^m,ı 
sr/ bulada seçim yapmalısını/ 

l.Vui- Scıft iarar.ı gidin ve rsHtn.ma 
lihin. ÜHİfilek 1 i kulLıı.iı.ık 
resim. mıh .ırk abındı M ki.nh Liflini 
açın- Oradan demir çubuğu ahu. 
Btmu ıvsinrandakı kıhıfi fnfl.tr 
kapağım açnı.ık içfn kullanın Bu»,n iı 
yine hh valme var l.tHuv 1 kı 
tanı şataftı/ ve anlından v i ı tt- 
Neınesisk, 


i. Vui: Soldan gidin ye kapıdan girin 
Kendini/t zumhik'de dolu ukm dar 
bir koridorda liuJuvtırsuııuz, Yakıt 
l İnli i vari le uzaktan aîeş ederek 

özetinize doğru gef.. ulan /om, 

hifen cılıli.ırün. Kapıyı m ran halatı 
yakmak içirt çakmağı kul kınım ve 
kapıdan çıkın Ç'ıknflmız zamaıı düz 
gidin, duvardaki kimim ışrflı mıv- 
Ityirı ve kapıdan girlnisave mJ^jha 
değil ı çikmıa sola lioğıu rfCl/ ilv. 
bvıp Katütııı Poîıoe Depa ılnmut 
hin ayın m ana kapıcına gelin, İçen 
gJi'm. Uivk bil seline var 


t Kontnıl Nııklasi: ıpLi.-aîardJ sizin 
veçımlerfniz etkm mİ oynavacak. 
avunun derbılmle ile huıılarü 
kaıyA aşMi c j ğ ız. Bîrimi seç*?' ıvok 
vııLınrlakk Iktncî seçenek aşağniaki 
ı azı demek olacakı, i, Seçenek: kal 
ve dövüş. ıKNl-1 dömekL J.Seçerıek: 
K, P . D, hin as mm ıç: ı ive kaç u\ i K N I - 2 
demek 3, 


KSI I i m seçenekfe MI mİ korr 
rrolünü alviıabımz. fecri kaçmaılan 
onte Bratf ir: iı/mmferi cüzdanırıflt 
alın, Böylelikle onun id$isel 
S 3 AMS, kart mı , ılmıs obeakstmz. 
Bu karlı hm an m îçrmk>kı hıfgısa varda 
kullanın ye jlûcyi alrıı “ffevam" 
ya/.m yere atlayın, 


KNf-İJ Bu -eç en ekte MM ni o malık 
ı t la r ük K P.P, hin asına girerek 
'‘Pev.ms" a gırfin knnlrol Nüktasıni'' 
Swntı İ.Yolan Snmu 


i.^eçeiiekı Mu:divemJeri a-ağry 
I.KN2J II. J.Sec.enL'k Nenıesis' 
saklan [KN2J-21 


Şu antla Raddeni Fvll deki polis 
merkez ıh im Içrndı- o|nıâ1«rm/ Eftcr 
İndim vuln $L\tıysi k iıl^ Lırtım/t kul 
tınarak hilgrşayardan şiltevr atrn. 
Eğer kattım/ yoLsa JİP.I? (ıinasmnı 
IçîıiLİe heJmak /orumkHjnı/. 
Ijifi-dsayann vanıınlaL ıkinri hatrlavı 
ılu almayı unulmMyuı piflı-r Lif ular 
kılıilı ı.fdüğuijLİ.m açık uları tek 
Lıp(Wi l, idin. Bu k.ıpıdiin girin, 
Bol ada biraz Luüar v.ıı, 2 İırı vr iilğm 
kıifiıtİ.m çıkın. Üzerinde kiııııı/ı feri 
yanan İki çekmeceyi kuuind eilfn 
liiririt isinde bir mavi krîsr.ıJ, ,klm 
nsımde ılı- ons anahtarı vjj. \m,ık 
İkinciyi uç.ılnJruek için ^reye ihtiv 


^STAGLA 


Kh--M luıifîe iner İnmez kiv,r hfı 
^ahne ile karsıla-ıac,ıksuiı/, 
Puvarcfakl dehklvrt dı^ırty.ı ı ıkın(v,ü 
da merdiveni kelli ai tattık çıkın, imnu 
yaparını/ lekur ^emes'^ 
karşı m/da 1ı Yine kısa biı sahne 
"fYevam" a gıdın. 


kNd.l hli ve t arlos Nemusls' leri 
sakİLİnm.ıya ı.aJı^K akfat. Idf ona ligi 

bira/ rfaftıtniLik isleı vt* ■■ ■ 1.. . 

I i us tr u M tr h ınn ı h h m k i i ioi k io m f | M E 
s leke n asyoıuı f.teftenmem k yw çjıtalıfr.ı 
yenflıİrşelİB Vi'i-mişllr NmiCMv yımı 
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tf if karoyu İH Ayılır ve gerçekten 
bayılır Siz de bu sırada islersenl* 
Ne ımesl s' İn d*«rln! iâp^ılirsfHl^. 
Aj'.t «/abuk ayılacak haberiniz lîFfl. 
Ar * J 1 1 ? ulun biraz. HĞfeeıafaetJk 
dışarıya çıkın. Kim bîr sahne vji. 
■Devam* a gidin. Unutmayın efter 

1, seçeneği şeçtJyşorti*. yeşil kristal, 
gazdü mü binin ikinci v^iında sizi bek¬ 
liyor olacak, 

1 .Yol İçin Kontrol Nufoaşmrn Sonu 

LVt>îun Siırııı 

2;Yul: Sciîckn gidin. Çoklu yol görene 
kadar devam edin. Buradan da sola 
gidin. Kapıdan çıkın ve sağa doğru 
ilerleyip gazete oi isine [prasl girin. 
İçeriye girdikten sun ra merdiveni 
meşrubat makinesine doğru «fin ve 
üzerine çıkın. Ve elektrikleri açın. 
Aşağı inip kepengin yarımdaki diğer 
cihazı da uçm, Kepenk açılacak 
Merdivenlerden çıkın ve kıpıdan 
girin. Kısa bir sahnede Carlos ile 
ra m çataksın ue ve ardından bilin 
bakalım kînnftt Nemooooo! 

2. Yol için Kontrol [Noktası 

î «Seçenek: Pencerdden dışarı aday t n 
(KN2J-İ1 

2 .Seçene k : Nemes t s ten 

sâklamntKM2 J*2l 

Kfc2_2-1 Siz ve Carlç* bir pencere¬ 
den atlayacaksınız ve kum Fim /1 bu 

çöplükte bulacaksınız Oradan çrkın 
ve diğer sahneyi ite eleyin, u Dteyam“ 
a gidin 

KN2.2-2; Sız ve Car loş Nenıesb' ren 
saklanmaya çalışacaksınız. fslçmesis, 
p e rı c er e bt j ka nıer ı n de o ç ac a k * 

iujLFgLr iç m bayılacak sabık. Eğer 
ilginizi çekerse ganimetleri 
toplayım*. Binadan çıkın Kısa hır 
sahne girecek a gİtfln Eğer 

2 Yolu şeçiiyscnl/. yeşil krıatiib 
resiOtanın jtımrbkc lıııit'frle oku ak 
2 YnF İç m Kontrol No M aşı Sonu 
2 ,YmIuit Sonu 


fifeftforamn Yanındaki ra ve ırrLı^mrkm 
paslı krank kulunu alm Yeşil kristali 
ile edinim Yeşli ve mavi krişhriion kil¬ 
itli olan küfimm yamndaki panel de 
kİJİlaııın. Bu kapıdan girin. Yol 
üzerindeki yeşil kapıyı pas geçerek 
Soldan ümk kapıya girin Yolun 
sonuna doğru gidin. Yeşil berillerin 


atduğu yere kadar gidip kapıdan 
girin Sandığın uz erme çıkın. 

1 releybuHun .ırka kapısından içeri 
girin Dikit bir sahne «çin hazrrlıklı 
olun. Nlkhobi ile de burada 
lan ışıyoruz, Cırloş >ne dalıa çok 
nesne taşımanızı ağlayacak btır çanta 
verecek Kolluğun d zerindeki İngiliz 
anahtarım alm Ön kapısından çıkın. 
İre ley biı'»d harekete geçin'bilmek 
İçin dört neşrin ye ihtiyaç ılrtu; olcek. 
Eğer bir tanesini kullanmak için geri 
dönenseniz MI kalk m kısa bir sah- 
l-uisinl ireceksiniz. Buradan ayrılıp 
itehıln istasyonum* yad in. Somımı 
kadar gittikten sonra karşımda vmr 
kapalı bir kepenk çıkıyor. Patılı krank 
kolunu kullanarak orayı açıp içeriye 
girin, içeride, eeeeet. şaka ya fiti m 
Kepengl açamadı o lz Öyte langır tun¬ 
gur çevirirseniz açılmaz taht Nr-vsiç 
İngiliz a mı hlanın kullanın biri ay m 
yerde Kepenk aç rl at ak. Kapıdan 
içeriye girin, YüTudiiğünüz zanı,ın bir 
sahne |İe karşılaşacaksınız. Oradaki 
bir cihazı kontrol edin ve makine 
yağım alın Tabı kı bunun için ufak 
bk ptınrh» çözmelisiniz. Oyundaki 
puzztetar sfirtkll değiştiğinden size 
lam bir açıklama v^P«smiVuium, 
Çetece vanan hanin üzerindeki ışığın 
yarı ma m m Mğlavm. Bursu üç kez 
yamanrz gerekil. Biraz uğraşmanız 
gerekecek Kısa tıü *abue girecek 
ymt\ Oda ıkın dışarıya çıkım Ortalık 
yi ite uf (ildu. Bu .ıl.mdau çıkın. Kristal 
panelinin bulunduğu yöne doğru iten 
leyin- fâang! Kapı açılır ve zam biler 
diştin... Açıla es kapıdan İçeriye girin 
ve heykeldeki taştan kitabı alın. Ou 
kitabı restoran m. dışındaki kanalda 
kullanın. Diğer taşı al m lekrnr 
bahçedeki heykelin vanına gidin. 
Yeni ,.ıklığı m 7 taşı kullanın. 
Hnvkelclen batabilyı alin. Üçüncü 
haritada asansörün bulunduğu yvre 
geri gîdfn. Asansörün yanındaki 
cihazın Özentide bataryayı kullarım. 
Asansörle aşağıya tein. Yal boyunca 
ilerleyip elektrik santraline girin 
Burada cok dar bir cnridor var. Diğer 
kapıdan girin İçen ite ıkı ranii kapaah 
kepen k( 1 1 ■. v-2 5v". ” t I n : ri 25 v" \ vı ’ 
bir adet de kıbUr kapı Küret eksini*. 
Kapalı kapının yanındaki cihazı açın. 
*' I âv■- 2 5 v“ kepeng«nl n yanmclnki 
cihadı da çajıştmm Kırmsıaivükvek 

voltaj, ve yeşil l dUşük voltajı 
Suitchleri kullanarak I îv-25v diası 


ve 1 I 5v- 1 23 v Lirası duruma getirm¬ 
en i 7 re k F ı 11 î fi v-2 a v" k ğ pe n^ I n i 

açmak «çın yüksek, düşük düşük, 
düşük seçin* Diğeri İçin işe düşük, 
yüksek, düşük, yüksek seç m, "lıv- 
2W' kepenginin .udiuda tmJeybüvü 
harekete geçirerek (iten sıp mt:ıyf ve 
(Jıgc-rinin ardında da bîr dolapta silah 
bulacaksınız, Öru e sigortayı almaya 
üzeri gösteriri. Dışan çıkın ve sahne.., 

V Konimi NokidSi 

I .Seçene 1 k. KaçfKNİE - 1« 

2.Seçenek: Tellice elehlrjk verijs 
zymlsiFerFn kafaflfllpı paflai 
Wüwwwwwwww' Buna 

İSıyılı yorum (KN î-2) 

KNJ-İ BU. kilitli kaply.ı doğru 
Kö$ ii ık v kat■■ ttirak «üfuijth 
çıka i. ;ık. Kısa bir Mhne, ■Dev-ın r a 
gidin 

KN \-iı |i İL elektriği açar ve zömblJV f 
mı'il a "Dsviim" a gufiri- 3. konim! 
Nokrasının Sunu 


Buradan ;ıtitimatları önce sîgoilayı 
alnuş ulduğLirıuzdau emirı ulun. 
Asrinsbdi' yukarı çıkın, Ingiliz 
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anahtarınızı da yanımza alarak itfaiye 
hortumunun -Idtfğu yere 3 îdin 
Ingiliz anahtarını tta kulkmamk Kar- 
kı;nu alırı Kırmızı l.ımhanın olduğu 
VCİL 1 fiiıliı ve kırmızı ışığın a [düğü 
yere hail umu kullanırı Yangın 
-, 1 ’ındüüîıtiiıHJ. Doğru yürüyün vt- 
■■. li| 1 ■ : Lj n jdrln. Kar îdar huyünr .1 r lur- 
ieym, Kapıdan çrkaı çıkmaz 
önünüzdeki yeni krank külünü .ılın 
Hu seferki sağlamdır merak elmeyin. 
Doğru giderek dük kan>ı gİhn, BU 
vıhnt.'dfjn sonra nüiısadakj kumandayı 
ılın. Ürünün arlını Kİ lg buyan jifıe 
oliirâfc girin, kHipryı açlımz Jçerlyr 
-irip idlıaki benzini .ılın. Orayı terk 
edin. f'MV âahntrst h İrecek, Oyuna İlk 
taşladığınız yere geri dünün, Hant o 
kızını bakmak isleyen yit hık adam 
v.ıcîlt %xi hah um ya, Gitl iniz mi? 

Oki u/man. Gfifdüjiünüz gibi herif 
ay ne 11 nallar fezaya şekilde yatıyor 
tülü öhnüş yanrj. Oraları biraz kur 
cateyın. Sonra düüöürtl bara. Yok be, 
içmeye dKL yeni maceramı:za 
ı ephanc K^rj^mûyü. Bamı arka 
kapısının oralarda kapalı oUıı bir 
kepenk vardı. Ne arada yeni krank 
katunuzu kullanın ve mermi teri alın. 

J r (‘leyKüsün y* rn fi 1 ir fi ıcb n V ,ın 1 n t z a 
■»iL’^n.ıyı makine yağını, benzim ve 


mavî kabloyu al mavi 4akm unu I 
mayın, Makine yağını ve benzini 
kanştııın. Altık etinizde trdtiybüsü 
çalıştırmak içi n üç oşya var. 
Trpleyböse sürfene katkı f da h.ızı 
1 >1 a yİ a r I a karş 1 toşj yo r&u n uz. 

Otoparkta yer çatlıyor ve bir deliğe 
düşüyordunuz. Ke ballınınız kî hala 
kenarına îuîunabitıyonîLinuz (şızi ı^irlı 
stelîiLJ], Amaniiîinl O da ne n|.ı 
kine? Ula kamyon eti eki kutular sanki 
planlanın ırasına üzerinize doğru 
kayıyor AİkîçkjvvÎ 

4.Kor t! raf Nnkînst 

1 Seçenek: Hemen delikten 
çıklKM4- 1 ). 2. Seçenek: Aşağıya 
«UUKN4-2; 

KN4 I Jî(| # bı/lriai dışarı çıkar ve 
kutulardan kurluhruıyt başarır. 
"Devam 11 a fildin. 

KN4-2: İHI kendisini aşağıya bırakır, 
Bakınız nasıl da ahu gibi üu/ülİJv«r_ 
delikten ete devanı edfn. Merdiveni 
kul la mu, Otoparklın bîr Örnek; yer* 
rlen çıkacaksınız, Tekr.ır otoparka 
dünün "Devam 11 a gidin, 4. Karı trol 
Noktasının Sonu. 


Troleybüse doğru gitmeye devam 
edin, Yolda lekrar Nerftfesîs ile 
karşılaşacaksınız. Ondan uzak durun 
ve bölgeyi terk etlin Bir deprem daha 
olacak. Ama bu kuz delikten kırtuf'âr 
ulayacaksınız, Aşağıda bir düşman 
sizi uyandırarak. Onu öldürmek İçin 
yiMinmavuı hiç. Sadece iki analıları 
bulup çil ıştırın Böyfea? ıııyrdiyen 
moi&nfzmast çatışacak. Merdiven! 
İndirin ve yukarıya Çıkın Oh be; 
sonunda irelUyliüse fi,eît4»ildik İçine 
jürin. BenzinL sigortayı ve mavi 
kabluyu kudurur 1 . Carice 1 un içeri 
Effltp ^ıze mermi verdiğin? gpfilertüi 
kt^T bir sahne olacak. Öteki kısmına 
geçin ve Tekrar sahneyi seyredin. 
Arük yuljv koyuldunuz: Uir ses duy¬ 
dunuz Arka kısma gıdın ve tekrar ön 
tarata gidin. îreleybusün. irenler de 
nanay olunca otomatig akımgîan n?ş- 
ımdefcl şaal kulesinin oraya giriyoruz. 

S. Konimi Noktası: 

1, Seçenek: Dipri atfen IKN5 I), 2 + 
Sf.çenek: Durtlutmaya çalıcın IKNS- 


2 ) 

KNS-l, |rll b\t yutak oda&rnda uyanır 
Ö arada rnıkr tJİduğunu kirrtset ikier 
KiTmemektijdîr- Acaba Ndmuşis cjrta 
bir pislrk yapmış mıdnf Burıu a^Ja 
ûğrenemeyetp^iz arkadaşlar. Yalak 
odasınca ti drşan çjktp tekrar içeriye 
girin. Bîraz bakının ve duvardan bir 
şey düşecek. Kabinin İçinde küçük 
bir anahtar olacak. Alin onu. Save 
odasına dönün ve 50 ve odasından 
çıkın. Şimdi çalışma cıdasrnda&ıniz. 
Carloş yine kendim gösterecek ve 
size cephane verecek Burada Hiçbir 
Seyir» önemi yıû. fakat yeşil kapıyı 
aklınızda tutun. Diğer kağnıdan çrkın. 
An.ı hole geldiniz, islerseniz cesetten 
silahı alın. Masanın üzerindeki 
donduncû haritayı alırı Merdivenlerin 
yanında İki müzik kutusu olacak. 
Ibrîsi sağında, öteki ise solunda 
bunlarla yaparak hiçbir yeyiniz vuk 
boşuna kurcalamayın, İslerdeniz 
merkez kapışım açrn. Soldaki., yemek 
odasına açılan kapıdan girin. 
Buradan da çıkarak piyano olasına 
var.ıraksınız Burada da önemli bîr 
şeyler yok. İbadet yerine benzeyen 
kapıdan yirfn (Save odası}, Bu odada¬ 
ki LtıJdrr Key ! ı alın. Ana bole geri 
dünür 1 . - Devam“ a gidin. 

KNS-2: Tıeleybüsü parçaladınız işte 
PçiphdinU mİ yaptığınız^ Ht^ Çık 
cık ı, 1 kın İlil ayağa kaikar, biraz 
yürüyüp saai kulelinin o deyhrîh 
görüntü sû lk- karşı! aşırt. Hafiflen 
tirsin. Ana kapı içeriden kilidi olduğu 
için piyano odasına girin. Saye 
a efen a girin ve kabinden küçük 
a mı h rar ı a 11 n, Ş i md ı a n a hole gfcl in ve 
dördüfteü haritayı vp pger îstH'Orsanız 
ölü a ilanını bıraktığı silahı alın. Simdi 
doğru çalışma odasına gidin ve yatak 
odasına girin. Biraz kıpırdadın ve 
duvardaki tablonun diişıiıesiııi bek- 
Teytn. buradan Larkb. r anahtarını alm 
ve 1 ana hole guıi dünün, "Devam 1 * a 
jiitlrn-. :İ. Kontrol Nioklatınjn Sonu 


Merdivenlerden yukarı çıkın Biraz, 
sızı uğraşı ir atakla ı. KoJidürun sonun- 
rlnkı kapıdan girin ve saat kuîesîriın 
balkonunu çıkın- Orada Ur a ruhlar 
var. Şu ;ın için işimize y:ıramıyor. 
Anahtar r kullanın ve nıerdivenm 
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p la y statıo n 


15 u odada 


İnmesini sağbyrn. Yu kırı rirmenin 
Burası saatin mekanik öd as- Sol 
taraftaki m&ritael aleti inceleyin 
Çalan müziği dinleyin ve buna görn 
hulmacav çhîün. Müzik buîmâcast, 
A 1 dan F f ye kadar .ıltı parçaya bölün¬ 
müş durumda. Hur büîüm için uygun 
melodiyi seçmeniz gerekil 8u bul¬ 
ma tanın da lam bu çözümünü yer¬ 
memiz rmimkiin değil Bokuna 
dergiyi .ırayıp da sorm'aym, havanızı 
alırsınız Bu İma cay t çözdüğünüz 
zaman içinde hlr anahtar yıkacak 
Onu alın ve küçük anahtar Ja 
bîrleşiirıii. Raftaki Rut^îfo dinîyi alm. 
Tekrar çalışma oda$mâ geri dönün. 
Yeşil kapıyı açmak için 
birledi irdiğiniz anahtarı kullanın. 
Korido? boyunca iter ley ip öteki 
kafadan girin. İçeride üç iane heykel 
var. Üçu de farklı renklerde faşlar 
t utuyor fatlm gümüş bronz]. Bu 
taştan a [m ve duvardaki tablolarda 
kullanın. Soldan sağa geçmişin, 
şimdinin ve geleceğin tanrıçası... 
('Icçmışın fanrsırsı n n herİrerıyu;ı bir 
layr yeri eşinmek saati geri gplüHir 
Diğerleri ise ileri. Her taşın da değişik 
ctkllun vardır, Mesela, altın renkli taşı 
geçmiş tanrıçasına yerleştirirsek ıTlO 
zamanı 3k» saaT geriye ahr Ama 
gele c eği n ta rrrıças? r>a yerleş (inil rse 
dürt saat İleriye alır Bu fgjlırt&çanrn 
da lam bir çözümü yok Uğraşarak 
saati J J !Ö0 ıCKV a getirmeni? Kürekli 
İyi şanslar demekten başka bir şey 
v.ı;r.ırn,ı v-ü iğim t.»/düğünüz 

saman, satıl açılacak ve alhn tlişli 
ortaya çıkacak. Hırı izdeki iki dişliyi 
birleşi itin. Tekrar saai mekanik 
odasına dünün. Odanın arkasındaki 
cihazda dilliyi kullanın. Saat çal işi i. 
N emes İs ile dövüş m ey tt h az ı r ol un ve 
aşağıya inin. Sahne. Nemesis ile 
dövüşün t af aramızda oturaklı 
sikilmiş nn tane İte R«unrls ile blüy* 
or rJenvo, Fakat JHI 1 i virüsle enfekte 
olmaktan kurtaramıyoruz. 


cı w. r 

cc^elten şifreyi alın ve çekmecelerin 
d uf umunu ve yerini konimi edin. 
İkinci Wrini (»Lasına girin. Şimdi. 
Çekmeceyi bir i ne 5 odadakinlr Um 
arkasına itin. Eğer bunu başarırdanız 
tablo düşecek. Anaaaaan, kasaaaaau! 
Şilteyi girin ve mavi ilacı alm. 
Buradan it .yola geçin 
] .Yolun Sonu 


2 . Yol AsunsÜtfe Bl o gidin. Yüıüyitp 
kapıdan ftfrîn. Diğoı taralından çıkın. 
Şu anda laboratuardasınız. Rafları hlr 
zerzevat a [m ve lıüyök îüp ferin 
yanındaki makinede kullanın. Sonra 
diğer makineyi kapatın. Semra öteki 
makinedeki bilmeceyi Çüzun. 
Makinedeki iki seviyenin birbirine 
eyıl olmasını sağlamak çın 
uğraşma! ısınız, Buradan kırmızı ilacı 
da edinin 1 .yolu tamamlayın, Her 
ıkrsmı nle tamamladı ğmız zaman 
*'Devam" a gidin, i. yo İl. n sonu 


Sahne girecek. Irelevbtisö harekete 
geçirmeden önce karşı faşlığını/ 
düşman değil ini buf Bu kez I işini 
kesin. Bunu öldürmek oldukça zor. 
Ama Grenade Launchvr He Aeîd 
Rauntta’ u kollan u sanız başorit- 
bılirsiniz. Bir sahrR© fiOsterıkmr kadar 
etrafta dolaşm. İsterseniz sırf sulu 
yerdeki sokak lambalarını vurarak flit 
nnu haklayabilirsiniz |. «imhalar >uva 
düşer ve yaratrğı <-Jekfr:k çarpar 
1 ’lı im-lükte» ■ sonra İti km r parka gidır 
ve anahtarınızla kapalı İrap iyi ıun 
Kaprdan girin \r. köprüden geçi 1 
Tekrar M emesi s gözükecek 


ila ilan da birleştin 11 Yedi saniye 
içinde hastanken dtçarıyîi çılan. 
Şimdi Ş 3 Jf kulesine gefidönün Yolda 
hala karşınıza bıkmaz usa umar 
düşmanlar çrkryur İnatta fiil 1 m 
yanına gidiyoruz. S alı nede r t sonra 
tekrar ilil 1 in kontrolü idimize gcçiy- 
<ır Silahındı hazırlayın. Özdlikit . 1 de 
Lmkphk'i atmayı unutmayım 
Buradan dışarı çtkırı, Nçmeste He 
fazla o,Taşmayın. Yemek udasından 
kaçın» Hastanenin yoluna kadar 
koşun. Ortadaki kapıyı üıckpîck 1 I 
kullanarak açın, Üu kapıdan girin 
îSave oclasd. Duvardan parkın 
anahtarını alin, Silahınızı doldurun. 
Dışarıya çıkıp fiarfem kapışma gelin, 
Aıuhlciımi/ı kullanarak parka uI ri n T 
Mfetdlvenl^rtJen aşağıya 3 nin, 
Küp nüden geçip kap ulan içeri girin. 
Doğru gidip olü adarııdan analıları 
■dm. f okrar parka girdiğini/ ymc 
dönün. Bu kez diğer taraftaki kapıdan 
girin Alnın. ı hars tay* da panodan 
alın Suyu kontrol eden makineyi 
bulun Suya inrp bilmeceyi 
çiizeroğiiı'f? şekil gürün stena-ııi/. 
Görün jg^üritn. Çözdüğünüz zaman 
su far boşalacak. Meı diyeni er elen 
aşağıya înın. Yol boyunca yürüyüp 
merdivenden çilken. Mezarlığa geldi¬ 
niz d he* w. O fil adamdan aldığımı? 
anahlarr kullanan kapıdan girin 
Odada, çak rfi ağınızı hazırlayın ye 
rıiftaği melal boruyu alın, ŞörmneyJ 
yakın, Sonra metal buruyu kullarım, 
içeriye girin. Strateji odasından 
anahtarı ahn. buradan çıkrn ve tekrar 
Mî*, knlar Ilı karşılaşac.nk^ınîZ Şimdi 
ynnrnıza bürün Herblerı vi 1 Alri 
Spfiiy'IÂîı alın; siîuhltfrmı/ı {tuldurıırı. 
Oılurİrin diyarı çıkıp duvam edrtı. 


Amma övünmüş yû\vu r yaz yaz liri- 
m iyot— Uu av dürt sayfaya de 
şrğmadı. diğer oyunun hakkım yiyip 

yerini de aldı mknt hala hitmrrl 
Geçen ay dört* m ay İvy. aylayı 
kaplam.mana rağmen maalesef 141 de - 
■ pk ava devret mevt 3 t levanı eiriH:k 
zuıunrla. Olsı rı, yine (İt- çok önerulî 
bilgiler vertfik bu av da. Bunları k« I 
lan arak oyunun Mi'ltnı çrkeralıfbr 
I n r M f bitirebi f Iryln 1 z. Siteni H ilI ve 
Dini» Cmb‘ ip lam çozümîeritvD 
I »ir çok okurun' problemimi 

karşiluşTiklanm gelen e -n .nfleııdrrs kp 
telc-iuıilareÜMi hlllybnrm. Bu 
böyle problem |çf yaşfunarîan/ İçin 
gördüğünü?' gibi elimden ıçplen'i 
yaptım, Um.ınm lk llitiuiij.jn? kısa 
ynllii/ı rinlfim^mıalı» Resuleni Fv»F 
T l.Böhü'J (uu-aıırn w 

IjÖlte’- - JİLi gulevrk sii’, » "/-la. L^c- 
Ocak TÜCH'J lavf^ınd- km ■.... jmü- 
ger iyt kafam, Tlıc Me r ce 1ar 1 tc; 
Ganıe h n lanı çözüm!’' veya £ «ieu ' - 
vl» bazı yem liilgıfer nlıcak. Yetir 
1000 vrftfa da hlrlikie olmak 
dileğiyle... Hepîrıızv iyî «İttençeler 
dilerim arkadaşlar. Övc&smîle... 


I Ekini GfccesL., Nemvsk 1 i 
Oldurduk un surıra knndıml/a Savu 
odasında buluyûruz. II İL 1 e panzehir 
bulmak kin CaHbs 1 u kontrol ödiy¬ 
oruz. Saat Tjl İmece S İn in olduğLi 
odaya gıdın. Arka 1.1 rafta kİ çanı 
il ekleyerek kapının önünü açın. 
Kapıdan ftîriu. Sola doğru gicfeaık 
hasta neye girin. İçeride, Rcsidnnt Evi! 

I I den ta mel iğim iz hir aıkldîş olucek. 
Merhaba deyin ona da Sağınızdaki 
«■avr ndasinn girin Diğer taraftan 
çıkın. İçenden beşıpn:ı bari fayı ve 
Soyla iilm Asansörde teybi kullanın. 


t .Yol: Dördüncü kala çık m Du/ 
grclın ve Data udasma girin. Ktsa 
sı hu urlun sonra Dam f idman m 
arkasrnrl.T vvarrl koy 1 t hıdun. Itışarı 
çfkıri ve sağdaki yolu î/luyenA birln- 


msgaem in ı^level.c om.tr 
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wılII siz seç et iArurYİ/. Hih yolun ,ıyn 
lıır sahnesi df.ı< ak 
I Vul: $<$Sn piçlin ve kapıdan 
Şii'ni ît'khii r.bpoya dönmeye 
Vanjım ►sieyt§n genç hır bzb 
Lirşilayaı aksini* Vtılu takip edin. 

lk‘f.ı. linin damdaki küçük .ilanda 
k“/m * "ıf rriLi^ uldpftımu rarkede- 
a 1 k stora. Tekrar İı.inn 4ı- Lıpı&ırrm 
aJrlıi|> K u vere gidin. 2 Vcıidın (tereni 
edin I ^ i skin fk'iıu, 


«ikiniz ufarak İkisini lK aEıp , 
kapıdan tıkırı. Burada birisi savc 

uttasın orda dr.. jjlHn s.t.a k.v 

Kîirfıtiît çıkarı İki k L u>fc s ili Fğer Bı.rd 1 
-il Lirimi afmadivsatiız kı karlı alıp 
ayılı ıtîemfuf i tekıuı taparak mı, 
.iflah kırını elde e! rikini/ gemUvot 
Ml- nüvenden- çıkın ve du/ fenanı 
edin. kapıdan içirin, kur ıdnmn 
OFtasmdılı Lıpıdan lS/FVYR.S.i girin 
Burada af inak islediğini/ hctf&ovî alın 
ı.| oekp irk ıkıîiik ft.P.Lî lılnasındiifi 
dışarı çıkın, OoHffiftru giderek daha 
mııjt? kilitli ukın, varıcının yanındaki 
kanıda bekpick 1 I k uflan m ve Içeıiye 
içirin. Şimdi şehrin .ıl t*. veı iş rı ı e ı ki '/in 
destoiz. Poftu gidin ve tfiğei Lıpn. ,ı 
llbn. Şaft îar.ıüınr/da itruiye buutumu 
v.ır ancak pıııı klik nnu AİâmiVüruz. 
Spnrj alıc*r£. Şu! İtiraftaki kapıya 
semi Büyükçe I ur vere çıktınız. 
S:ruj 4 riı İlerleyin ve İlerdeki kıpı dan 
î^lrin. Şîmtff hır oTııivirlcta siniz, 
\mIuu,p h.ı£lt nl.ın mavi kahbLın 
.ılır Pı ..‘vıi ın rrfi 1 s siv ç- od asma t;rk .ı n 
kapıdan girin. Sıtvs? odasından çıkın 
V[l yolun >or>umkikı diğer kapıdan 
ÜÎHn, Üçijıu u haritayr da duvardan 
aim. Bulı kfarı <ia çıkın ve h|r sahne 
ilah.î. Aık'ln leyin sakın elemanı 
voksa u si/t Jeııa lıknkkır s-ovJumi.ş 
olivin SliI ura İM m rleı leyin çdnkrr $ağ 
larartakl asariMM'ü ı .ıfrslı mıa k içfn 
ınen-kk ulan h.ılary.na sahip 
değilsiniz Girdiğim* yerde fkı 
derişik vdl var. Şaft ini, ıiıakı yu! sirf 
direk olarak reslmana çıkaıu. ^m,ı 
sr/ bulada seçim yapmalısını/ 

l.Vui- Scıft iarar.ı gidin ve rsHtn.ma 
lihin. ÜHİfilek 1 i kulLıı.iı.ık 
resim. mıh .ırk abındı M ki.nh Liflini 
açın- Oradan demir çubuğu ahu. 
Btmu ıvsinrandakı kıhıfi fnfl.tr 
kapağım açnı.ık içfn kullanın Bu»,n iı 
yine hh valme var l.tHuv 1 kı 
tanı şataftı/ ve anlından v i ı tt- 
Neınesisk, 


i. Vui: Soldan gidin ye kapıdan girin 
Kendini/t zumhik'de dolu ukm dar 
bir koridorda liuJuvtırsuııuz, Yakıt 
l İnli i vari le uzaktan aîeş ederek 

özetinize doğru gef.. ulan /om, 

hifen cılıli.ırün. Kapıyı m ran halatı 
yakmak içirt çakmağı kul kınım ve 
kapıdan çıkın Ç'ıknflmız zamaıı düz 
gidin, duvardaki kimim ışrflı mıv- 
Ityirı ve kapıdan girlnisave mJ^jha 
değil ı çikmıa sola lioğıu rfCl/ ilv. 
bvıp Katütııı Poîıoe Depa ılnmut 
hin ayın m ana kapıcına gelin, İçen 
gJi'm. Uivk bil seline var 


t Kontnıl Nııklasi: ıpLi.-aîardJ sizin 
veçımlerfniz etkm mİ oynavacak. 
avunun derbılmle ile huıılarü 
kaıyA aşMi c j ğ ız. Bîrimi seç*?' ıvok 
vııLınrlakk Iktncî seçenek aşağniaki 
ı azı demek olacakı, i, Seçenek: kal 
ve dövüş. ıKNl-1 dömekL J.Seçerıek: 
K, P . D, hin as mm ıç: ı ive kaç u\ i K N I - 2 
demek 3, 


KSI I i m seçenekfe MI mİ korr 
rrolünü alviıabımz. fecri kaçmaılan 
onte Bratf ir: iı/mmferi cüzdanırıflt 
alın, Böylelikle onun id$isel 
S 3 AMS, kart mı , ılmıs obeakstmz. 
Bu karlı hm an m îçrmk>kı hıfgısa varda 
kullanın ye jlûcyi alrıı “ffevam" 
ya/.m yere atlayın, 


KNf-İJ Bu -eç en ekte MM ni o malık 
ı t la r ük K P.P, hin asına girerek 
'‘Pev.ms" a gırfin knnlrol Nüktasıni'' 
Swntı İ.Yolan Snmu 


i.^eçeiiekı Mu:divemJeri a-ağry 
I.KN2J II. J.Sec.enL'k Nenıesis' 
saklan [KN2J-21 


Şu antla Raddeni Fvll deki polis 
merkez ıh im Içrndı- o|nıâ1«rm/ Eftcr 
İndim vuln $L\tıysi k iıl^ Lırtım/t kul 
tınarak hilgrşayardan şiltevr atrn. 
Eğer kattım/ yoLsa JİP.I? (ıinasmnı 
IçîıiLİe heJmak /orumkHjnı/. 
Ijifi-dsayann vanıınlaL ıkinri hatrlavı 
ılu almayı unulmMyuı piflı-r Lif ular 
kılıilı ı.fdüğuijLİ.m açık uları tek 
Lıp(Wi l, idin. Bu k.ıpıdiin girin, 
Bol ada biraz Luüar v.ıı, 2 İırı vr iilğm 
kıifiıtİ.m çıkın. Üzerinde kiııııı/ı feri 
yanan İki çekmeceyi kuuind eilfn 
liiririt isinde bir mavi krîsr.ıJ, ,klm 
nsımde ılı- ons anahtarı vjj. \m,ık 
İkinciyi uç.ılnJruek için ^reye ihtiv 


^STAGLA 


Kh--M luıifîe iner İnmez kiv,r hfı 
^ahne ile karsıla-ıac,ıksuiı/, 
Puvarcfakl dehklvrt dı^ırty.ı ı ıkın(v,ü 
da merdiveni kelli ai tattık çıkın, imnu 
yaparını/ lekur ^emes'^ 
karşı m/da 1ı Yine kısa biı sahne 
"fYevam" a gıdın. 


kNd.l hli ve t arlos Nemusls' leri 
sakİLİnm.ıya ı.aJı^K akfat. Idf ona ligi 

bira/ rfaftıtniLik isleı vt* ■■ ■ 1.. . 

I i us tr u M tr h ınn ı h h m k i i ioi k io m f | M E 
s leke n asyoıuı f.teftenmem k yw çjıtalıfr.ı 
yenflıİrşelİB Vi'i-mişllr NmiCMv yımı 
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tf if karoyu İH Ayılır ve gerçekten 
bayılır Siz de bu sırada islersenl* 
Ne ımesl s' İn d*«rln! iâp^ılirsfHl^. 
Aj'.t «/abuk ayılacak haberiniz lîFfl. 
Ar * J 1 1 ? ulun biraz. HĞfeeıafaetJk 
dışarıya çıkın. Kim bîr sahne vji. 
■Devam* a gidin. Unutmayın efter 

1, seçeneği şeçtJyşorti*. yeşil kristal, 
gazdü mü binin ikinci v^iında sizi bek¬ 
liyor olacak, 

1 .Yol İçin Kontrol Nufoaşmrn Sonu 

LVt>îun Siırııı 

2;Yul: Sciîckn gidin. Çoklu yol görene 
kadar devam edin. Buradan da sola 
gidin. Kapıdan çıkın ve sağa doğru 
ilerleyip gazete oi isine [prasl girin. 
İçeriye girdikten sun ra merdiveni 
meşrubat makinesine doğru «fin ve 
üzerine çıkın. Ve elektrikleri açın. 
Aşağı inip kepengin yarımdaki diğer 
cihazı da uçm, Kepenk açılacak 
Merdivenlerden çıkın ve kıpıdan 
girin. Kısa bir sahnede Carlos ile 
ra m çataksın ue ve ardından bilin 
bakalım kînnftt Nemooooo! 

2. Yol için Kontrol [Noktası 

î «Seçenek: Pencerdden dışarı aday t n 
(KN2J-İ1 

2 .Seçene k : Nemes t s ten 

sâklamntKM2 J*2l 

Kfc2_2-1 Siz ve Carlç* bir pencere¬ 
den atlayacaksınız ve kum Fim /1 bu 

çöplükte bulacaksınız Oradan çrkın 
ve diğer sahneyi ite eleyin, u Dteyam“ 
a gidin 

KN2.2-2; Sız ve Car loş Nenıesb' ren 
saklanmaya çalışacaksınız. fslçmesis, 
p e rı c er e bt j ka nıer ı n de o ç ac a k * 

iujLFgLr iç m bayılacak sabık. Eğer 
ilginizi çekerse ganimetleri 
toplayım*. Binadan çıkın Kısa hır 
sahne girecek a gİtfln Eğer 

2 Yolu şeçiiyscnl/. yeşil krıatiib 
resiOtanın jtımrbkc lıııit'frle oku ak 
2 YnF İç m Kontrol No M aşı Sonu 
2 ,YmIuit Sonu 


fifeftforamn Yanındaki ra ve ırrLı^mrkm 
paslı krank kulunu alm Yeşil kristali 
ile edinim Yeşli ve mavi krişhriion kil¬ 
itli olan küfimm yamndaki panel de 
kİJİlaııın. Bu kapıdan girin. Yol 
üzerindeki yeşil kapıyı pas geçerek 
Soldan ümk kapıya girin Yolun 
sonuna doğru gidin. Yeşil berillerin 


atduğu yere kadar gidip kapıdan 
girin Sandığın uz erme çıkın. 

1 releybuHun .ırka kapısından içeri 
girin Dikit bir sahne «çin hazrrlıklı 
olun. Nlkhobi ile de burada 
lan ışıyoruz, Cırloş >ne dalıa çok 
nesne taşımanızı ağlayacak btır çanta 
verecek Kolluğun d zerindeki İngiliz 
anahtarım alm Ön kapısından çıkın. 
İre ley biı'»d harekete geçin'bilmek 
İçin dört neşrin ye ihtiyaç ılrtu; olcek. 
Eğer bir tanesini kullanmak için geri 
dönenseniz MI kalk m kısa bir sah- 
l-uisinl ireceksiniz. Buradan ayrılıp 
itehıln istasyonum* yad in. Somımı 
kadar gittikten sonra karşımda vmr 
kapalı bir kepenk çıkıyor. Patılı krank 
kolunu kullanarak orayı açıp içeriye 
girin, içeride, eeeeet. şaka ya fiti m 
Kepengl açamadı o lz Öyte langır tun¬ 
gur çevirirseniz açılmaz taht Nr-vsiç 
İngiliz a mı hlanın kullanın biri ay m 
yerde Kepenk aç rl at ak. Kapıdan 
içeriye girin, YüTudiiğünüz zanı,ın bir 
sahne |İe karşılaşacaksınız. Oradaki 
bir cihazı kontrol edin ve makine 
yağım alın Tabı kı bunun için ufak 
bk ptınrh» çözmelisiniz. Oyundaki 
puzztetar sfirtkll değiştiğinden size 
lam bir açıklama v^P«smiVuium, 
Çetece vanan hanin üzerindeki ışığın 
yarı ma m m Mğlavm. Bursu üç kez 
yamanrz gerekil. Biraz uğraşmanız 
gerekecek Kısa tıü *abue girecek 
ymt\ Oda ıkın dışarıya çıkım Ortalık 
yi ite uf (ildu. Bu .ıl.mdau çıkın. Kristal 
panelinin bulunduğu yöne doğru iten 
leyin- fâang! Kapı açılır ve zam biler 
diştin... Açıla es kapıdan İçeriye girin 
ve heykeldeki taştan kitabı alın. Ou 
kitabı restoran m. dışındaki kanalda 
kullanın. Diğer taşı al m lekrnr 
bahçedeki heykelin vanına gidin. 
Yeni ,.ıklığı m 7 taşı kullanın. 
Hnvkelclen batabilyı alin. Üçüncü 
haritada asansörün bulunduğu yvre 
geri gîdfn. Asansörün yanındaki 
cihazın Özentide bataryayı kullarım. 
Asansörle aşağıya tein. Yal boyunca 
ilerleyip elektrik santraline girin 
Burada cok dar bir cnridor var. Diğer 
kapıdan girin İçen ite ıkı ranii kapaah 
kepen k( 1 1 ■. v-2 5v". ” t I n : ri 25 v" \ vı ’ 
bir adet de kıbUr kapı Küret eksini*. 
Kapalı kapının yanındaki cihazı açın. 
*' I âv■- 2 5 v“ kepeng«nl n yanmclnki 
cihadı da çajıştmm Kırmsıaivükvek 

voltaj, ve yeşil l dUşük voltajı 
Suitchleri kullanarak I îv-25v diası 


ve 1 I 5v- 1 23 v Lirası duruma getirm¬ 
en i 7 re k F ı 11 î fi v-2 a v" k ğ pe n^ I n i 

açmak «çın yüksek, düşük düşük, 
düşük seçin* Diğeri İçin işe düşük, 
yüksek, düşük, yüksek seç m, "lıv- 
2W' kepenginin .udiuda tmJeybüvü 
harekete geçirerek (iten sıp mt:ıyf ve 
(Jıgc-rinin ardında da bîr dolapta silah 
bulacaksınız, Öru e sigortayı almaya 
üzeri gösteriri. Dışan çıkın ve sahne.., 

V Konimi NokidSi 

I .Seçene 1 k. KaçfKNİE - 1« 

2.Seçenek: Tellice elehlrjk verijs 
zymlsiFerFn kafaflfllpı paflai 
Wüwwwwwwww' Buna 

İSıyılı yorum (KN î-2) 

KNJ-İ BU. kilitli kaply.ı doğru 
Kö$ ii ık v kat■■ ttirak «üfuijth 
çıka i. ;ık. Kısa bir Mhne, ■Dev-ın r a 
gidin 

KN \-iı |i İL elektriği açar ve zömblJV f 
mı'il a "Dsviim" a gufiri- 3. konim! 
Nokrasının Sunu 


Buradan ;ıtitimatları önce sîgoilayı 
alnuş ulduğLirıuzdau emirı ulun. 
Asrinsbdi' yukarı çıkın, Ingiliz 



«5 -ARALIK 1999 





r«jğ 

İMİ 

a 


e? m ~ v 

I 

4» 

1 



V_ J 


anahtarınızı da yanımza alarak itfaiye 
hortumunun -Idtfğu yere 3 îdin 
Ingiliz anahtarını tta kulkmamk Kar- 
kı;nu alırı Kırmızı l.ımhanın olduğu 
VCİL 1 fiiıliı ve kırmızı ışığın a [düğü 
yere hail umu kullanırı Yangın 
-, 1 ’ındüüîıtiiıHJ. Doğru yürüyün vt- 
■■. li| 1 ■ : Lj n jdrln. Kar îdar huyünr .1 r lur- 
ieym, Kapıdan çrkaı çıkmaz 
önünüzdeki yeni krank külünü .ılın 
Hu seferki sağlamdır merak elmeyin. 
Doğru giderek dük kan>ı gİhn, BU 
vıhnt.'dfjn sonra nüiısadakj kumandayı 
ılın. Ürünün arlını Kİ lg buyan jifıe 
oliirâfc girin, kHipryı açlımz Jçerlyr 
-irip idlıaki benzini .ılın. Orayı terk 
edin. f'MV âahntrst h İrecek, Oyuna İlk 
taşladığınız yere geri dünün, Hant o 
kızını bakmak isleyen yit hık adam 
v.ıcîlt %xi hah um ya, Gitl iniz mi? 

Oki u/man. Gfifdüjiünüz gibi herif 
ay ne 11 nallar fezaya şekilde yatıyor 
tülü öhnüş yanrj. Oraları biraz kur 
cateyın. Sonra düüöürtl bara. Yok be, 
içmeye dKL yeni maceramı:za 
ı ephanc K^rj^mûyü. Bamı arka 
kapısının oralarda kapalı oUıı bir 
kepenk vardı. Ne arada yeni krank 
katunuzu kullanın ve mermi teri alın. 

J r ( ‘ley Küsün y* rn fi 1 ir fi ıcb n V ,ın 1 n t z a 
■»iL’^n.ıyı makine yağını, benzim ve 


mavî kabloyu al mavi 4akm unu I 
mayın, Makine yağını ve benzini 
kanştııın. Altık etinizde trdtiybüsü 
çalıştırmak içi n üç oşya var. 
Trpleyböse sürfene katkı f da h.ızı 
1 >1 a yİ a r I a karş 1 toşj yo r&u n uz. 

Otoparkta yer çatlıyor ve bir deliğe 
düşüyordunuz. Ke ballınınız kî hala 
kenarına îuîunabitıyonîLinuz (şızi ı^irlı 
stelîiLJ], Amaniiîinl O da ne n|.ı 
kine? Ula kamyon eti eki kutular sanki 
planlanın ırasına üzerinize doğru 
kayıyor AİkîçkjvvÎ 

4.Kor t! raf Nnkînst 

1 Seçenek: Hemen delikten 
çıklKM4- 1 ). 2. Seçenek: Aşağıya 
«UUKN4-2; 

KN4 I Jî(| # bı/lriai dışarı çıkar ve 
kutulardan kurluhruıyt başarır. 
"Devam 11 a fildin. 

KN4-2: İHI kendisini aşağıya bırakır, 
Bakınız nasıl da ahu gibi üu/ülİJv«r_ 
delikten ete devanı edfn. Merdiveni 
kul la mu, Otoparklın bîr Örnek; yer* 
rlen çıkacaksınız, Tekr.ır otoparka 
dünün "Devam 11 a gidin, 4. Karı trol 
Noktasının Sonu. 


Troleybüse doğru gitmeye devam 
edin, Yolda lekrar Nerftfesîs ile 
karşılaşacaksınız. Ondan uzak durun 
ve bölgeyi terk etlin Bir deprem daha 
olacak. Ama bu kuz delikten kırtuf'âr 
ulayacaksınız, Aşağıda bir düşman 
sizi uyandırarak. Onu öldürmek İçin 
yiMinmavuı hiç. Sadece iki analıları 
bulup çil ıştırın Böyfea? ıııyrdiyen 
moi&nfzmast çatışacak. Merdiven! 
İndirin ve yukarıya Çıkın Oh be; 
sonunda irelUyliüse fi,eît4»ildik İçine 
jürin. BenzinL sigortayı ve mavi 
kabluyu kudurur 1 . Carice 1 un içeri 
Effltp ^ıze mermi verdiğin? gpfilertüi 
kt^T bir sahne olacak. Öteki kısmına 
geçin ve Tekrar sahneyi seyredin. 
Arük yuljv koyuldunuz: Uir ses duy¬ 
dunuz Arka kısma gıdın ve tekrar ön 
tarata gidin. îreleybusün. irenler de 
nanay olunca otomatig akımgîan n?ş- 
ımdefcl şaal kulesinin oraya giriyoruz. 

S. Konimi Noktası: 

1, Seçenek: Dipri atfen IKN5 I), 2 + 
Sf.çenek: Durtlutmaya çalıcın IKNS- 


2 ) 

KNS-l, |rll b\t yutak oda&rnda uyanır 
Ö arada rnıkr tJİduğunu kirrtset ikier 
KiTmemektijdîr- Acaba Ndmuşis cjrta 
bir pislrk yapmış mıdnf Burıu a^Ja 
ûğrenemeyetp^iz arkadaşlar. Yalak 
odasınca ti drşan çjktp tekrar içeriye 
girin. Bîraz bakının ve duvardan bir 
şey düşecek. Kabinin İçinde küçük 
bir anahtar olacak. Alin onu. Save 
odasına dönün ve 50 ve odasından 
çıkın. Şimdi çalışma cıdasrnda&ıniz. 
Carloş yine kendim gösterecek ve 
size cephane verecek Burada Hiçbir 
Seyir» önemi yıû. fakat yeşil kapıyı 
aklınızda tutun. Diğer kağnıdan çrkın. 
An.ı hole geldiniz, islerseniz cesetten 
silahı alın. Masanın üzerindeki 
donduncû haritayı alırı Merdivenlerin 
yanında İki müzik kutusu olacak. 
Ibrîsi sağında, öteki ise solunda 
bunlarla yaparak hiçbir yeyiniz vuk 
boşuna kurcalamayın, İslerdeniz 
merkez kapışım açrn. Soldaki., yemek 
odasına açılan kapıdan girin. 
Buradan da çıkarak piyano olasına 
var.ıraksınız Burada da önemli bîr 
şeyler yok. İbadet yerine benzeyen 
kapıdan yirfn (Save odası}, Bu odada¬ 
ki LtıJdrr Key ! ı alın. Ana bole geri 
dünür 1 . - Devam“ a gidin. 

KNS-2: Tıeleybüsü parçaladınız işte 
PçiphdinU mİ yaptığınız^ Ht^ Çık 
cık ı, 1 kın İlil ayağa kaikar, biraz 
yürüyüp saai kulelinin o deyhrîh 
görüntü sû lk- karşı! aşırt. Hafiflen 
tirsin. Ana kapı içeriden kilidi olduğu 
için piyano odasına girin. Saye 
a efen a girin ve kabinden küçük 
a mı h rar ı a 11 n, Ş i md ı a n a hole gfcl in ve 
dördüfteü haritayı vp pger îstH'Orsanız 
ölü a ilanını bıraktığı silahı alın. Simdi 
doğru çalışma odasına gidin ve yatak 
odasına girin. Biraz kıpırdadın ve 
duvardaki tablonun diişıiıesiııi bek- 
Teytn. buradan Larkb. r anahtarını alm 
ve 1 ana hole guıi dünün, "Devam 1 * a 
jiitlrn-. :İ. Kontrol Nioklatınjn Sonu 


Merdivenlerden yukarı çıkın Biraz, 
sızı uğraşı ir atakla ı. KoJidürun sonun- 
rlnkı kapıdan girin ve saat kuîesîriın 
balkonunu çıkın- Orada Ur a ruhlar 
var. Şu ;ın için işimize y:ıramıyor. 
Anahtar r kullanın ve nıerdivenm 


ARALIK 1 9*1^ • flö 















p la y statıo n 


15 u odada 


İnmesini sağbyrn. Yu kırı rirmenin 
Burası saatin mekanik öd as- Sol 
taraftaki m&ritael aleti inceleyin 
Çalan müziği dinleyin ve buna görn 
hulmacav çhîün. Müzik buîmâcast, 
A 1 dan F f ye kadar .ıltı parçaya bölün¬ 
müş durumda. Hur büîüm için uygun 
melodiyi seçmeniz gerekil 8 u bul¬ 
ma tanın da lam bu çözümünü yer¬ 
memiz rmimkiin değil Bokuna 
dergiyi .ırayıp da sorm'aym, havanızı 
alırsınız Bu İma cay t çözdüğünüz 
zaman içinde hlr anahtar yıkacak 
Onu alın ve küçük anahtar Ja 
bîrleşiirıii. Raftaki Rut^îfo dinîyi alm. 
Tekrar çalışma oda$mâ geri dönün. 
Yeşil kapıyı açmak için 
birledi irdiğiniz anahtarı kullanın. 
Korido? boyunca iter ley ip öteki 
kafadan girin. İçeride üç iane heykel 
var. Üçu de farklı renklerde faşlar 
t utuyor fatlm gümüş bronz]. Bu 
taştan a [m ve duvardaki tablolarda 
kullanın. Soldan sağa geçmişin, 
şimdinin ve geleceğin tanrıçası... 
('Icçmışın fanrsırsı n n herİrerıyu;ı bir 
layr yeri eşinmek saati geri gplüHir 
Diğerleri ise ileri. Her taşın da değişik 
ctkllun vardır, Mesela, altın renkli taşı 
geçmiş tanrıçasına yerleştirirsek ıTlO 
zamanı 3 k» saaT geriye ahr Ama 
gele c eği n ta rrrıças? r>a yerleş (inil rse 
dürt saat İleriye alır Bu fgjlırt&çanrn 
da lam bir çözümü yok Uğraşarak 
saati J J !Ö 0 ıCKV a getirmeni? Kürekli 
İyi şanslar demekten başka bir şey 
v.ı;r.ırn,ı v-ü iğim t.»/düğünüz 

saman, satıl açılacak ve alhn tlişli 
ortaya çıkacak. Hırı izdeki iki dişliyi 
birleşi itin. Tekrar saai mekanik 
odasına dünün. Odanın arkasındaki 
cihazda dilliyi kullanın. Saat çal işi i. 
N emes İs ile dövüş m ey tt h az ı r ol un ve 
aşağıya inin. Sahne. Nemesis ile 
dövüşün t af aramızda oturaklı 
sikilmiş nn tane İte R«unrls ile blüy* 
or rJenvo, Fakat JHI 1 i virüsle enfekte 
olmaktan kurtaramıyoruz. 


cı w. r 

cc^elten şifreyi alın ve çekmecelerin 
d uf umunu ve yerini konimi edin. 
İkinci Wrini (»Lasına girin. Şimdi. 
Çekmeceyi bir i ne 5 odadakinlr Um 
arkasına itin. Eğer bunu başarırdanız 
tablo düşecek. Anaaaaan, kasaaaaau! 
Şilteyi girin ve mavi ilacı alm. 
Buradan it .yola geçin 
] .Yolun Sonu 


2. Yol AsunsÜtfe Bl o gidin. Yüıüyitp 
kapıdan ftfrîn. Diğoı taralından çıkın. 
Şu anda laboratuardasınız. Rafları hlr 
zerzevat a [m ve lıüyök îüp ferin 
yanındaki makinede kullanın. Sonra 
diğer makineyi kapatın. Semra öteki 
makinedeki bilmeceyi Çüzun. 
Makinedeki iki seviyenin birbirine 
eyıl olmasını sağlamak çın 
uğraşma! ısınız, Buradan kırmızı ilacı 
da edinin 1 .yolu tamamlayın, Her 
ıkrsmı nle tamamladı ğmız zaman 
*'Devam" a gidin, i. yo İl. n sonu 


Sahne girecek. Irelevbtisö harekete 
geçirmeden önce karşı faşlığını/ 
düşman değil ini buf Bu kez I işini 
kesin. Bunu öldürmek oldukça zor. 
Ama Grenade Launchvr He Aeîd 
Rauntta’ u kollan u sanız başorit- 
bılirsiniz. Bir sahrR© fiOsterıkmr kadar 
etrafta dolaşm. İsterseniz sırf sulu 
yerdeki sokak lambalarını vurarak flit 
nnu haklayabilirsiniz |. «imhalar >uva 
düşer ve yaratrğı <-Jekfr:k çarpar 
1 ’lı im-lükte» ■ sonra İti km r parka gidır 
ve anahtarınızla kapalı İrap iyi ıun 
Kaprdan girin \r. köprüden geçi 1 
Tekrar M emesi s gözükecek 


ila ilan da birleştin 11 Yedi saniye 
içinde hastanken dtçarıyîi çılan. 
Şimdi Ş3Jf kulesine gefidönün Yolda 
hala karşınıza bıkmaz usa umar 
düşmanlar çrkryur İnatta fiil 1 m 
yanına gidiyoruz. S alı nede r t sonra 
tekrar ilil 1 in kontrolü idimize gcçiy- 
<ır Silahındı hazırlayın. Özdlikit. 1 de 
Lmkphk'i atmayı unutmayım 
Buradan dışarı çtkırı, Nçmeste He 
fazla o,Taşmayın. Yemek udasından 
kaçın» Hastanenin yoluna kadar 
koşun. Ortadaki kapıyı üıckpîck 1 I 
kullanarak açın, Üu kapıdan girin 
îSave oclasd. Duvardan parkın 
anahtarını alin, Silahınızı doldurun. 
Dışarıya çıkıp fiarfem kapışma gelin, 
Aıuhlciımi/ı kullanarak parka uIrin T 
Mfetdlvenl^rtJen aşağıya 3 nin, 
Küp nüden geçip kap ulan içeri girin. 
Doğru gidip olü adarııdan analıları 
■dm. fokrar parka girdiğini/ ymc 
dönün. Bu kez diğer taraftaki kapıdan 
girin Alnın. ı hars tay* da panodan 
alın Suyu kontrol eden makineyi 
bulun Suya inrp bilmeceyi 
çiizeroğiiı'f? şekil gürün stena-ııi/. 
Görün jg^üritn. Çözdüğünüz zaman 
su far boşalacak. Meı diyeni er elen 
aşağıya înın. Yol boyunca yürüyüp 
merdivenden çilken. Mezarlığa geldi¬ 
niz d he* w. O fil adamdan aldığımı? 
anahlarr kullanan kapıdan girin 
Odada, çak rfi ağınızı hazırlayın ye 
rıiftaği melal boruyu alın, ŞörmneyJ 
yakın, Sonra metal buruyu kullarım, 
içeriye girin. Strateji odasından 
anahtarı ahn. buradan çıkrn ve tekrar 
Mî*, knlar Ilı karşılaşac.nk^ınîZ Şimdi 
ynnrnıza bürün Herblerı vi 1 Alri 
Spfiiy'IÂîı alın; siîuhltfrmı/ı {tuldurıırı. 
Oılurİrin diyarı çıkıp duvam edrtı. 


Amma övünmüş yû\vu r yaz yaz liri- 
m iyot— Uu av dürt sayfaya de 
şrğmadı. diğer oyunun hakkım yiyip 

yerini de aldı mknt hala hitmrrl 
Geçen ay dört* m ay İvy. aylayı 
kaplam.mana rağmen maalesef 141de- 
■ pk ava devret mevt 3 t levanı eiriH:k 
zuıunrla. Olsı rı, yine (İt- çok önerulî 
bilgiler vertfik bu av da. Bunları k« I 
lan arak oyunun Mi'ltnı çrkeralıfbr 
I n rMf bitirebifIryln 1 z. Siteni HilI ve 
Dini» Cmb‘ ip lam çozümîeritvD 
I »ir çok okurun' problemimi 

karşiluşTiklanm gelen e-n .nfleııdrrs kp 
telc-iuıilareÜMi hlllybnrm. Bu 
böyle problem |çf yaşfunarîan/ İçin 
gördüğünü?' gibi elimden ıçplen'i 
yaptım, Um.ınm lk llitiuiij.jn? kısa 
ynllii/ı rinlfim^mıalı» Resuleni Fv»F 
T l.Böhü'J (uu-aıırn w 

IjÖlte’- - JİLi gulevrk sii’, » "/-la. L^c- 
Ocak TÜCH'J lavf^ınd- km ■.... jmü- 
ger iyt kafam, Tlıc Merce 1 ar 1 tc; 
Ganıe h n lanı çözüm!’' veya £ «ieu ' - 
vl» bazı yem liilgıfer nlıcak. Yetir 
1000 vrftfa da hlrlikie olmak 
dileğiyle... Hepîrıızv iyî «İttençeler 
dilerim arkadaşlar. Övc&smîle... 


I Ekini GfccesL., Nemvsk 1 i 
Oldurduk un surıra knndıml/a Savu 
odasında buluyûruz. II İL 1 e panzehir 
bulmak kin CaHbs 1 u kontrol ödiy¬ 
oruz. Saat Tjl İmece S İn in olduğLi 
odaya gıdın. Arka 1.1 rafta kİ çanı 
il ekleyerek kapının önünü açın. 
Kapıdan ftîriu. Sola doğru gicfeaık 
hasta neye girin. İçeride, Rcsidnnt Evi! 

I I den ta mel iğim iz hir aıkldîş olucek. 
Merhaba deyin ona da Sağınızdaki 
«■avr ndasinn girin Diğer taraftan 
çıkın. İçenden beşıpn:ı bari fayı ve 
Soyla iilm Asansörde teybi kullanın. 


t .Yol: Dördüncü kala çık m Du/ 
grclın ve Data udasma girin. Ktsa 
sı hu urlun sonra Dam f idman m 
arkasrnrl.T vvarrl koy 1 t hıdun. Itışarı 
çfkıri ve sağdaki yolu î/luyenA birln- 


msgaem in ı^level.c om.tr 
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Neden uğraşıyorum bilinmez, Electronic 


Arts yine yapmış yapacağın». 


1“ vındv Ütovstalion'M olup dd bas 
Jr - kelholdart hoşlarla rf Laf t,Vlıı t kİ 
Lh alacaklar. Ba*kelbolLı o kırkır 
tıraşı u İfşaya nî.ır ita belki eş dosttan 
gurup "Aslında tem diiîmrç hâııiî" 
cfoyip edinecekler. Playsiation'ıl 
olmayanlar ela htç tünmeyecekler 
öJav bu vatlar net- I lal toüvteykerı 
ben kemlrmi fuzuli işlerle uğraşan 
uvkusıı kaçmış bir cmI.stti jiIu hissel' 
mern de ne yaparım ! 

Ih -ra man kir ben He NBA Vrtnn u 
ka ç ı f m a d i rı s e> r ı ;■ rb?r. o n; m la r ı rm 
edf^omezdErn hakka Etm bak! , sonra 
vvtv*% yavaş Uzak lak i he seçtim 
Mİ A den zh-irto hra un maçlara 
alırlık verdim ankıdmı ki hata 
efrıır-nfm l.vı leylim tfi'nifen nityİM 
yumurtanın kaptandan içt?N ^rrmevv 
baş Lif lı fii vakarlar .ınıs-mn dahil rilny- 
Mium. uyku suremi hi varır' statçık 
flıi ha uî+'t iklirlfı sahalım üçünde 
Jmii lunde başln-ri maçtan p.ija iuş.i 
M rm'vidir lirmişim admrLt. Neyse. FA 
diyorduk NBA diyorduk. Her şeyi Ten 
■kice PlavMaiicMi oyurtt uıLır- çıfıtla 
■ili kımudil d,t \'\ kullana darmr.Lm 
daha aViiıiLifüla:, Gerek vuklerne 

‘.un--a va 1 ; Lm 1 de in ırn ıçuıdek. 

-■•rm.uiv PJa\Malinn ialnpleıhMi 
lehine üjlfyoi*. Tabii aradaki 
v İdeal,ir da cabası t i d eh m 
ükıv^tatıunTlaLi bı* iki uı.ık 
pum/e- Öncelikle l't deki 
kadar L^ents hır Jirş /prıpnlifîi 
vak. - intak hu durumun çnk da 
bnrmh bir Hifurı v arat maya- 

i-flŞİm dırştırsuvurum. çünkü 
»vu uauıiı hizmetim* sunuLın 
tuşlar hir-ikl alıştırrn f ımn 
a t dundan fazlacı vla I* nduiuk- 
leHni gösturJvoı l,ır. Onum 
sikan asıl mıM.ı ise tiyun hızlı 
tahşivor fl i ve Eırthürtemlifdnî 


halde zaman /. rı ma n i a ma merak 
trtmeyin, Inmf.iı ender zaman /aman- 
laf i ov unun ta mİ \ h-üL hu im aleti 
neftle mey ı- komilimi ile yarım 
kalmış maçm Üzenne biı ha ı Hak 
sojUrk şu içmek içrn mulTftça gOtüren 
rirVlicMİerr neden ninnim tjeiy ben- 
deki Cl.Vnin hesa n İmasından ria 
şnuhelertmrvtır dejl hm Kani* ama 
hana k tlusa piyasaya sürûlef. ek r.ıkın 
CPlerde dv lazla bir derişiklik 
olmayacak. Unıbiflr belki de 
Plavrtatbn 2 solnljedec inin dundan 
bu ^Ünk'rtk- ^vlt.'iimizdekt cihaaımı^i 
emekli t’imenln /amanı savaştan 
nehnîşlir (Vnk c antm U> 

Bakallm peçen ydıLıtı hu vana uvEit 
demişmiş! Eri j^üze çaıpah vtmillkler 
NBA Llu- ımrth- 




V ^ 

V 

W 4 

-* 


v.ıtıdmiş ulmahi, Kıı aiomi l.ır uovitir- 
J»-■ i itil duv.ı-j kmkm eksilk t tMied^lmlz 
Lam Biıddi. Mo^tn Maîotte'ü 
ptirıjıuı? kendimi vjşlaumrş hf işetti m. 
Kt^Fİrılıklo i. aşarm ı 
Cf.ii'lklef sınıfı kolaylıkLı şıeçıvor 


tekelL'k 5 iEcelli.il! 
nhıı,ı ve üçlük uiüy- f 
a bakacı MjfLji NBA 
9Si'cla bultınmavan. 

■‘.ini bölümlerin !■, 

mevrut oltîK&ı. 

I ■(, liik müvah.ıkasi 
jtpjirJ] ıkb* sizden 
çok sMçttAlmz ov lj ıı- 
rı ıv a ba£h r ıl arak 
du^Eşon sonuçlar 
afdıj>!rlız Eıır bhjüm 
çünkü atış vajiaıkon 
pek de farklı 
ıkıvranamlvtırsıınM/ 


ÇiW7 salarak [liışündüklerrıiden nfsı 
ilerek. İm Iklİijme de fazla bir 
> itenek ek te memeyi uv^rrn 

SÜrfiıuşliM \ma en /evkllşırıln 
Ickclck dfıjuRıı konti>yfUİa pı^k çok 
kişi ile ftemt'iklr o Eı İliklim e e 
^ mvufiım. Birde kıuLııdt yımcnleif 
d/el [ebi'ikJerfnıJ vutıartnu 

Adam.ee Itırdan işte? 

NBA JUıMne yelen ayrı hir sürpriz dû 
" ı'Jı '■ ıi>■ 11 itilıaren tüm lu vılhk 
tJûnemİL’rın AlhSUır kadıul.ırtmn 


za ten hir dn şu fak d mal m 
olmasa idi, Aslında söç'le- 
çok önder 
karşm bu 
Taktjnijflİjr,! neden bu karlar 
lakıJmıs oldüftum konusun- 
da ‘kt ı lırııe ovünüm rla hi 
HLtmuş madalva ka/ındüir 
herliLİİdefl hiç* hır fikrim 
vıık Sinek kuçuk Lirini rnııfe 
buland'i ıvoı lşTi- yeçınız, 
Müziklerde pek tartışmaya 
vok zaletı, Bilirsiniz o 
vaz reîct tliıilerhvsek. kışın 
d.ı 1 A OV rrııkır ııiı’Lı mnlkıka 
Iiliii kırda n hırrrrt dİuli'Ffz, 
tabii NBA İçin ^eçef ekleri kışı kn k> 
Martin olanuva^ apf u m furtalara rap 
Cinlileri hakim. Midi 1 (eke tek sokak 
njç'üida ar Laıl.ı Nau^hlv hy 
Njltue'm I Irp hop I lı lorav ı çaf.ukeo 
"lamanı, Tanı yerİMsk-vim 3 " dmır- 
*UfîüZ Ayrıt a liım D.Mi ofn nntı't 
'■lüf rtu Vt ı i u’ot>i.i+ C I inli o ı.' 111 

MsttlıeıdiıjH Lîiirn’u riuu S[,n ı'hlId'L d.i 
carıama dînkseıa veler maıılıhıvla 
vııpılırıış jî-itl. .ü.ır 
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Alternatif 


Şuraya ,-tlivmatlİ cı tarak ur 
y.‘t*nbılınm dııyr arşive Unknm 
lia, taau Alıiri çfı: incdrçvip 
ylİt'hy vc itliğimi/ MBA 
Açtlmi 9S : lrt Itaridrıdc «life 
dıvkıınur bir bajikiîiUil ayynu 
ne Yiuı kkı golrncım^ O yüz¬ 
den. hert pîsMî NBA Lm- W u 

tfiVTi\yw edcfo^im. jm* ıftk 
UrenMSnijr NBA At İlmi USc- -ir 
bir NıkablHrjsim*. NV tllymi. 
*1/ bltlrMnlr. 


Uvd Ncrt«î NBA Acrion 3,5 

aJnuçtı be# üzerinden* 
fim dinin 7 pimnı sayılabilir. 
Ltve 99'mt aidı£ı 9 puanı lütr, 
Live 2000 çıktığı itfa Tye 
çekmek gerektiği 
kanaatindeyim 


Maçlar 


yerlerde doğru müdahaleleri yap¬ 
manızı gerektirecek Bîr sağlam bir 
basketbakmepaîerlik oyunu üretirler, 
ne dersiniz ^ Alılan şutların hangi 
noktalardan daha yüksek olasılıkla 
girdiğini görebilmeniz de oyun için 
önemli bilgilerden. 

Bir de olayın renkli kısmı var tabi i. 
örneğin spikerin maç anlatımı, 
açıkçası benî pek de tatmin etmedi. 
Özellikle FIF/Vda yorumcu [arın 
söylediklerini duyduktan sonra 
NBA'den bu konuda daha fazlası m 
beklemeye hakkım olduğunu 
sanıyorum. Radyoda maç an lal mak¬ 
tan pek de farklı değil yaptığı. Olanı 
zaten görüyoruz, ihtiyarımız olan 
yorumlardaki çeşitlilik. Maç arası 
ponpon kız ye NBA den seçme 
hareketlerden oluşan kİ ipi er oldukça 
başarılı, üç beş saniyelik hır yükle¬ 
meyi göz ardı ederseniz, bu mini-Mi- 
pler sîzin bir süre için gerçekten din¬ 
len men izi sağlıyorlar (ancak, ponpon 
kızlardan çok artistik hareketlere yer 
verselerdi daha mı iyi olurdu diye 
rftişü n m ek t e n de kend t mî 

alamıyorum !). 

Genel bir değerlendirme yapacak 
olursam şu an piyasada kendi 
türünün en iyısî, (genel 
değerlendirme dedim, uzun olmak 
zorunda demedimî). Zaten her yıl da 


durum böyle olmuyor muf NBA 
kabak tadı veren kadar da bu îşbüyle 
sürüp gideceğe benzer. Yalnız şöyle 
bir durum da var ki, sabit bir kitle her 
zaman mevcut ve NRA'îri de tınlara 
önümüzdeki üç yüz yıl içinde kabak 
tadı vermeyeceği bîr gerçek. Tek 
korkum şîmdî tadını sonuna dok 
çıkartı iğimi/ bu oyunların kısa bir 
zaman sonra uzun ömürlü olma özel- 
fiğini yitirmesi, piyasaya ilk 
çıktığında alınıp, "Bakalım bu kez 
neler eklemişler^ 1 diye şöyle bir 
bakılııp diğerlerinin yanma konul¬ 
ması, Geçen av Slalkenn da NBA 
Drive 2000 yazısında da dediği üzere 
biri Avrupa liglerine el atana dek aynı 
tas, aynı hamam. Son bir itiraf , şu 
sıralar rakibinin olmaması ve de 
tründe gerçekten şık bir örnek olduğu 
için aslında seki/ buçuktan dokuzu 
hak etmeliydi, ama hep şu küçük 
sineklerin yüzünden. Bir kez daha 
sıfıra hoca daman tuttu iste. 
CJzüîerek sekiz buçuktan sekiz ! 


Gelelim maçlara, bir kaç ısınma 
maç m m ardından dört zorluk 
seviyesinden İkincisi olan Slarlerkia 
işc koyuIdum vegördüm ki hiIgîsayar 
hiç de fena değil, ancak işi biraz daha 
eşeleyi nce aç ıklarm yaka la m k o 
kadar da zor olmuyor. Örneğin oyun 
planını iyi kurduğunuzda Fast- 
Break'lerden sayı bulmanız rutine 
binebiliyor. Bir de kardeşimin yaptığı 
gibi 7 feet’in üzerindeki dev feri (ken¬ 
disi üretti, ev vaprmı) sahaya salıp 
ortada dönen volyebo) benzeri oyun¬ 
la bilgisayarla alay etme durumu var 
ki, siz siz olun denemeyin (Ha Cheat 
yapmışsın, ha Cheat gibi adamlar, ne 
fark eder kr?b. Maça dönelim, eğer 
iv! bîr teknik adam of ma konusunda 
iddialıysanız bu alanda da sınırsız 
seçeneğiniz var. Örneğin 16 ayrı 
atak, & ayrı defans taktiği bel i deye¬ 
biliyorsunuz, gerektiğinde yeni bir 
taktiğe geçmek için hotkey'fer yarata- 
biİliyor, htta adam adam (eşleştirmel¬ 
erde rakibe uygulanacak presin 
gücüne bile karışabiliyorsunuz. 
Kimilerince CoachMuk yapmanın 
oyun içî aktif rol almaktan daha 
eğlenceli olduğunu tahmin edebiliyo¬ 
rum, Belki bîr gün sizin için de 
sadece oyun planın* çizip gereken 


Bu ararla, son günlerin en popüler 
muhabbeti M irsal'ın NRAHe iki sayı 
atmış olmasıydı. Meraklısına duyuru¬ 
lur, gurur duyulur! 


Batu Hergünsel & 
Gökhan Habiboğlu 
quedrfis@pniail.net & 
valence^pmaiLnet 


NBA LIVE EDDG 
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alar: Kupa 1 yj girebil Jr vçya 
kemli kupanı t\ yaratabjfirsJniz:. lige 
kıitıliıu ve kendi figmizi yaratma 
şahsına d.ı sahipsiniz. 

• Sezcm: Bu da Ug r Daha önuı tle 
söylediğim gibi Türkiye Ligi’ ne de 
gırebi tirsin iz. 

* iramlng. Oyunu oynamaya 
başlamadan üncü bu ra ya yüz 
atmanızda fayda var, Paha iyi dizayn 
eri i 1 mı ş Stadyumun dışından gelen 
arat: ve bağrışma sesleri ve antım> 
man tahnittim toprak olması çok 
gerçekçi olmuş. 


Avrupa, Avrupa, Duy Sesimizin! 


Oyunun dışı böyle de içi nasıl f 
Gerçek yaşama ayık uydurabilmek 
için futbuk uları l ıpdate etmenfz bata 
mümkün. Ama futbolcu transferleri 
Hala tüm ol d ek! iğiyle karcımızda 
duruyor. Futbolcu!an Takas eînmk 
yerini- maç başıma para kazanacak 
bir si^em kursulardı oyundan bir şey 
mİ eksilirde Bence Mayıtf 

FIFA 20ÜÖ hu kez çok daha m?İn 
lakımı içinde bulundurmak İşlemrş. 
H a İla ilk kez VVnrfH Cup 9B de 
düşü n ulu n laf ılı teki takımlar bile 
tilkim listesinde mevcut 1970 
Brezilya 1 siy la. \ 999 M a nc besler 
United 1 in maçım görmek hazıkfina 
ifŞbç gelebilir. Ama bana sorantmiş 
çok daha ilginç gelen bir sey var 
Oyunda Türkiye Ligi de var Ful 
lakım ve kadro herrnle. Adanaüpor, 
Altay Ankamgücü, Ânlalyaspof, 
Beşiktaş, Burs a spor. Dem/fkfKir, 
Fmırurnspııf. fcrröıbahçe. Göztepe 
J/mrr ('iazLınieospnr. Cîcrıç lerbİr ligi. 


Bin Yılın En İyi Futbol Simülasyonu 


L A eıhahn değerli Levei 
j\/l okurları Her zaman olduğu 
I T 1 şlbi yine Fİfa grisinin son 
Oyunu PC 1 den öıue Play^toNon 1 da 
çıktı. Meyse ki asada sadet e \b gün 
vardı da* PC 1, ı iler rjlayt bozuntuya 
vermediler Netd im Speed t 1 ün 
dört ay ve Keşideni Evli T riin tnm bir 
tpr.e sonra çıkması, bilgisayar sahip¬ 
lerini çılgına çevirmek Şimdi diye- 
çeksiniz kİ Rfo 2fK>0 r in PG 
incelemesi PSX Enselemesinden bir 
av tince verildi netinin? Bu da benim 
kıil^ıhalim değil. PC de oyunun nrijb 
nal versiyonu PSK'den ünse geldi. 
Her ıreys**, hi? işimize bakalım. 
Sakalım FA Sporu dişe dokunur yeni¬ 
likler yapmış puf 

Fıfa 99' da, yine bir EA Sporu oyunu 
oian Worlri Cup ‘18 1 de tı I mayan çr*k 
veniltk vardı. Oyun ktıja koşa abndj 
oynandı (hata da uv'narnvür) Şimdi 
i mantar m merak etlik Jüri ı*iAy, Fıfa 
2D00 1 in para verme ve değecek korku 
yemlik içerip içermediği, Doğal 
olarak kimse parasını sokağa atmak 
istemez. Ben siz fere bu oyun 
hakbndn atıp lotan lordan da Fa kirkit 
olarak. a* «nacak bir oyun olup 
olmadığını açıklamaya çalışacağım. 
Özdlikİermi Öğren» ı> karar» siz vere- 
çeksiniz. 

Yine, Yeni, Yeniden... 

Oyun, mnsîynnM. yükselten defi bir 
ılemo üe açılıyor. £A Spnrfs amcalar 
ul «yi <yıce abartmışlar. Dem uyu 
dikkatli seyredin derim. Karşısına 
osrulup en a? iıeş kez seyıedilet ek 
karlar güzel brr denin. Üç m oda 
rrtlkroronda olan Rnlthin VVFIIIams, 
yon i hl d pları 'it's Gnly Us 1 ' 


sekendim reye başlıyor Oyunun gen 
kolan bölümü -un müzikler de hari¬ 
ka Fifîi bunu hep I Kısan yordu zaten. 
Çok büyük bit yenilik sayılmaz. 
Oyuna birkaç defin) ekranı h-nytınca 
dokunmazsanız E A Sporu 2000’ m 
tanıtını t i J m i giriynı. Burada, oyum 
hırın m? denli profesyonel lu 
lıaztri.imhğım anlayacaksın»*, 
Navca», Amerikan Futbolu. Boks. 
Street BalI, Buz Ükevi Golf vp 
B aseball oyunlarından Uriımhk ala- 
İlilirsiniz 

De morlan sonra ekranda 

alışılagelmiş şu seçenekler yn r 
İL Fdendîy: Dörtlük maçı yapmak 
içirt* Millî takımlardan Mısır İsrail ve 
hatta Lübnan bile var ama Türkiye 
vokî t (erndo Türkiye Ligi oyunda 
varken Tek kcHimavFe saçmalık. 
Dünyanın geri kafanları kısmında bu 
kez FA Sporu un dört tane rüya 
takımı var. CMssıc' de ise gelmiş 
geçmiş efsanevi futbol takım Lir? m 
bulacaktanız. fiu takımlarla maç 


yaptığım* zaman stadyum da 
nostaljik takılıyor. Stadın 
yapışı Ha eskilere gidiyor, 
Tribünün üstünde dev bîr 
klasik saat var Mü ibiş 
yapmışlar. Oyuncu Farm şort 
lan da uzun oluyor» Fn önem¬ 
lisi de gdrûnlu eski filmlerde 
olduğu gibi donuk ve biraz 
kahverengimsi oluyor. Bu eski 
takım özellikleri Nk kez Wüdd 
Cup W cie vardı anı a bu kez 
-i,.'!., -Um İyi uı/ayn eimiylı-ı 











Alternatif 


Sftof dyumi l.lcflÜJlJifnİL’ 

FIFA »refikinm, üzenn-c ııyujj 
nii.l-td ,>, rık- k VUJtt4il ilnmrurn, 
;mhîs ergidin M d JuJt, 
ycrtfe fciilif* zçrürdu. tîUmlı 
jrf.v Hta urdu i lur aıır |tcr ■ 

: hm öyk W gc-hısr^T^ Uı 

fjJltİ p k t’î 111 lı 1,1 (J I il” 1 hj,l [SU Jll’llk 
m r durmii‘ii nutnıîi.nr flJ nıu^ur 
Hll yiir-dÛn, kcııu ııiiif ı * I' lîı 
mm'i Lrğ«i H'MJ.mfl | * sef i/lla 
r ılı i lÂHjrtİjrmu Jöıîniüt 
Kiı?vt<hik ı*MÎnTjt 


Lcvel Nutur *>imîü tC 
üzRrntdrjı îtf Bİfniftl FlikUtî. 
amıı AfflJî Fifft îîfMKİ cm un 
tjıblma koft-d-U Uu yÜJufeiL 
f!gcr afitiiJuliurıll Flf* W un 
gÜTiflTnüfcrfaly <i*ğtrinm ü 
nldugunU blltrıtluinia 


hızlanmış Oyundaki tuş kombinasy¬ 
onu da değişmiş Fakat hurt buna pek 
ıinLım veremedim. SzııG hft de hu 
gereksiz Havra ntşt kapanı ıak iflufmiş 
gibi yükleme ek m uma joypad ve 
h.ırekofkr kovmuşlar Hti noda yük¬ 
leme ekranındaki süre harım uftdt- 
mülarty kesin N kte yükleme düresin in 
kısaltıldığı anlamın.ı gelmiyor 

Sadece göz boyama 
Ve £vlındâ hürüne kadar ki Fİın 1 lafdn 
olup da pek kinişinin ilgisini çek¬ 
meyen ıı müîhiş özellik; Mu İd Tab 
tjfestefiJf İste şimdi Pf n ilere hodri 
meydan diyebiliriz. SI? mu İlip la yer 
strateji oynuyorsunuz da biz pailu-an 
mı? Fifa HW deki Mu İli îab 
itesi eğf iyesinde oyunu iekiz kişi 
hile oyn.j ya biliyorsunuz. Yedi 
arkadaşınızla aynı takımdan olup 
lige kan İd ıhınızı vj da dörde dört 
maç yaptığınızı düşümamize... BLı 
de ekran otursa... Sütlün îçin 
iki adet Multı Toh jjjümIIm.i sahip 
olmanız gerekli. Bunun ne 
olduğunu bilmiyorsanız biraz 
a rüşt i r ima t11 z öğ Feneb i f irsen 1 1 . 

Bulamazsanız bana aşağıdaki 
adrett&rt e-mail atabildiniz. Ame 
bunun [çin cebinizde orta çapta bir ' 
delik açılabilir haberiniz ola 
Sonuç olarak oyundaki yenilikler, 
başkalarının düşü nd tipjjniin aksine, 
bana yeterli geldi, Ben uyun a 
alınmalı diyorum. Özellikle de multr- 
player özel lig m i dememek lazım. 
Ama karar sîzindir isterseniz FilVt’ ııın 
son oyununa sahip olun, islerseniz 
ULFA Striker veya InternalıcMiaJ 
Sujjersur Socrer Evolutkm gibi oyu iv 
lan bekteyim den memnun kaldım. 
İşle puan aşağıda. Gerisi size kalmış. 
Ne j yaparsanrz yapın, kendinize iyi 
bakiri ve iyi eğlenin oktu muf P$X 
Top Ten listesinden dr? e-mail 1 
İterinizi esirgemeyin. Unutmadan; 
Mi ili Takım 1 a Avrupa Kopal arıYıdu 
haşarılar. Hadi Sye&Smlte 


sahiplerini hüsrana uğratmışa benziy¬ 
or. Çünkü gerçekten dandik bir 
yapıştırma tnkn iğiyle y apt İmiş. An tu 
l'laytfiiHoV ın gariban B mb ram 1 ma 
göre tek ve en İyi çözüm bu okluğu 
için no problem, En azından daha 
öncekiler gibi barsketite değil seyir¬ 
di er, Bence iyi yapmışlar Ve haya 
durumu. Daha önceki serilerde MU 
betimiz olan bu özellik %StK) 
arttırılmış. Kar yağdığı zaman bunu 
hrtsed iyodunu*. Kmnrzı kartopu İle. 
I>embcyaz kar kaplı bîr Mili ta tnp 
koşturuyorsunuz. Yaftamn ioz degit 
kar olduğum ı fark edeh iliyorsun uz. 
Yağmur deseniz yine ulper Mşjp de 
güneşli hav.ı»'Lıkı ışıklandırma ve 
gölgf* efektleri... Bayıldım. Hayli. 
abartmışTuıım, Fi fa £ i 0 ' un özeline 
çok şey koymuşlar. Aferin! tmlara. di 
mîf Bir ffe ûltı lüp mtîv/uları vardı. 
Ha m korner falan kullanırken aptal 
ve oIçütU/ bir okla nereye 
atacağımızı hesaplıyorduk va.iştn 
artık bunu kutlanmak zorunda 
deftfliz. Üzerinde kare X, yuvarlak 
işaretlen yanan futbolculara lopu 

göndermek İçin sadece o tuşa bav 
manız yeterli Böylelikle markaj 
yeme probleminiz de büyük ölçüde 
ortadan kalkacak çünkü lopu 
attığınız oyuncu topa koşuyor. Pir 
diğer yem öznlük de topu uyagmıkı 
bulunduran oyuncunun top sakla¬ 
ması. Pozisyondaki forvet, dı.'bms 
adamlarına kaptırmamak İçin kul¬ 
larını açıp önlün engelliyor. Oyuna 
gâfçekllk gut İten en Önemli özellik de 


Uunbulspor* KocaHispnr, 

Sa ka ryajspctf. .Sa m su n spor. 

Iffibzanspor w Vonspof. Ne kadar 
güzel değil mb Efendim/ fljf şey mİ 
dediniz^ Anlamadım? Kim yok? 
Galatasaray mı ynk ; Aauau, Jiakkai- 
lefj df vnk yahu ehl ehi Allah Allah 
netten koymamışlar acaba? Fi fa 
da da h>m>rbijhçe yoktu dt r ğll mi? 
Ama bu kuz Fener ful karine Bence 
arlık gerçekleri Avrupa 1 da unlamaya 
başladı JJ. Şaka hh yana r sırf 
Galatasarav'm işgüzarlığı vûzündeh 
bu yıl G5 'l FJFA f da göremeyerıpftJz 
Utinkü oyuna dahil olmak için müthiş 
bir telif ücreti türemişler. 

Oyunda göze ilk çarpan yenilik 
kuşku-Mi/ grafiklerde. N'etlense T t FA, 
bilgisayarda çok daha nel ve bûfiz 
daha iv ı grafiklere salıîp olarak 
^tizükiu hep. Ya da f^SK geride kaldı, 
Biraz olsun bu periliği gidermişler bu 
oyunda. Oyuncular çok daha detaylı 
çizilmiş bu kez. Grafiklerin hatları 
biraz daha yuvarlanmış ve biraz dfllta 
oturaklı bir hava kazandırılmış. 
Oyuncu taun muratları bile kolayca 
seçilebiliyor. 0ir sprü yeni mimik ve 
harekul eklenmiş. Maça başlama ikin 
önceki ısınma harekelleo, gol sonrası 
sevinci ya da maç sonrası büzüm,. 
Çok orijinal fikirler sezinledim 
hum kırda Ya diğer unsurlar? 
Sladyümidim üzerinde bu cl.il uı 
lazb durulmuş. Çimlerin rengi, saha 
Çİzglferi, reklam tabelaları batta 
ıtiylrcller IiI'l’ ç daha gerçekçi 
Gerçi bu kez suvırcj itliyi, bİlgisayur 


Mfga Emin 
legaem i ni kvel.coffl.tr 


İşle Bu TUrkierin Ayak Scsferiill 


Yapay zeka konusunda bu kadar Ivi 
şeyipr s.öylryı. T meviM'eğEm doğrusu. 
Hemen hemen biç gelişme olmamış. 
İlk bakışla zor gibi gözükmesine 
rağmen, buzı boşlukları bulmam 
uzun sürmedi Bir teknik tutturup 
Otuz tan& gol atabildim yine Bir 
korner atışan ardı ardına yedi kere 
kullandım ve kaleci hep Tekrar 
kornere çeldi, Neyse, en azından 
kolay kolay Mol yemiyoıluı 
Kalecilerde göze çarpan bir gelişme 
Viir. Tamamen düzeltil memesi ne 
rağmen saçma *apan goller yemekten 
V'azgteÇmlŞfer artık. E oyu nr lak i en 
gerekli riokt.ı huydu zaten. Ha hîı Hu 
ctegu-ıj kullannirfrldn ünce yarım s,ıal 
gori gUmiymlar Oyun -tz.u:ık dahn 


FIFA EDOD 


Yk Hin l A *1(11 ıı i s ÎAÖrtfl Anıdır 

tvw sy'ıii n- r 
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Ojjf ClımeK tÇin 


Mtiehbvt Muhabbet isimli 
radyo programla/imin cmnJı 
olarak Qt*jüre oynayarak tar¬ 
ihe geçen bu ikili, sadece 
tariho geçmekle kalmayıp 
sanal aleme de bir kapı 
açmış dürümdalar. 
www.nrmebbetmuhabbet.co 
m adresinden ulaşılan say¬ 
falarında Baftarista arama 
motoru, resimleri, Arkası 
Yagnn* Açın öğrenin 
Üniversitesi ve belki de «n 
güzeli Veri Leyt Nayt kon¬ 
serlerinde söyledikleri ve 
artık klasik Itale gelen 
parçaların (Pisleik. Say ton 
Bebek, İt Uyur. 321 VTR Gir 
vs.) MPJWİ meret». Ve içte 
asıl bomba: Kulaklara Kaçar 
Oldum isminde MP1 biçi¬ 
minde bir albüm çıkardılar, 
İçinde LA Vidan Yolda 
(fticky Marnın), Tavuk 
(Tarkan), Fenerbahçe I Love 
U (Th* Curt - Tb Kür), O* 
Ne (MetalJİca) ve O Ne 
Oiabetic Version,,* Kesinlikle 
ok güzel bîr albüm» 

iniz varsa edinin. Eger 
da oluşturmaya bakın. 


Düne 

Bir Çöl Gezegeni 

r Frank Herbert'in Hu qo ve 
, Nebula ödüllü Pune dizisi Türk 
I bilimkurgu okuyucusunun gön- 
I (ünü fethedecek. 




920-1986 yılları arasında yaşayan Frank 
f Icrbert televizyon kameramanı, yorumcu 
radyo spikeri, istiridye avcısı, vahşi orman¬ 
da hayatta kalma eğitmeni (!?), şiir çözümleyi¬ 
cisi, yaratıcı yazarlık öğretmeni, muhabir ve 
editör olarak çalışmış Fhh tabii bu kadar 
tecrübeden sonra da bu tür bir seri ortaya 
çıkması gayet doğal... AJlı kitaplık Düne serisinin 
şu an için sadece ilk dört bolümü (Düne: Çöl 
CGezegeni, Düne Mcsihi, Düne'un Çocukları, 
Düne İmparatorluğu) Türkçe'ye çevrilmiş. Ama 
merak etmeyin, eğer okumaya birinci kitaptan 
başlayacak olursanız, siz bitirene kadar nasıl 
olsa son iki kitap da çevrilir Özellikle bilgisayar 
fanatiklerinin gönlünü fetheden bu kitap ilk 
olarak aynı isimli bir Adventııre oyununa konu 
oldu. Düne 2 ise, benim gibi birçok insanın 
hayatında dönüm noktası oldu Ve tabii bilgisa¬ 
yar dünyasında daha yeni olanlar DUNF; 2000'i 
kesinle hatırlayacaklardır Düne seri s r kendi 
içerisinde sanal yeni bir dünya oluştururken, var 
olan yapıdan uzak kalamıyor ve özellikle inanç 
ve vaşam biçimleri olarak geıçek dünyaya henz- 


Kırmızı Kameaat 


B u ay Level Kültür sayfalarında bir ilki 
gerçekleştirerek, sinema yerine tiyatro 
tanıtımı veya incelemesi (Hangisini uygun 
bulursanız) yapacağız, İstanbul'da son zaman¬ 
larda en sık konuşulan konu depremdi. Deprem 
yüzünden insanlar dışarıya oturmaya çıkmadılar 
ve sinemaya gitmediler. Ama tiyatrolar bundan 
çok da fazla etkilenmedi. Sanırım bu konuda 
insanları en fazla rahatlatan etken seyredilen 
gösterinin canlı, Real lime (!!f?) olarak sahne¬ 
lenmesidir Zaten tiyatronun en güzel yanı ve 
diğer tum görsel sanatlardan ayıran özelliği de 
budur. İstanbul Devlet Tiyatrosu tarafından 
sergilenen Kırmızı Karaağaç'da Arşen Gürzap, 
Cevdet Arıcılar ve Cem Kurtoğlu oynuyor. 
Bilgesu Frenus tarafından yazılan oyunun 
temasını Bilgesu Erenus'un yaklaşımıyla ünlü 
İngiliz yazar Virginia YVoolf'un yaşamı 
oluşturuyor. 

Oyunun konusu ise kısaca şöyle: Lconard 


anımtr Müzik bu Af 
;erişinde toplum 1 I yeni 
m piyasaya sürüyor, 
ura da tanıtılanlar 
haricinde, Mac hine Head - 
The Burnung Red* Obitımry 
- Bitek from The Dead, Kİ 
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er bir görünüm 
sergiliyor 

Gelelim konuya.., 

İmparatorluğun gelir 
kaynağı Arrakis 
(Düne) gezegeni 
üzerinde zalim 
Harkonenler hüküm 
sürmektedirler. Ama AtreicJes'lerin de bu geze¬ 
gene inmeleri Harkonenler! rahatsız eder ve bir 
süre imparatorluğun acımasız askerleri 
Sardokar'ların yandı m lyla Atreides evine 
saldırıya geçerler Bir hain tarafından babası Dük 
Lcto öldürülen, Paul, yine aynı hain tarafından 
annesi ile birlikte Harkonen'lerden kaç irilir ve 
Fremen'lenn yanına yerleşir. Bene Gesserıt'in 
(Halk diliyle Cadılar Topluluğu) gen havuzu 

oluşturarak ulaşmaya çalıştıkları Kuisatz 
Haderah, Jesska'nın kurallara karşı çıkarak 

Paul'u (erkek çocuk) doğurması sonucu bir nesil 
önce ortaya çıktı ve bu yanlışlık imparatorluğun 
geleceğini değiştirdi 1984 yılında David Lynch 
tarafından sinemaya aktarılan film, bilimkurgu 
film tarihinde önemli bir ver edindi Filmin belki 
de en ilgi çekici noktası, başrollerden birinde 
(Baron Vladimir Harkonen'in veliahtı) Sting'in 
oynaması. Son olarak Düne serisinde bulunan 
çok beğendim bir sözü aktarmak istiyorum; 
"Bilmek, öğrenmeye engeldir". 




VVonlğ Virginia VVoolt ile ilgili düzenlenen bir 
televizyon programına hazırlandığı sırada, yirmi 
yıl önce kaybettiği karısıyla karşılaşır. "Bilinç 
akışı" yöntemiyle yaratılan bu karşılaşma, iki 
insanın tüm yaşamlarını sorgulamasını içerir. 
Virginia VVoolf, yaşamı boyunca kadın olmanın 
zorluklarını ailesi ve yakın çevresince duyum¬ 
samış, sanatçı kişiliğiyle yaşadığı erkek egemen 
toplumda bu sorunla kıyasıya müc adele etmiş, 
iki dünya savaşını yaşamış bir aydın olarak 
utanç duyduğu vahşete karşı duyarsız kalmamış, 
acılar çekmiş, psikolojisi harap olmuş biı ede¬ 
biyatçı kimliklin Kocası 1 eonard ise Yahudi 
olduğu için politikadan uzak, pasifıst, Nazi 
hegomanyasmın başlattığı Yahudi soykırımına 
karşı sessiz durmayı tercih eden silik ve korkak 
bir kimliktir Karısı Virginia VVoolf'u, politikadan 
uzak, populisl bir yaklaşımla eserler yazmaya 
teşvik eden ve onun gölgesinde yaşayan 
Leonard, yıllar sonra karısı ile karşılaştığında, 
özlemleri, duygulanımları, korkuları bir anda 























içeri*iride rahatsı* etmeyen 
çok fazlfc argo kullanılan 


oyun» Derya Gülü İse 
İçerisinde komik ogeksre 
yer veren daha dramatik bir 
oyun, İnsanların zorda 

d ıklan zamanlarda neler 
yapabileceğini tahmin 


oyunlar hakkında da bir İki 
cümle bir şey söylemeden 


ICE T-THE TTH DEADLY SIN 


ce 1 denince aklınıza ilk olarak ne 
geliyor; GangütH Rap, Metal., alim 
dişler, kitap, ü İne ma televizyon yoksa 
korku mu? Aslına bakarsanız bunların 
hepsi gelebilir. Ne de olsa Ice T çok yönlü 
yegane sarralçılardan. Ice T aslında Gangsta 
Rap'in mucidi denebilecek ve adını Rap tarihine 
altın haillerle yazdırmış bir insan Ama bunu 
haricinde VVesley Snipcs, Uenzei VVashington, 
Christopher Lambert gibi aktörlerle çevirdiği 
ilimler.. Türkiye'de yayınlanmayan dizisi ve 
çeşitli dillere çevrilen bir kitap ile de adından 
yeteri kadar söz ettiren bir insan. Bunun 
haricinde metal müzik dinleyenler arasında 
haklı bir üne sahip olan Rodycount adında bîr 


proje grubu da mev¬ 
cut. İşte böyle bir 
insanın albümü 
hakkında yazabilecek 
çok fazla bir şey yok 
Eğer Rap hatta 
Gangsta Rap dinliyor¬ 
sanız, bundan daha 
iyisini biraz zor 
bulursunuz. Toplam 
21 şarkıdan oluşan bu 
albümü sıkılmadan 
dinleyeceğinize, 
kasetin kendi din¬ 
letme yeteneğine 
güvenerek, eminim. 


THEMON 

THE CHOWNING OF AT LA NT IS 


’SSJm 


eavy Metal piyasasında 10 seneyi 
I deviren Therion ilk yıllarda 
I sadece Death Metal dinleyicileri 
arasında popülerdi Ancak "Lepatta Kliffolh" 
albümü ile müziğine kattığı klasik müzik etkileri 
ve kullandığı bayan vokal fer ile çok daha geniş 
bir dinleyici kitlesinin dikkatini çekmeye 
başardı. Bir Önceki albümleri Vovın ile 
kazandığı popüieritesinin sayesinde, hem 
dünyada hem de Türkiye'de oldukça yüksek 
satış rakamlarına ulaşmayı başardı. Aslında bir 
ara albüm olarak nitelendirilebilecek The 
Crovvnin Of Atfantis, yeni albümün çıkış süresi- 


kabusa dönüşür. 

Çünkü arlık karşısında 
savaşla, toplumla, erkek 
dünyasıyla, kapitalist 
sistemle hesaplaşmasını 
tamamlayamamış ve 
bunun öfkesini taşıyan, sorgulayıcı bir Virgmia 
VVoolf vardır. 

Aslında oyun ve oyuncular hakkında söylenecek 
çok fazla bir şey yok. Hatasız bir oyun 
sergileyen tiyatrocular, konu ile uyum içerisin¬ 
deki sahne ve giysiler, müzik, akıcı ve 






ni kısaltmak için 
hazır olan, kendi¬ 
lerinin ve 

hayranlarının sevdik¬ 
leri artık klasikleşmiş 
birkaç şarkı ile 
tamamlanmış bir 
albüm. Albüm 

içerisinde 
Manovvar'dan "Thor" 
ve Accept'in 

11 S c a w i n d s " 
parçalarının Therion 
yorumları ve ayrıca 
albümün sonunda üç 
şarkının konser 

kayıtları mevcut. 


ges i ildeki 
okulları gezecek ve burada¬ 
ki öğrencilerin bilgisayar 
kullanımı ve Internet 
kon utsun da bil* 
gi lendiri irmelerindi» 
kullanılacaklar. 


İşte yaklaşık bir 
yüzyıldır beklenen ve benim 
de 20 sunedir beklediğim 
güne çok az kaldı. Yani 31 
Aralık 1999 gocesl. Yeni 
yüzyılın neler getireceğini 
bilmek imkansız ama 
umarım hak ettiğiniz her 
$©yf elde edebilirsiniz- 2000 
yılında herkese başarılar 
dilerim. Önüm tideki 
yüzyılda görüşürüz- Tabii ki 
© zamana kadar yaşaya- 


düşündürücü bir konu yer yer komedi öğeleri ile 
birleşince bizlere de oturup seyretmekten başka 
bir şey kalmıyor 


COAl CHAMBER 

CHAMBER MVS9C 

* « 

Ö zellikle Underground piyasada 
geni* b'ir dinleyici kitlesine sahip 
olan Coal Chamber, son zaman¬ 
larda çıkan metal gruplarının arasından 
kendini sıyırmayı başardı, Çıkardıkları ilk 
albümleri Coal Chamber ile tüm dünya lis¬ 
telerinde haklı bir yer edinen ve müzik pro¬ 
gramlarının yanı sıra, belki de çok daha fazla 
haber programlarında yer alan grubun ilk 
albümleri de Türkiye'de yayınlanmış ve tama¬ 
men tükenmişti Gecen süre içerisinde 
tarzından hır şey kaybetmeyen Coal Chamber 
aynı agresif müziğini devam ettiriyor. Doyurucu 
gitarlar, sağlam hır vokal vc sınırda dolaşan 
sözler ile Coal Chamber karşınızda. Asıl haberi 


Albümden çıkan ilk 
parça ve klîp parçası 
olan Shotk I he 
Monkey'df O/zy 
Osbourne vokalleri 
ile gruba eşlik ediyor. 
Eğer kendinizi bir 
metal müzik dinleyi¬ 
cisi olarak nite- 
lendiriyorsanız bu 
grubu mutlaka din¬ 
lemelisiniz Hiçbir 
kaybınız olmaz Bu 
albüm île beraber bir¬ 
inci albümlerinin 
ikinci baskısı da 
piyasaya sürülecek, 
haberiniz ola. 


• - 
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Internet 


B undan 7-8 yıl önce TRT'de 
yayımlanan Beyond 2000 adlı 
p rogra mda, ge I eceğ m i nsa m n in 
her îüdü gereksinimim bir bilgisayar 
ağı aracılığı ile ka rş j I aya bilet eğin i ve 
hunun hayaf olmadığım 
söylemişlerdi. Tabii biz o zamanlar 
E 6 renk oyunlarla boğuşurken bu 
konuşmalarda programda gösterilen 
tenis oynayan robotlar falan grbı 
hayal gelmişti. Şimdi ise 
Internet .aracılığı ile ödev yapabiliyor, 
islediğimi/ bir müzik parçasın e 
anında dinleyebiliyor hatta sevgilim¬ 
ize çiçek bile yollayabiliyoruz. Bu 
sonu yokmuş gibi görünen sîber ağ 
artık hayatımızın bir parçası. Durum! 
böyle olunca bizim sürekli ziyaret 
ettiğimiz ve her sözü geçtiğinde mut¬ 
laka baktlmasım söylediğimi/ siteleri 
yazdım- 


Oyun 

www ( ava u lt.co m 



Ayiub„CQm, ffıfemel üzeri ne teki §n 
şfki ve sn iyi oyun fitelfriiıden fü'f}. 

H e rğ ün gür u e I taraş# - h »bas 
bölüntCh ( hesA DownİQcid 

grbî 12 ayn bölümü var. 
Bunun dışında site içeriği 
%§Û gibi bir oranla PC 
üzerine kurulu olsa da 
'Consoles' bölümden 
diğer oyun makimi lair i ile 
ilgili haberlere \m tiyim 
tanıtımlarına 
ulaşabilirsiniz. Site zaten 
tamamiy te güçlü içeriği îte 
öne çifcbğındcmj llj'kkıııcia 
söylenecek pek tazia bir şey yok,. 
Sürekli t&fcip edebi IŞic eğiniz ve bfer- 
oyun la Ha iigîli bir bilgiye ihtiyaç 
duyd uğu n u id fit ziyaret 

ed-€t? i I eceyi n i / bir s i (e . 



www* vid eoga m e s, cont 


Videögenı^ş.c om içeriği nF timtmıv 
konsol oyunları üzerine İpmiş \ 
"mı ondu gelu^Vick^-oyta 
makineleri içte bolünde 
Dian bir -$ile P$X, ıYb= 
Sqg3 Dresnıua^b-Saiaj ı n v 
Gl nı eb o y gibi p Ç)p ü 11 
uyun konsol lan i İç ilgi 
0 m bililen bu mda Ijyîş 
bilirsiniz, 

der oyun frtâldıiâsı iri 
îyrt N(>vv 5, Cö8fc 
rev ı e w s, Revievvs’ -bo-İ Q-m ı 
vgr. .Şbf dş fteçte; aıadığı'hız 
iıanıtı hayli kola yi astın yor. ‘ 



S’O n u ŞŞİmeye n U pgrade 7 1 9 f do'w nırrı 
Sıksa kİ ıklan byımı gerekt ıı ı r. İşts bu 
gibi zamanterda yardım imza içeriği 
sadece bilgisayar dön a tlftSSjfe ©iân 


Zon^, uöm^MRTosoÂOu.ra desteyi ile 
Hizmet veren bir'MultipjayârC^ming 
irkesi. Günde ortalama 35 bin kişinin 
ziyaret etliği yş B aorlıgtt ı Ti ı n krn' d a n 
l&t i n bo w s i x - $ * 'k® d a r bir çpk 
oyutıu oynayabildikleri ınamI ivaz. I ur. 
Üte. Nereden balcarT?ınız!bşk*rıı eri az 
20 bin kişiyi b y n ye S i nd.<* 3 gıda y>ı b-ı i e - 
0 |k bu kadar güçlü vmbüyulyİSir ovun 
S er vçr sisteminin ,ba§l®| 
bir e|i d'âbş yok. Bu site lyirinre 
Online gibi belli biıfakirg karşılığı 
hizmet verMyor. 

.Sadece-Niekinizi kgrumaya. y^ruiik 
olarak ,bir-; i-şleffirî yapıyor ve 

Oyun oym§|Wt başlıyorsunuz.. Eğer 
Onl ine o.yıiîi oynarnsk istiyorsaniz ilk 
7 gne.com. 

www.ısftptayer.co«n 




Bu sitede tamimiyle ^.öVie.raırrıiYı 
prensibiyle Çal ifan oldukça opüler 
bir MultipLayer oyun Sem e de 
'8 ün\ us inde On lavca .oyun 
dUtuyor ve bunun yifiancjfe' mu11 ip-Işy- 
ef desteği bulunan neredeyse tüııı 
Oypmlen oynayabilmeniz için büteyte- 
5 în e, katıyOi .(,)\ u r Oy naya.bi I n içti i z 
için herhangi bir bedel telep 
erilin rez kecı,s 3 d 0 t 0* N rç^k n a ırı^ ı n ı z ı 
kayır yitirmeniz ,0yu n oynamaya 
basJ a m a k içrn yel erli olu yor* 

Bilgisayar 

www.tamshardwape.com 

Çoğu bilgimyas kullanı zıpı nıŞkkıesS: 
nı mecbur kaîmşdıkça $çm^k, )çyr- 
adamak islemez. 

Ançak itler istesin ister isturne^ın gün 
iştelır, v{ill jsi yapmak ' zorunda Ibşlır* 


bu sîfe ko||jz tçin^e cluna nıJsAb^Sir- 
len, çeşitli !p yol ar, uy yırı l.ılılo-îarı gibi 
oldukça yarsiı bilgiler var 
bk uğrayi-n, 

www.maz.cofn 


filiz Kfr~ 



t şu bil bir p m a ı ş i vin i z y O k s a 
miı fite te İğ tize şorei ,: mfn 4 laj 2 
■işediğiıı ez İlci'!' komi ile îî^i.ii bir 0 fo- 
grâh^S^pjfeb'i I iy;o rs ıı n u z. I I ivnf i t p r-i 

gri, feffliar, ,M'pg 
c i £ - n i'Çe I e r i Be kffjyı.h vam !îiç|,ş“ çeş i|İu 
fi Şljj^nn cIve verdime ı 

i urf : şd i n€b i * 

B ıffljş i I e Vİ SŞpMif 1 a MSi îğfej e fei fÇ * 
vfu 11 a k a t ■ <::& 


MÜZİK 

wwwjxsadrunneiTwcirds.com 



R-gadnjjtner Records, Sepujlura, 
Sğmlffy, Feşr F r ı.cidry. : ğib'i önde.g^ten 
l-lsrd Cçr^fçrcıp-lannırt pksk,f|rketi. 
Site Içİnc!a bTin\^in(te.bıJft|n‘ıtı SöVı 
gruplar ite ilgili haberleş tilkiler 
vetTypr* 

Bu tip btr Özelliği vartegp b uoa ek 
Olarîk bir de -bu denli ks^teli bir şil¬ 
eye sahiplerse size stdece sidip 
görmek Icaiıyor, 
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onlıne 


www~syd ba rrett.net 



bazı (.Olduklarını-^ sizu saçma- if\n 
y gkımı ş .gib i gşieb i I m Eğer 5 1 n em aya 
ilgi 1 1 lj yy yc>f 5 ,$ rııx uğrayın. 

wwvu .5 i 11 e m af a natı k.co m 

lamam en amatör dizayna sahip 
amatör tuh ile : yapilmış ancak 
açı kkı 1 mı güçlü içeriği île kapayaıı iyi 
bfHSİte Sürekli güncel I en m esi ve : gö 5 - 
terîfflŞfeki filmler ile ilgili avrınfrlr bil¬ 
giler ver iiı esi hayli güzekSbmun 
yîtfviîÜÜ* gelecek filmler hnkında bil- 


$yd Bsrreı ı, ’ 20 .vy' m belkîde en 
bt'ı yük.müzik dahilerinden 'bîrisi. fky 
îsmî yspttki.ıı mı özellikle ülkern- 
izde bilen kijî sayısı ipek fazla dejiL 
An m onun Haysrft; y.ıpüMsn. herşeyi 
Öe ilgiye değer ve öğrenilmeli lihınün 
için direkt olarak bu siteye gidin «e 
Syd öarrett kim bil'm-iyorsaruz 
Öğrenin, öğretin .Kesinlikle tavsiye 
edilir. 

Sinema 


www,scrf pl-o-ra ma ,co m 


g iler, fragmâı 1 1 <1 gori j i n a 1 se n ary (> I a r ve 
gibi İlginç ve. fa ydS'lı bölümleri ile 
ziyaret edîlrrıeye.değer bir sim 

Undergrûund 

www.diigaastorg 

Hartada -ife ir güncellenen ve al.terfi shif 
o i ay (ata getirdiği yorumlarla ilgi 
çek^ı biı İrip sitesi. İlk okutlugunuz- 
rdsı sizeânHnmz.gcAeceKbirton zırıltı 
|f i fa i ge ten y^ı I a t, asi. I İldâ i n sân [-arı n 
ke n d i I etin den \ saki a diki an gcrçt < k I e r 
oJdukUırifîdttn okuması HayÜ zerkli. 
Çünkü beikî sizin "hiç dikkat etme- 
iniz ve bilmediğiniz bir’olaya 
-dikkât eclilfftif ve lyu yaz il mış, 6 .unufi 
yanın d a site mükemmel 
nndşk. m ak i mum yattı ıc ılığa sahip 
■boş dizaynı ile do başarıl 1, (i İd in,, 
gfl rQ ı*>. 



Eğer Pır sinemaseverseniz veya sine- 
«İâ t böt-’ö mSmd o Ög-reç^ys eh iz hm - 
■hâlde Internet üzerinde, gitmeniz 
ğtfâken en önemıiî sîteierdon birisi 
burası. ıOöO'i eşisin H.11TV SbûvTy 
ve göster ılerTn mâ! iri i erini, ister çite 
uzeı i: 11 k n nku\ abiirr isterseniz de 
. Dovv 1 "i i cn,d ed e b îllfljîrîlt. 

Rmervmr Dogs, Csssöîâncz 8 iade 
RjjnAer ve: da He pek çoğunu n 
nu-ıinlOfîn* bu nitede 

bu tabili r$ l n 1 1. M u 1 i a l<â ,y ğra yırı. 


.Eskiden Num/boz One; ve Kent FM 
rar! yolarında d’â pi‘(®.',ım yapzn Cenk 


h ttp:// wvvw. movte- 

mlstake$. co.uk/ 

Sinemasâverf* fin -ilgisini çekeceğini 
umduğum bir bâ^kt. olay ise Film 
hâtsHn..By sitede âliâbefiH- düzene 
göre TO'Odurce filmde buluma ir 
rQQQherce hatayı bulöfei lirsin iz, Bu 
yaz ilan okumak 'nem çok eğlenceli 
kem dehayramm ile izlediğiniz Filrn- 
ierde ne gibi aptalca haclar 
oldükuğtu 5 g ngnım^e güze I, Tâ tu bazı 
yazılan hataları,- film içindeki uiik 

bfliflrnl.gr olduklarından dolayı 
Ha,*,; “T amak zor ökıyo-r*By neden fa 


vg Erde m'i tenırnâyanmız yok;; vr h-ç r 
hâ'fdç*. Bir niulnf'^âyatımızın büyük 
8 f r -b.g I Hm tffjg. k spfâygn b u € I em at 1J ©r 
bir süredir şl%3liklâ görünmüyoı lirdi-, 
İpte buı siteniıl onlara -ait olduğunu: 
ğjfjiı(j'üğünıde yaşlığım şoku .şizlçrp 
anlaMmüm, Site manyak gibi i Ayın 
dozajda ğf\ ileten cgsıkümnlıfer hiç jptlA 

m:âŞroı Sutekli şönoa-llmen Müebbet 

Muhabbet, FİTİ m Adanın İndlHbtİA 
Açın Öğrenin FtkÖfteşi ve Arkacı 
Vâ.ğnn.gibi tgiTi tok^il bdlflmljğm'J.ş 
diz muhsbfaetseyuı ler$ açık böie gk’i 
geldi• Ayrıca, .adamlar oturup üç 
albüm .dolduraça-İ^ knşâr şkrkt 


hazırlatıl idsr, .affis^[Idiğihiz-^rkıîşrn 
peklll ben zem i yor don la r.. Tamamını 
Intel net mUldsvimlurinin : ÇuJişötm:ir^ 
SUTmûşlar. Çekin, difttevin,' kopun I 
ÇAT geyiğine hasret fetfntfîz vesse¬ 
lam. 


www .h ârdvvare m as ter, co m 



Oldukça zengin’ bîr içeriğe sçHip ve 
donanımı in e/y rini profesy¬ 
onel iTiantjkla yapı-yorfstr. Her türlü 
bi IR isa v.a r. | iarçaia n ; yan birım I cr i, 
yazt-ftfedan ^0 İnce, d-etây-ın-’î-- kadâh 
incelenmiş. Ayrıca yeni çıkacak olan 
yazılım ve donam-Fnlafla ilgili -haber¬ 
ler, ümux kurl l«n ı edan için bir bölüm, 
Maç Dünyası ve e-nıaii listesine 
abön€ ûlmn şansı da var. Hâ-rduvare 
Mâşfşıy Mert K arak İliç ta.reline! un 
hızırlanmıç oldukça geniş rçgfikli Ve 
proteisyon-elce hazırîâhmış [pir Çite, 

www.levet.com.tr 


Hâk i ısın ız, ternanz bzğıiTnâyın. Le\ c! I 
Online'a gereken’ önemi bîr türlü, 
ve re r-n ediğim izi biliyoruz, ârrta çok- 
yakınds bu oeğçecez •'Profesyonel 
web tasafiTncıiniz Kağan Unalçtı Tl©, 
birlik re fsımam-en yeniden 
ıhazfFİıyonjz siteyi.. Buımda 
gönlü ğü-h|j/, Level- Oniinehn öo : 
çalışma sayfası, sadece; biraz merak 
edesiniz diye koyduk, yani s He 
vâ'kiâfik' gön sonra kullanıma 
açıldığmdâ 
b u -r -ı d a- 
gö-t* ü n d u ğ- ü n d e h ’ 
far kil ötebilir. 

/\m-l g^rijnfjçü 
nu-n : o'ursâ 

olsun, içeriği 
sîzleri 
dâ- f -i 1 ■ a c s k -t t 
T ü r k i y e ,; d i 
biçilir o-yuR' 
s i f ■ e •. s I y I 
ka rşı I aç t rram a yec a k s 1 mz i ev ©I 

Online' ı. Sitemizi hgm diza\'ig h-gfn 
içerik zenginliği batkı m ından birçok 
büyük vSjbiflCi- oyun sitesinden bde 
iv! hale- gr-hfdiğimizs inandığımız 
aııcjâş wv/v-. level, COrn.tr sizjn için bir 
oygın tepmağı haline gelecek. 
Abarttığımızı mı d'D,şünflyorS;Uinuz? 
Bekleyin M; görün... 
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dört köşe 


Bıf Pazarına Nur 

v Eskinin tadının başka olmasının nede 

Yağıyor 





san a ne.com 
Türkiye'nin en hızlı 
oyun süitti cüsv 


Y aklaşıkbir yıl - mo* üo 
çıktı piyasaya Düne 
devamı deM ete; iradeli 
©dilmiş: halıydı, ih^fî'n dk yansına 
damgasın» vuran oyunlardan bîrîvrH 
ve K iS'nin babasıydı, Çeçen aylarda 

Dylfhcİ^r Of lH« Cfdivn'a çok hem 
zeytm Bravebearr çtki geleft. Dûfc 
nendeyse IS ydî»K bir nvundti Ve 
CM'On müzik kasiyerine kq 
edilen oy un lan aramda insanı M 
dimiye hayran bırakanlardan birisiydi, 
fin ay ayıklamalarını okuduğunuz 
X:Beyond ıffft Ffonlîer'm çıkış nok¬ 
ta^ neftteyse- 30 yıl üm e bugün 
■ hatfr|ı;ııntî<lı£ym bir hjlgrsı- 
y.ır marka İrefîl 

ınrafındaoı Ödül yağmuruna ttfûİilr®^ 
îiiîfe isimli uzay tfcaret^ııüîas yonun 

benzeridir 

HneTfrj, efsaneyi PİtatesFın birebir 
kopy a sı d iyebı lec e&m û j f f l DO Su ı n 
CııUhroati'ı da unutmamak lazım lis- 


Daha Saynrn mı? 


Başka riyurtîar riı -.aymak mühlkuh. 
Ancak açıkla gOnlhıyor kı r oyun 
yaprn< dan oa on beş yıl üçec 
piyasaya .çıkmış ve çak sevilmiş 
oyunla* m ya devamlarım vada Ih?H^ 
eflormi ttikrar ayimcumın karşısına 
1 ■ ■ ı - ■ 


Sar^qejnc, 

CJrrfırMi Gftmng pomrruncy 


!■(£!■ p [i.F .ılı, Kikin pfımfı'ı fpnn*İ ‘mmtr bu , OnbM 

ûwwpj f«Mtturttiv İl ü,=,. u |ı,,L* Gutk* : *#a« >. Jtplı' %J Fp. 

L^ı, Mnt* *t*n'l.fpi T**!* ı.^jitı %tpnıTp4H . 

»i*-:#.ft.*n«ır ^*ı, c»iıitF.. r,t-PA^ı v-^ı. wi<cıat ıı ı»w 
4y<jn|4'*!i>*rr , *»il»l«4tİ>flrr JMikKiıfvl ' -- 

tdftiraıfnıiT^ı-ı ırtrfurtf" -« |.*b«ı 
***fiflj*fi U» 11 j 4 »JIu> t jfU*. 




«*rC*i#L Kil , tS 4 *toO m II kam =r>t*tJt ı>., 

î-Tîfîîf? ü &*;**’.«** t» 

l«l,rt»e*u* fim t ^4 . :■ 1 , ■ »ir/ • . . »at* *»(.4 !»<■ 

5 f M«* ^r|p I*** Plpn , C ,1 *„ «*rp ^4 

v* fr*ıifl*nıu rus' *4 taflifc akı* I.Jiını, 

JS-Fc^junınvıl* 4'jJlı ı^rar n; •*; 4,-4* L^nfı (inini KPM 

İ- J„ «**'[> İJİFftırıilfviMlr. 


Eskinin tadının başka olmasının nedenleri üzerine 
kafa yormak istiyorum bu ay. Çünkü son bir kaş 
aydır ilk defa on-onbeş yıl Önce C64 veya Amiga 
üzerine yayınlanmış oyunların ya devamları ya da 
benzerleri geldi hep önümüze. 


ufarak en 
mantıklı açıklama, öh-onbi ş vd ür< e 
o sdzkoıuiştj oyunları ^-vr’ayan.k.üçdk 
çocukların artık büyümüş yu kimi* 
Jeridin oyun pıya^ıtçında kariyer 
edinmiş dimasıdıı 


Nostalji + Kalite — Uykusuz 
Geceler 


lyl bfr oy ün, sizi \abaha kad.v' uvu( 
m .i yandır. Bu >ı>/u çok aramadı m. 
çak dtîştmm^dım Anut sntnrım 
çoğunu.? kahlfBinı/ Be| dakikada 
srkdıp bir kenara atlığmı/ os’ünîad m 
yoksa v,ıhalılara karin başından, 
kalkınnadfğmı/, btıirene k.kîju rahat 
■ ■ ’ i 1 mı 

blt'E*riırsmlz> FlhüU- r iyf bir o> un içm 
MVılıcak IvBtaşktr r t ûk ûfkh vo çok : 
çoşıili olabilir ama yıllar 4ltce kafifıta 
ye biirttkleyf rtiğr kamil.mmtş bir 
oyunu liûmhmız teknuluîJsî İle 
■ 

hır dt* rıt ı nhı İj ı n m: eikisı katı 1 1 veriyor. 
IJelk; bir çugunu/tm yay onlr^ \<l 
c)ncel:ı ovunlan Jıaîirlaıuak için ynîer- 
II değlldh tîeüb zdfüiT Ifk hrk*t>a- 
yarınız Pentîurn II üldüğıı İçin 
• •vn.ırliiîuuz lift uyun Fi fa ibJö'dir 
Ancak bilgisayar oyunlaımın fjilfrijj 


t* tmi rp«t« ipot art 



=a 

f - -* * ^ J İ J 

fvt ft*~xa stw f\mmüi hm smi* Ikoy 

AÎl* yJ 

HU W Pire 

m . 

£4t 


jc 



Â.^ 



şene sonra bu yazımı 
halırlarşını/ çunkıi, on 
rene sonra d*ı srzın 

kuyajtH tşiıtsl İçilen 
piy4^a<ta sdr sahibi 
olünta bu gön zcckft: 
»n ııadıfttnı/ nma m yıl 
Varıra bt İki dr unufub 
muş b.ı /1 oyunların 
ıpk/.u ii arş imza çtkmava 
bnşhf liftini ^oro- 
eriksiniz. 

Bki İm pjygllinin, bîf 
güce ansızın ^n[ı tıiIdiği 
y.Ibî ı'bu tan nurıfon 
hatıHıyOrumO usulca 
Ihîgîşavanmza süzüle¬ 
cek eski oyuııîiin 
ı^onlukçı nasıl 

Mivi nebilereftinıscr bû 

mm. 


tâOıçi «ergililer iniz oyururynadıgınjzı 
Oijî^nîilorM.- bfr rlaha yüzlerini gdre- 
meyebi Tirsiniz ama oyun 
dünyamdaki aşklaraıı/ eskiseler-rie 
sîzi titrk dmcsTCc{derdir 


0 a buly u d o b u t yu da db uly u. SANA 
NEXO m 


Oyun düoyasiiKja aJtık inkar edile 
mcyecvk bir guTÇuklu d»! yüzyüzc 
gelImeY^ ib^Uyoruz ÛnÖmüJîfJeki 
yıllar. Jmermrt ve dolay ısı ite 
MiillipPy oyun yıllan -olacak. Ancak, 
İm Hırlü gelişmek ıMemuyen ytırdum 
vûnöhdlerımn Internet alıyapi-.ma 
ge/eli0n üfteml vermek isferivemı^l 
nedemyle. hepimiz lııtemef 
hzeı imlen mulilplav ovûn oyn, imalı 
komşunda ZoVrıİİdar yaşıyoruz. 
Birkaç ay ünceMplav^com Ha rahat 
rahat Alien vs Prerlator 
o\ uayahildiğimi hattjphyfirun» Ha 

üzeliIkltr >or\ aybalaîd İsedava bık 
gbav.u kanıpar.yalm ı ucdem İle par¬ 
layan IntOTiî abonelerinin ^ay«mrn t 
Iniumei aft yapısı (|ö ı ,,nJ. ! 
geltşmmli^irr# rahatça anİAyabifryre 
njnu Ulut kısiiSf ırîcaı;bdar. Hep¬ 
imizin bildiği gibi, Tmıhfplay oşatn 
zevklhin, bu T üfle Oyımcufan M,fn ber 
şuttan oklumu gibi uzak b?> hayal 
oLvâlı kalmaya devam etmeskten 
kAfktıydmm. 

Ancak, AluHıplay oyunun defterim 
anlayım ve onta yaitnmîiul.ı Hffîritl- 
zasyonkır!kuran Mpfaver *^bya bL*ru- 
eri cifeler ya da sadece enline ılmak 
pb'usâya sılrülen Ûlfînıa serisi pyurv 
lâr gitıi inekler gavur yannmcmın 
geleceğin nasıl farkında cdduguny 
gOsferiyör hî/t . N». f y ^ ki bizim de 
amafür n.ıhfa amu jtrofesvünel kalite 
aptayıŞT ile hazırlanan mulıiplaycr 
oyun simlerimi/ v,ır Ha. hp konudati 
eUiMıftfmi/î gidermeye çahşîyprlar 
C cin Özka^hak isimli ûrUda^imt/m 
Özverili çalişmast İle işleyen ve 
W s'/vvanâne com arlresnıdt n 

ı ılaşabtereftinız mulhpfavur ıHatform- 
d,t. Qüake, Dl.ıldo Nail Ufe. Team 
Forfress^ Raml?ow Sis oynaya¬ 
bilirsiniz Açıkçası, Internet 
üzerinden oyun Oynamaya garaj 
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■ ü.,.:. 1 u : ,ri İl. k-rii’., I 
etmeniz: bu ateterın gelişmesi 


^Cîtay»^ ik ÜfelOfr -Friha iu/lı v# 
Sâğjlttlı hîzmet buıuı filîmden ıçırr 
hay.ui tinini »A^makuHıt vevdli fi§d 
okuyucum. Nt ya/tk U dc^üıımtr 
î;ifet Sanana 
foktan: ütjütj faiorı a!mı? *ht 
Ancak para 3 Kam bt 
mcyeceğım hu sitey i dener neniz» ve 
geliştiriimi^ı için öıieftfişf îieiUririetuzJ 
liivsf ■ ■ erin Sksi I ıkrirtlu gı rıün 
birinde tanmı/ U İllin a Online y.ibl 
oyunlar oynamak istediğinde, 
yabancı iılkr,lenfe indîyi»! ğfı^tu/ir 
ve yabancı tllkeleıio ildir dn/oyler- 
1 *•■ L.or» tu ret taKp eden -dipleri» 
abone ofm»)k 70rUhdı k.ıîmmız, 
stVyferTiprJi dcrm-yûı. Her^Lydetv üu», 
bîffeînlh Uf, tüt j*3ri|mıWırtb 
destek vemiök, Ülkem î/deki oyan 
Mikıorıirri.î üreiîr hüfe yel irmek ırjn 
önemlidir kî bunun ardamı, gûnfln 
birinde- okuhıiıijzdan î^e/tm ulup.«? 
ar udığım/da, H'vtiiğîj ıf? bit riukıorde, 
bilgisayar oyıitı rektörün ıjç MCrûıek 
yapabilin f_*i;inf; r Ut îj hultunm/ı tb 


< -» 


«se» 






■ 

.Vfl 


Eskiye Rağbet Olsa 




•itr.H .ıl 


Oynayın 


un bilgi ydnifck isle¬ 
diğim hır konu dj, fögged AHtançe 1 
1 • : . 

Pek çuğunu/urı bu uyunu severek ve 
[ifa oyo id»gKn?ı anlaflıgîfP 
tu işini/i kol^ Iayıracak bir 
: nr, ayruUıdaiT bahşetmek Kter- 
Uahalatr Grumm Şehrinin sağ 
Innıhı bultniviM, bîf kafecff* şftah 
rakçısi bir tüccarla karşılaşıyor* 
nur vtr bu adamdan lxıyka bit, bir 
yerde 1 aıliHi'iayâcağuu/- si L ıhlar, 
bombalar, uzakf.m kumandalı pâf- 
lancıLır, LAW silahları. 1 roketi et vs 
şalın af.ıbibyonîunı/j:. 'Henüz hul- 
mrfdiyaanrz aklınızda abım !;ünkft 
ovandaki lUngelefl îaffiameıı 
d t kişi 1 r i yor* V e gece bask m lan i t r İri 
iher zaman lercıhşediR) fvofos/n ışık 
çubuklâfı satan bir adamımı/ var kl 
Guimm miSdgpTnm tMiim'Kkdo İkhV- 
/in hr,a>yonıln yanındaki c 4 c#plükte 
bulüuan adiinidan İki/ h un s.um îda- 

hiîbuni/:. Bıı uy d AİT» fn/ja yn/nnu 
ma izin vemsiyudar. u>oİ3Vüır Jfe bet 
1 onuya îma/ değinmek HtecUm 
Ancak ünümü *di»ti ay, biraz ditin 
hehrb bti konudan, hiJglsiiy.tr 
yadındaki kailin erkek ılîşkilbrintK? 1 
■m: im ya%t fâmümrift 
sansadenebilir -e siz srufeı e iki boş. 
]vv7i/ u ula da ^üridıîflıisîni/ ama 
hı [1 n ki hu kanava ya/nii^mdır. 

O zamana karlar lu 

Ben >ylt* yajrac, 


Defvnder of the trown |Cİnemâwarc - 19B7) 

Tüm zamanların en 5 yi oyunları arasında sayabileceğim Defan der, 
kapandığına gerçekten üzüldüğüm ve bütün oyunları klasik olan 
Cmemauvaremden gerçek bir şaheser. Yukarıdaki mızrak dövüşü sah¬ 
nesini kim unutabilir ki? Ortalıkta abidik bir sürü firmanın olduğu şu 
zamanlarda birisi elinden tutup CJnemauvaıe'de çalışanları tekrar bir 
araya getirse, inanın, ortalık yıkılır. 


W 


Braveheart fEldos - 19M) 

Orjinal ismi Tartan Army olan ve sonradan Braveheart olarak 
değişiîrilen bu oyun, bîlimum grafik halaları, anîaşiîmaz arayüzü, 
öylesin ey mİ ş gibi duran 3D savaş sahneleri ile birkaç dakikada 
sinirden mouse kablonuzu dişlemenize neden olabilir. Kesinlikle 
Defender’ın şanına layık değil. 


Elife (Fire bir d - 1965) 

Değil t D, disket diye bir kavramın olmadığı zamanda 60'frk bir teyp 
kasedîne bilinen evrenin tamamını (ve bilinmeyen evrenin de bir 
kısmını) sığdırarak biz zavallı ölümlüleri televizyon ekranlarının başına 
(o zamanlar monMr de yoktu) hapseden Davîd Braven'm klasik uzay 
ticaret/si mu lasyo n/savaş oyunu. Hala oynanır 


X: Beyond the Frontfer (Segasoft - 

Şu sıralar gecenizi gündüzünüze katıp oynaya sanız bile, uyumak 
için başınıza yaşlığa koyduğunuzda ' acaba şu an Alpha 
CentaurTdeki fabrikam ne durumdadır? 1 ' gibi tuhaf düşüncelere 
saplanmanıza sebep olacak kadar güzel. Üzerinde biraz daha 
uğraştîsa klasik □îabUİrmiş, ama şu haîtyle bîle istisnasız bir HfT. 


Pıraîtiî (nilcroproK - 19S7) 

Allah'tan 5id Meier hala sağ ve oyun yapıyor. Yoksa devrim yaratacak 
nitelikte yeni oyunlar göremezdik belki de. Bilgisayar oyunlarının 
babası da diyebileceğimiz Meier'in klasiklerinden sadece bîri, 
ümidimizi kaybefmedik, hala PC için Pirafesl'm yapıl ması m bekliy¬ 
oruz. 


Cutthroais (E id as - 1999) 

Hayır, hayır, hayıf! Olmamış. Aradan geçen 1 2 yıldan sonra hala 
PiratesS'm üzerine tek bir yenilik blie getiremeyen bîr oyunu ne 
alırım, ne de aldırırım. Tabii işin içinde Sid olmazsa, ortaya çıkan 
da böyle adinin adisi bîr kopya olur 


lıtto th< Eagie's N«t (Pandora - !9«€) 

Nazlieri gırtlakladığımız ük oyun olan Eagîe's Nest, zamanında mate- 
sef bir hit olamamışh. Amma velakin, günümüzde elimizi nereye 
atsak bîr 'Hadi, hadfî, birkaç nazi zımbalayalım, ne duruyorsunuz? 11 
türü oyunlarla karşılaştığımızdan yeni bir türün başlangıcı olarak 
görülebilir. 


Oommandos (Pyru Siudios- 1996) 

Eıdosiun efine yüzüne bulaştırmadan başarabildiği sayılı oyunlar¬ 
dan biri (buna Tombiş Raydır 2 - i ■ 3,5 - 3,633 de dahil) 
Gerilimli oynanışı, hara affetmeyen strateji ve zamanlama gerek¬ 
tiren yapısıyla Commandos oyun tarihinin unutulmayacak isim¬ 
lerinden birisi otdu, Yani, boynuz kulağı geçti ağalar!!! 


Emtyn Hughes Socc» (Audiogenic - I9İHJ 

Vee işte q\ Efsanevî oyun, bütün futbol oyunlarının babası Tanıdığım 
bası insanların çocukluktan bu oyunun karşısında geçti (ben sokakta 
deli danalar gibi koşturup futbol oynamayı tercih ederdim, o zaman¬ 
lar). Üc sene önce ev arkadaşlarımla gaza gelip eskiciden aldığımız 
C64’te oynadığımızı habriıyorum da, adamlar oyun yapmış diyorum. 
Başka da birşey demfyorum. 


RM (EA Sports * 199K / 2XXX) 

Karşıma geçip yüzüme ışık da tutsanız, kolumu da bükseniz bu 
oyunu sevdiğimi ve oynadığımı asla türaf ettiremezsiniz bana. 
Her ne kadar dergicek bu oyunda Cökîum tarafından ezilmeye 
mahkum olsak da, severim Fjfa'yi- Futbol işini de EA Sports'dan 
daha iyi kimse beceremez, doğruya doğru. 


Cem Şancı 


Nostalji Adamı fllaıb Prodüksiyon sundu 


cem 
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FINDIĞIN 

REDDEDİLEMEYEN 

POTANSİYELİ 


Mgrhaba mttlırtM bak*p tçplum/i&fci MftftÇ ştetafl fCllWf£ ofchötff 

U§iw nasd her- eüHü reklamda su yüzü he çıktığı haJtkıoda yazı bdk- 
ieymyar£unus umarız, füııku biz qene bUy%dLİİ, ejderhaydı Öyle bir 
peyler yazı caz. Buy m it ^izi şöyie a Lalı in... 


A rk.ul.ı^ar. br/tf ulaşan enekli ı- 
fi|-ırfİ.nı rbıikıri -HtşU mefcrufi 
bile «ıfrv 1 sn- .ı^'J/. yak'iifİijJ 

♦infıldl^TTlI?. k,Kk-|nvf,ı hf ^ti.Liy*n 
ovunu rıliin fRflıyr ■ c ma^ust.tı 
FRP'kvı pek çok fci&i mmlmdan 
kartım liyç.r Hü- d t? bu m m ıtacrfne 
çok <l.ı’lû rmr l- Yapmamız gemken 
çletavh bir oçrkhmayk bu ^kr F KP 
ar^-ı' r n d .nk * fark nedir, nniı bir 
anlıttshm dr-ttlk 

ÇlfndlTP| bibpiün.ır s K ,r >orl dy.v 
Fh-v->/ tuvl». 1 l- ! 4 ı m boylarında 
utup . ı;ok kblü oldu, 

huyvtirfn 4in ri'ılı, bilgisayar 

FRP’iı-oıırU* kim* bir Omtklei 

y.ı ılıt İmi ytulıu vuııkiTiiirmrnr/ 
lir.brjif i F iiJ|ürıiukiıi hUîu 
İki kniikkrr vn d.ı jpup İle k'İIrh mac¬ 
era I.im ^rlîif, kıi/ıtoriıftinı^ (LU uI h* 
puanlan *k h Ls .ıkvdrf.nül ^Mvi.rısj- 



Inkarlı JîtJiİLı; ve orsa ^■■nnryovsı tuk m 
ıtdiHvk oyunu fillu'irüırirau F.ıLul *nl 
LHv.ıv.ır FRP'terrrnto iner rk» Lıcktr gıl 
uiı.it- ıivun yaptürı Jei Ltruk- 

ıe/1ı*ıin IttşilİkbiM çok on pl.ııın 
Çık d uta/. 

Masa ustu FRP Iltf I tse fjnlm^Viir îte 
iiiakrn yakından U14ÎM ulm.iy. 3 M 
cmmîardiL Gurıutltkk- üç v*ı cto d?ılu 
ud» I \> ui’du lık f#ut? vt: urır.ıı 1 
yöneten bîr övün yûutııtcîıî ffc 
(panttîaE, öy.uncdtatfsn ho biri., 

ksmcfı vfl-ralbFJı karakı^î tıpkı rolünü 

oynayan bir ılycurocu [Etbl 
c-tinlandjrrr Oyun yönetirim ,m bet 
«i'vdlr ^rafrtsHrrm n iin ne gördük- 
lorım. fluydukliirırn, yaptıktan 
hmekedere k.ır^ıl.ırınn r; kantarca 
hnnyı tç^^ılerın verildim* nyıırK’u** 
far.ı iikbam. c>yı iti i pr.ıvı:n pi ılıîıy.ıt; 
ıJüyııUiııkir tamikler lerm o/elliKtermi 
v.i/iimK 11;m kijj.li •ii'lr-rıı; üav.ı; y-t u.ı 

hr/n/en • im ı.I.. 1 i l -.uf t m bu ık 

ujf-r.; dtırl altı daha çok ,u.*lu 
zrartaıriır Ovunup jTffTiacı belli Ivır 
oyuncu lip-in dcıpldîr. hep 

hın.ıl - kç.iIc İlk m.ı- rr.ı yaprmaff vu 

tundan îevJ; al maki ir AnLıdıp.'Mi/ 
uv o it* ol.ıyhtnrî fthni. tivunruJ.’frn 
k.iMİdU kimle «kl^r-nkle. Uytmd 
y.ıpıİuh1 1 m ■ j klo 7 iı> H-k sırurf luıy^l 
^liruıı (Urlu gençliği fi Aşırılı - ıMİ.ıN-- 
menk i çiti k.ır,ıkienniyuı İTÜvuk 
k.ıbr-tm,miskkıı vapmuıı ^rrekm^y, 
yalnıza or.u i m ovnnm afııi vc-ioiJt 
ÖrmiğI'tı jphıl hır ia^yçry* 

k a ll.'ULJıı LV • ,.J ^ lîl i ş. s* jfi i I an HUuJ rJ t A 

ruüiJtıkJl v'f küNW.j yu lu tür v«-un- 
eı ►£ tiegik aksim Jii/ Liıyi bk 
uÇip l.toi ı;uzJeik bjJuııdn'ı/ 

<LiF» t ı baş-inh kılar çürikü karak 
Hf«jnlz 4 tı filriLÇiMLLi 11. L(ij;i l ıİr harekat 
v.ıpnu^Jiıızdir. Avrıt.ı kıırnktı-ıferlıı 
ovun 1, erismi.lv y^yıifilJürı vupEıkkifi 


u 1 > 11 . oklkifdükÎLi ! yaraıifet^ "u ; - 
dullar» cgyjiEai' w oyımcufaıtm kaMk 
lerlannı iyi canknrîHmıiarı, oyun 
vünC'tirir&L liiMimdan rc-crtıhe puarıı 
olarak OdbllendlnTır Tecrübe puarv 
farı arfan üımkrrrler ıw fi.ıh.ı pıt 
ivlorr ııbsıd-ır I Vmr hr bin ım 
İsü huyu aııçlen v.ı da Un 
sâ^dûnmu. iar|i«jilmıxferp talinp ede- 
hffmÇ' gihr yçrrcncklen ççel^ir. Kanır 
cıyunçubr ayni k.inikler .e vH^u poyı. 
oy n a r ve onp ıubrdan baş 1^41 
çchijTitirlvr, 

Örnek bir oyun n^MÎ olabılit 
kts^Câ değinelim iiler^enir 

t*yt m Yımetirısi S. ıkul.uo ritıl 
pîfrlifsinr/ m(İA k-ır^nr/.- tirfil \ı^j kir 
1 rpnsle \mU laiıkok, - üıtındım su'm 
liıtmkıv İri bb dtlirîfîi 1 ^tVuyiifMimıy 

Su v lUiyjru ejtifiyu' vı- 

"IT.iVirıı. bu %.^lı atkım tçiıı inf k.iç 
bozojdûk Itırlırn 1 ' 

OtuiKtî r : Çetil e w arkım; felmU çok 

atreJe! 

Ovuru u : Ru LttJar atmum/ olma 
kO>(*m il+M hvu Adârmn d?nc bb kaç 
b.ıkı- kuruy aJıp VCIİJ ikjyftnı ediv» 
Kim. 

OY "IvyekMn rvtfltlm lnayım* Y^fı 
-rJam kbİJt <EJfrriı* <ak>tf)in 
kilfaniiküunn dr%ru t'li-Jiv. m 1 'm. .tm 
ı , liıSluLiJe .biît/ılı-ü harJ faikı 
handlenniû ol 11 L.ıu^ y>kuyt.ı - 

iuınû. 

Oyuj’Jirü i KJddtıuv» drnıjyorum. 
OY (Oyuncu[ara miden U 
ara/ Mıp kanıkr,;i.n bunu sapıp vapj 
rıuıv-K-^mı konimi oıfı.u I lek b^ti )3 
k.lliiı ram. 1 .v-lra ü. 11. kıırlnr . m; 1 
OV um i. 3 [Seri ıJe varidi ima j;:divı 1 
tıiiri. 

OY 1 Bu h\r ıfafkiı Tdiıtiün uk\u 

tçtmfe caraniık w aşiigiüap tselc* 
mmü r vaı yılan ıtslhmabrı gibi 
(iyuoctı . ^fdfiK' 4 » ineceğim ama 
öpee bpr U İ ıghr bûyy^îvie sırfîl* 
.ıçıfınMîriıak MiyHrunı 

OY .. . r r f * ıfılı; 

Oyumu î - Hr mcn .i rk pîtkI ayrm 
Ovun; u 1 : îkr' lHırada OıUp arU'ıv. 
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koİTâVica^Jm 

c-odu&tjTittf gibi tek bdEfteyjçi ohm 

•-4p'in o an tte yapmak [MKrijfkıi/ w* 
oyul' dımunu ıl 

çizdiği. Çoğunlukla uyun. 
yiinHlcItriri Juifhüitiilflkj gibi gitse de 
M mi yede- U Lif jJlK'iIj in saptıkları, 
-r^ı/ıum y^Uçalmcfa üjiçmfJ dcftîglkhk- 
hu e yol ıçahflu. Usla fotr Oyun 
Mİııeîh «v vnd ad* OÜÜgttttv VMrf 
DMİ rk-i bozmamak ve oyum uları 
Mİ-iii lamama m&ıtkâ *ık ı ci^runeyi 
Vd-kal amali ve yi^inAJilûff nviıiteiitıit 
içki mumkuri o [düetin rai gaftık 
kılmalı. 

U»nar-z bu Lça bOgdef r*ıfc çorunuz 
için yetişi0 olmilfİUr I <kî ttyuiU'üTan 
biraz SJLkrrjı^ olabiliri? ancak tourki.ın 
bövh biraz lozfübefı/, biraz d d 

viitanmıç oyunculara yUunEİk bibiler 
vefmevü ç^lıj.ırağı/- 

Gerte çak kanusluk. sıra sicd-o 

Merhaba, 

krınm Talih irp ıkil^ından 

lanı sana bir muti MüiıdırnTick tatta* 
d um* Çünkü RP kcımtS Linda 

dauışiibitettigm’ı kinişe yoktu I KP ıfe 
ıİKİSi Söımak tatedigım birkaç var 
Cevaplanum/ çok sevırurtm Aslında 
FR F*l olan ilki m yeni deflif Amlga 
zamanıudu khar d ive bir oyun vardı. 
D onunlaı bu konularda hdgrrn 
olmadığı için bir şev anlamamı* ve 
sunuşum, aklıma geldikçe H.ıb 
luendjrne kızarım, Şimdi ise bu tuı 
pyıınltr ı.rij^lınr^dtTnekk brr bıh 
Mimi? ol inadı ğr iç pır biraz zorlanarak 
oynuyofUTTi- Oîablo çıkı?gr hm toronu 
da nynamr^ım, ayuruffı ?wHI ham** 
mdlretnm rç bir TRP obluğıınr1.ır>< 
Sfîrrtm temel oynaıu* ^liîl- rldll.t 
ıy* a nl anıktı m 

1- Şirndlldfdfr 1 iâkkıdv Gate uvmıyo 
ıı*m. Şimdi ye kadar pek z cırlan 
rnadim .ima birkaç mesele var 
Mrrv-J.v Uen*>'i*ü‘U Garni’k Jle 
karçd.vjîım ve gruhıona »Jdını 
Garbı l ‘i aldığınwL bf*« î ewl b 
l'.ıLıdlll iılım, O da LeveJ b al-jıal 
►;ruha katı iril.'Ganide Baıd olduğu 
İçin Bard'liu Leuei I 'den jsoika büyii 
vapabiN sörf çır flfllüH Lljrriek fı lwl 
olduğu feride gruba Lılildiğindeki 
kendi' hıUJ jCn tjiivüîerı blfu 


yapamıvm rzbifftetfjğt 
böyükfi mısıf 

kullandı ratıl Tin m* Rrtt 
eftlklon sonra gene 

ıfoncdim fakat olmadı 

2* H.Gaiö'de ku IIsından 

kılıç vs niye bu kadar a? 

Şu m Euso daha 
Ninıkfwl*e^llnwdırr gerçi 
.ima silah almak 
Itıtedifttmdiî her Si?tnrdn 
silah ^esüfun îiVTI'* 
Pinbîo?ıJa İnin bundan 
ıfiıha t.udn atiih ÇtetM» vafih tbrde 
kıJıçl.mıı bazıUrıpda Thoco diyr, 
Itflfüy ya/n'Cir Ttuıco’ miri anT.ınif 
p$dtir 7 HMf silahtar fîjıha mı iyi? 
Kınhn kılıçlan tamir « J lme İtn tıytıhdâ 
yok her hakire Volüm hiçbir FJİP'fk' 
tamir olayı >^ık mu < 

1- taytın b^todit kKJamona oz^Uiktpn 
cüı^ıTiîfe&ii v^dlSm» puiinlan. tevel 
.illiMİık s .ı Slftiltglk Wlîdom gibi 
vey İere d iftltip V i\ kselîem i y 11 r 

•rnıstıtiTf Çünkü DtabFo'tlri OyhryrJi. 
Aı aba lnarda 

4 - Tüm FRP oyunlanmn aynı 

4^11 mİVBen îteçervleiTİ** şbaltnn'ti 
Lighl isimli bir ovun aidim. Huntla ıiı 
BiCaie'tİeki Strengfh, f «ustltution, 
VViHİUm ph& nidlîiîlerdrn ayrı bir o 
kaıJ.v özellik daha var. lamun 
llmtalitrm keyfine \*m ve>Jn 
ckltîmesı yeya çıkarmasıyla m ilgili 
,H 4 ha? 

S U j wl allsm.ık iç m sıkça 
avkuıdı^ıiTi böl^ekarde TÜıhbıdruı hiç 
vaMtik çıkmamaya Lm^LhIi. bir iürc o 
Isöjgelerfle avl^nınaîljm Ibayağı bir 
iöreb Sonnı n hılyeİHr vım* gülinı 
tçeneyok yok Imjuuii ^ıljobl Ik*«i 
i.rvet al kıılı fi ıiı» îçhı oyunu 
rcjtiajiırmak aıuanvL h 31 ilada yetil 
Verine giiıuı^ ztırunda bırakm'âitjmı 
açabil rwtk*n 1? bülgefcfde bir s -ufe 
HUM Mi y-UMİlk tiknıivMÎ 

C&Ö der fil 

OmiîHUe şunu l^İtrtmdk kzım ki. 

□ isJÜJo yaygm kdmmn jkvne klasik 
I Kİ 1 den oldukça uzak yapıtta. Buiıun 
cU nedeni {<ır tk- takdir t*d 4 ?fşîfiız kU 
kjıaktwjrıizm bvlksel ozdltklcrrFnt ve 
bavtı Mui-Unu gd İşi İ rmenin dismdb 
hiç bit' kiktik ozdltğl va da avrunıfı 
trilük^ımirıin onm içmek- ver af ma¬ 
man iıAfıiii bu Dkblp yu bu katlar 
!?;ılja bit nyıın olma ktar> alıkoy ar mı t 
T abri M hayır, midesin Diâblo lîTı Uıç 
ay iffaktnyım, hızla kojuınmım srze 
flqil.ru BE Xi Ancak Balriur’j. Gaie 
uv.numau ryı. çunku masausrıı 
TKP* terin Sn en yaydın ola m 

ADAO'nm orçlnd ktiMİMr‘Vİ-» ramı- 

men aynı Bu da senin çok ^ûmk 
mAtröUu kuraltîüin.ı ütlapre olmanı 
Mi^byaEıiBr labd* 

1 - Tıpkı Jjuyücüfm gibi Banilaı da 




V^tu Htrytkntel 
âti«dmvi-pmaliiı«L 


eırh giydiklcN ıWn:e Ihiyu vapama 
zlar 0<Hfcî senin Gaırki in rie 
üsTUnde dtkkaimi çi^fîiî^rr^ olan hlt 
Studdesi imtibt* ya <u benzeti /irh 
lıulun.ıivrUr, Bir konlro\ et İJduılım. 

2- Dirfblo cb onUn^ fidyem bîçıi^sn 
içril tıfab VolIckslyüOİartmn daha 
Tutuimaii dûgaİ Hf-r F»P'de 
nldı lambri $tma*r zorunlu d^ftJI 
ThacO fse *To Hü Armor Llass İi h ın 
kısaltması Ma^alrstU ovun hır mı I» 
TbarO’dar» rakibin AC' yıkımhı ve 
bir sişı eide edile Ahları İÖlİk bir 
/arda hu layımn üstü gcHtHt 1 fakibe 
vsifrmrç say ıtır sın Baldıu s Cafe <U* 
th dunun ayın kıwı:a nn karlat 
«Jüvuk TJtocOt o karfaı tyl 'İlahi 
,1- hh U 

4- Aynen f»s f |e pjbrt oyunun uzefirde 
AD&P oüenıı kullıiiHİrgma dalı bil - 
ibare yııkıtı uzırlUkla tamamen TıykEı 
tdabilir. 

r f - Fftet ör ava bir aûftv alıp Rirtıv^n 
ve Kfbev t3İltly%C O vaıaEikTuf» ilil 
rfuftd yjıvTTHîmetı dıv^al. yok 
ravgekı çıkıyor idiyseler, çimdi i\a 
f.ögdv çıknuyodaj demvAhr ! 


Hu aylık da Lipalıyomz Rflrilpnek 
iizere. soglicakLı kalın 1 


Not Badema Ufak'* ve hukmufa 
köşe?» k&tfniım İçin tışttkküriet. 

Not . Gökhan ilb da bu yan/m 
bizim için binythn sun yjutfgt 
olduğundan hafnetotı&mzi İsfıyo. 
Ben de bin yıl sonra gtmşûrûz gibi 
külü bi espri y^pmjm^k için zor/u yx>- 
mm kentim Her ^in yihn son 
biimemnesi* tiw konuyor önümüze, 
pek çoğu da anfanufzlaştyor 
(Örneğin : Bin yi İm en iyi Û'Mert, 
güler misin, ağlar misini!) ama 
ramnıun onun için m denil ötmnH 
olduğunu bildiğim sevgili dostum 
için İni yazı çok yey H&de ediyor, 
Binyıhiı son yazısi kottu 
otsun Gökhan'ctım t 


Gökhan HublbofliJ 
Toncf fipntflUastt 


F«aturhiH 
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Şafak Devriyesi 




hu- Amerikalıların çn 
bftMfrfı ağır bom¬ 
bardıman ekip¬ 
lerinden bFrF 457. 
Bombardıman Bölüğü 


"ilk Büyük Vtkw"djtn 
âOtiMSH. Hiroşima. Ou 
edamın arkasın dalu 
bütün bölgenin iki gün 
üncüme kaeUr öktİOÛ 
Japon'un yandığı kora 
bü şehir olduğuna Inan- 
aMfıytu muşunu*? 


böyle bir gücün Süvyetler Birliği 
karşısında etkili olacağı 
düşünülmüştü ama ionra kimsen fi» 
hesaba kalmadığı bir şey gerçekleşti 
ve Miller, 5ta Irn He tanka oluverdi.,. 
Klasik Frıifikeştayn öyküsündeki gibi 
batı bir canavar yaratmıştı ve şimdi 
bu canavar kendisini yemek tize rey¬ 
di. Avrupa ülkeleri yıldırım 
saldirtlûrryİn birer bîre? işgale uğruy¬ 
ordu Iİundan kurtulabilen yalnızca 
bir ad.ı devleti cilan Ingiltere idi. 
Vildınm savaşı zırhlı birliklerin 
piyade desteği >ari nl ma tarzın 
savaşarak ilerlemelerine vf bu arada 
pike bombardıman uçaklarıyla 
desteklen meleri ne dayanıyordu. |u* 
G7 Stukalar dûşîııanm üzerine ıslık 
çalarak pike yapıp bombalarını 
bıraktıian sonra yeniden yükseliyor¬ 
lar, panzer bölükleri düşmanın 
piyade tümenlerim* dağılılmış tan¬ 
klarım (ek tek avlıyorlardı. Bu slrafcjl 
başta korkunç etkili uldu. İşlerin 
Almanya aleyhine dönmeye 
başlaması Ingiltere Savaşrykt boşlar 
iBattle of Britaink Hitler'm planında 
biç bir zaman İngiltere'yi istila etme 
düşüncesi yoktu. Bunun bir nedeni 
İngiliz ırkını Alman! a ra yakın olarak 
görmesi ve yanında olmalarım 
İstemesiydi. Pigeı lifi nedeni de 
Almanya'nın uçak gemisi ve çıkartma 
gemisi gibi araç kıra öncelik verme- 
mis bir katfl gücü olmasıdır. Böyfetc 
Britanya'yı hava sal d unları yİ a tüze 
getirmeye çalıştılar. 1941 - f 942 
■ırasında suren bu savaş İki taraf 
içinde çok yıpratıcı uldu h Fakdt 
Alman Ur bHJı hedefleri vurmaya 
daya na n i a kt ı k bombard ı m a na 

dolayısıyla pike yapabilen hafif bom¬ 
bardıman uçaklarına ağırlık yendikleri 
için itim ımıîodu ağır bombardıman 
u ça ğı ti rel mem ışl erd i. Baş la rd a 

yapılan saldı M lor sanayi ve askerî 
tesisleri bedel alırken bir gün bir 
bombanın yanlışlıkla Londra'ya 
düşmesi sonucu her şoy demişti. 
Ingiliz uçakları bir intikam saldırısıyla 


Üertjn'i vurdular. Mitler'in ernrl kPim¬ 
di: Londra'da taş üstünde taş kalmay¬ 
acaktı. Böylece sivil hedefler do bom¬ 
balanmaya haşlandı Utr yıl süren 
hava savaşının sonucunda Inglljzler 
zor do ufsa dayanmışlar ve Almanlar 
önemli bir uçak kaybına 
uğram iş lardr. Bu noktadan sonra 
i fitler havalının yanlışını yaparak 
hazırlıksızca Rusya'ya girmeye kalktı. 
(4yle kı Kuzey Afrika'ya gitmeye 
hazırlanan çöl donanındı birlikler 
hile yaz Irk üniformalarıyla hu huretar- 
tn sürüldüler. Rusya'nın istifasının kış 
gel m ed en ta man s I L -ı nacağı umı j I li yor¬ 
du Eğer tek koldan Moskova'ya 
uzanan hır yıldırım harekatı 
yapılsaydı bu amaca 

planladıklarından geç de olsa 
ulaşabilirlerdi» Ama k.ıfkasya 
Moskova ve Stalıngrat olmak üzene 
üç hedeî berildendi ve Alman ordusu 
uç koldan Rusya'ya daldı, istila 
tehdidinden kurtulan Ingiliz fer ise 
Amerikalılar ile birlikte Almanya 
üzerine bombardıman akınlar ma 
haşladılar. Müttefik propagandası bu 
gün hile geçerli olduğundan savaşın 
sek aşağılık taltifleri Alman'lâfmış gjbi 
gösterilir. Oysa karşı taraf baştan beri 
sivil askeri heder gözetmeden toplu 
katliam anlamına gelen stratejik 
bombardımana ağırlık vermişti 
Almanların başlangıçta sahip 
olmadıkları dört motorlu ağıı bom¬ 
bardıman uçakları da İngiliz ve 
Amerikalıların elinde vardı. Şöyle hır 
örnek vereyim: 1943'te Hamburg'a 
yapılan tek bir bombardımanda 
40üü0 sivil yangın bombalarının 
ya rai tığı ateş fırtınalarında cayır cayır 
yanarak ölmüştür Hiroşima'da hile 
ilk etapta b5QÖQ kişinin öldüğünü 
d üşü rı u rsen ı z kail lam ı n boy Lrîunu 
görebil irsiniz Ingiliz bombardıman 
gücünün patronu Art hur Harris 
manyakça bir saplatiuy la sivri hede¬ 
flere saldırma stratejisini sürdürdü 
i alili Almanlar da anavatanlarım 
korumak için korkunç bir avcı gücü 
oluşturdu la r. Kumu nya 1 da k i pv r r ol 
ıa ("1 nerl teH ne sa I d ı ra n Amerikan 
bombardıman uçakların uru ak 
allıda biri sağ kalabilmişti. Gelecek 
a> savaşın sun döneminden ve 
Almanların mucizevi İkizli 
^llahl arından söz edeceğim, it 
zamana dek uğ katmaya çalışın. 


Ozan Simitçiler 
oıans® leveLcom.tr 


İ kinci Dünya Savaşı kuşkusuz 
dünyanın yaşadığı en ilginç vo 
büyük savaş:ir. Radar, jet. roket, 
Inükleet güç. elektronik bilgisayar gibi 
I teknolojiler □ dönemde geliştirilmiş, 
yüzyjfınijzm varisini içine alan soğuk 
W harb dönemi de bu savaşın Olucun¬ 
da ortaya çıkmıştır. Kısacası son elli 
yıllık dünyayı biçimlendiren olay 2. 
Dünya Savaşıdır vg Cengiz istilası 
dışında bunun tarihte başka bir 
örmeği yoktur. I ter şey Avarpalı ve 
Ameri kah bazı siyaset ve sermaye 
çevrelen tararından destekft^ 
nen (hangi şr ıkoılerin 
desteklediğini saysam 
dudağın 12 uçuklar) Nazi 
partisinin Almanya'da İkti¬ 
darı efe geçirmesiyle 
başladı. Başta betki de 
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Ah tahpc dünya, ah, Suçlu mut tekş 
^etı oJmaltsın. Bu savaştann hu 
haksızlığın. hu acıların (ek ye yegane 
suq!usıı... Nede olsa ayağımızın 
altındaki topraksın, başımızın üstün¬ 
deki gük, göz alabildiğine azan an 
denizsin Yağmur olup bizi ıhlatan, 
arada bir salkınır» canımızı alan, 
dalga olup hin ala m yutan sertsin. 
Sütten çıkmış ak kaşık olan 
İnsanoğlunun hiçbir suçu yok y'ktiği 
acılarda! F.vel evet, bütün 
acılarımızın yegane? sebebi sensm 
dünya... 

Ah dünya ab. Bir hiben, sen ne kah¬ 
insin... 


( Bütün o ayların 

S hıncım bir gönde 

çıkartmak elbette ki 
mümkün değildi. 
/ A . ama gelin bir de 

| Vİfr 11 bunu onlara anlatın, 

H Saatlerce kuştuIar, 

doyasıya eğlendiler. Level ekibi 
olarak bizim bile yorgunluktan 
tıkandığı mu saatlerde hala çtflhk 
çığhga sesleri bütün TatiLya'yı 
sarıyordu. Ama akşama sakladığımız 
Sürprizle karşılaştıklarındaki hallerim 
gn n ne ri iz i İst e ret im. Deli y ü re k 

dizisinin sevflen oyuncuları Kenan 
Emlrzalıuğlu. Zeynep Tokuş ve Emin 
CTörsoy'ü a ı alarmda güldüklerinde, 
neredeyse üçlüyü sevinç yumağı 
İçinde boğacaklardı Onlara 
hazırladığımız minik hediyeleri 
aldıktan sonra gözlerindeki o mutlu 
İfadeyi görmek herşeyc değdi Bir 
günlüğüne de olsa... 


H iç bir bebeğin gözlerine ken¬ 
dinizi kaybedecek kadar uzun 
süre haktiniz mi' Daha 
doğrusu, o gö/kuL- bakmayı haşa ra- 
bildiniz mir O güzlerdeki katıksız 
masumiyet, o he’ türlü bencillikten, 
hırslan, nelrellen uzak, kemli vic¬ 
danınızın aynası olabilecek kadar 
derin, masum ifadeyle yüzleşmeyi 
becerebildiniz mri Hiç 

sanmıyorum... 


Size bir sır vereyim miri Cennete 
neden "cennei" denildiğin' bili yırt 
musunuz^ Henüz insan eli değmedi 
de ondan... 


sakkol ® le vel.com.tr 
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POSTA KUTUSU 


Nıhahahahaa...Sinan Abiniz artık yokkkk... Kafamı fena bozdu, ben de 
kemiklerini sıyırıp arka bahçeye gömdüm...Fakat akabinde Gökhan ile 
Batu bir "Animate Dead" cast edip iskeletini ayaklandırdılar, artık 
elbise askısı olarak kullanıyoruz kendisini. Hoş, rahmetli sağlığında 
da pek Arnold bir tip değildi amma, artık iyice aerodinamik oldu. 
VVohahaha.-.Geçelim mektuplara... 


Sevgili Level, 



Bu size yazdığım üçüncü mektup. İlk 
yazdığım mektuplar elinize geçti 
fakat yayınlamadınız, neyse umarım 
bu mektubu yayınlarsın Sinan 
ağabey. Level'i 1997'den alıyorum 
ve almaktayım. İlk 4 sayısı hariç tüm 
sayıları elimde. Yani eski okuyu- 
cunuzum. Sorularıma geçmeden 
önce sîzlerin mükemmel bir dergi 
çıkarttığınızı söylemek istiyorum. 
Derginiz gerçekten çok güzel. 
Gittikçe de güzelleşiyor. Bence 
piyasadaki diğer dergilerden daha 
başarılısınız. Başarılarınızın devamını 
diliyorum. Ve sorularıma geçiyorum. 


1) StarCraft'ın yenisi çıkacak mı? 
(Data'st veya üçüncüsü, keşke çıksa.) 

2) Ülkemizde Westwood'un ve 
Electronic Arts İn Box oyunları 
satılıyo, peki niye Blızzard'ın Box 
oyunları satılmıyo? 


3) Half Life'ın İkincisi çıkacak mı 
(datası dışında)? 

4) Sinan ağabey bu soru sana, boş 
zamanlarında ne yaparsın? Boş 
zamanın varsa yani, ne tarz oyunları 
seversin? Chat yapar mısın? Chat'deki 
Nick'in ne? Icq numaran? 

5) Oyunları değerlendirip sıralarken 
türlerine göre sırafandırsanrz daha iyi 
olmaz mı? 


Sorularımı cevapladığınız için 
teşekkür ederim. Bütün Level 
çalışanlarına başarılar dilerim. 

Güney Mutfukoca 

LEVEL Demek eski okuyucumuz- 
sun, ne mutlu sana, Ve fakat maalesef 
altın madalya stokumuz çoktan tük¬ 
endi, o yüzden seni alnından öpmek¬ 
le yetmiyorum. MUAH!...Geçelim 
sorularına... 


1) Starcraft'la İlgili trsss yok. Blizzard 
zaten Diablo 2 ve Warcraft 3 ile 
yeterince meşgul, bi de adamların 
başına Starcraft 2 çıkarmayın da elde 
olanları bitirsinler önce. 

2) Çünkü ülkemizde Aral İthalat o 
dediğin firmaların oyunlarını resmen 
getirip dağıtıyor, ama Blizzard için 
resmi bir ithalatçı henüz yok. Belki 
zamanla olur, kesme ümidini. 

3) Half Life 2 çıkar mı bilemem, en 
son Valve birşeyler üzerinde çalışıyor 
diye duydum amma, işte o kadar. 
Sadece duydum yani. (Kendince "siz 
bunu okuduğunuzda Half Life: 
Opposing Force da gelmiş olur 
demek istemiş, mazur görün - BLX) 

4) Sinan ağabeyin artık tüm boş 
zamanlarını elbise askısı olarak 
geçiriyor, girişte de söylediğim gibi. 
Eh, bîr elbise askısının chat ettiği 
nerede görülmüştür? O da edemiyor 
zaten, sadece arada bir chatırdayıp 
duruyor, sanırım kemikleri üşüyor. 
Nıhahahaha... (Bak bu ikiiı, bir 
üçüncüsünden sonra olacaklara 
karışmıyorum - BLX) 

5) Bilmem, daha iyi olur mu dersin? 
Bunu elbise askısına bir sormam 
gerek. Rah rah rah... {Tamam, bunu 
sen istedin - BLX) 


Sevgili Level, 

Ben 13'üne yeni basmış bir PS 
sahibiyim. Önce şunu söylemek istiy¬ 
orum. Derginiz bu yeni haliyle çok 
güzel olmuş, hep devam edin. Bir 
okur olarak şunu istiyorum: 6 ayda 
veya 1 yılda bile olsa tam sürüm PS 
oyunu verir misiniz (verin ama yaa)? 
Ülkemizde her şeyde eşitlik var 
neden PC ve PS oyunlarını aynı 
sayıda incelemiyorsunuz (inceleyin 



Malesef, henüz Blizzard‘m 
Türkiye dîstnbütöriüğü 
alınmış değil, Yanı Drobto 2 
geldiğinde, kopyasının beta 
veya kırık olmaması için dua 
etmek durumundayız 


ama yaa)? Okullarda açıldı artık der¬ 
slerden çok az oyun oynıycam, belki 
hiç oynamıycam ama derginizi 
almaya çalışcam. Dıno Crisis'in tam 
çözümü için Emin abime sonsuz 
selamlar ve teşekkürler. 2-3 aydır 
beklenen film The Matrix'e gittim. 
Bence süper filmdi. Şimdi sorularımı 
sormayı istiyorum. 

1) Çıkacak olan MDK 2, Test Drive 6 
ve Hidden & Dangerous'ın PS versiy¬ 
onları çıkacak mı? 

2) Hit oyun Metal Gear Solid'in tam 
çözümünü verebilir misiniz? 


3) Resident Evil 2, Dıno Crisis ve Star 
Wars'ın PS için hileleri varsa hile 
köşesinde yazar mısınız? 

4) Silent Hill'de pianolu bölümde 
kalıyorum (müzik odasında). Bitiren 
biri varsa orada söyleyebilir 
misiniz??? 


Benden bu kadar mektubumu 
yayınlamanızı dilerim. 

M.G. Solid Snake 

LEVEL Ama olmuyor ki böyle! Bak 
koca adam olmuşsun, hâlâ onu verin, 
bunu verin diye ortamlarda 
dolaşıyorsun. Ayrıca imkan vardı da 
biz mi PSX CDsi vermedik? (Yaw 
Sülüman, çık abr dışarı yaw!) Neyse, 
Matrix'e gelince, John Woo senel¬ 
erdir benzer filmler yapar, neresini 
beğendiniz şu tayyare filmin, hiç 
anlamadım (aksi gerçekleşseydi 
şaşardım zaten, ahaha - BLX). 
İnceleme oranlarına gelince, böyle 
iyidir, ayarlayana kadar canımız 
çıktı, bırak elleşme hiç. Gelelim soru¬ 
lara .. 

1) VValla MDK 2 ve TD 6 belki çıkar 
amma, "H&D için hiç imkan 
tanımıyorum, oyun PSX için biraz 
fazla büyük. Ama tabii PSX 2 gelince 
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f o r u m 


işler değişecektir, orası kesin. 

2) Höy, vermedik mi? Dur elbise 
askısıyla bir konuşayım bu konuyu. 


3) E tabii, hileleri varsa, biz de bula¬ 
bilirsek veririz, hatta uzun zaman 
önce o hilelerin birçoğunu verdik! Ve 
fakat Star Wars hilesiyle ne kastet¬ 
mişsin ki? SW konulu bir buçuk ton 
oyun var dâ... 


4) Way, orada bir de pîano mu 
varmış? Japon neler yapıyor yaw, peh 
peh peh! (Açıkçası hiç fikrim yok!) 
(Yine şaşmadım. Bak, hiç 
şaşmıyorum - BLX) 

Herkese Sevgiler Saygılar, 

Bu sefer size sorularım için 
yazıyorum. "Teknik Servis" köşesini 
açtığınız iyi oldu. Konuşmayı fazla 
uzatmadan sorulara geçiyorum. 


1) Arkadaşımda 48X Creative Infra 
CD ROM sürücü var. Ve bilgisayarı 
alınalı çok olmadan CD ROM'u boz¬ 
mayı başarmış. CD ROM Windows 
içindeyken çalışmıyor. Yani 
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AflDK 2 p Playstation için çıkmasL 
muhtemel oyunlardan birlsü 
Ama H&D Edn pek fazla 
ümitlenmeyin deriz 


düğmesine basılınca açılmıyor. Aynı 
şey kumandayla yapılınca da olmuy¬ 
or. Fakat bilgisayarı yeniden 
başlatırken bazen çalışmaya başlıyor. 
Ve o şansı varsa o zaman CD'yi takıp 
oyun oynayabiliyor. Sizce bu sorunu 
çözebilir miyiz? 

2) Benim eski bilgisayarımda 24X 
Creative CD sürücü var. Ve arka¬ 
daşımın sorunuyla hemen hemen 
aynı. Fakat bilgisayarı yeniden başlat- 
sanız bile çalışmıyor. Yani CD ROM 
sürücü VVindovvs'ta iken düğmesine 
basılınca açılıyor ama CD'yi koyup 


kapatınca hiçbir zaman dönmüyor. 
Arada bir okumaya geçmek için 
yavaş dönüyor ama okuyamıyor. Ve 
de eskiden dönen bir CD'yi çıkarmak 
istediğimde önce CD'yi durdurduk¬ 
tan sonra çıkarıyordu, fakat şimdi CD 
done döne çıkarıyor. CD ROM'u 
değiştirmem lazım mı? 


netekim. Sana Bon Jovi'den "Never 
Say Goodbye" adlı ferahfeza 
makamındaki besteyi çalıyor, 
akabinde en az 6x hızlı bir DVD- 
ROM sürücü tavsiye ediyorum. Şu 
saatten sonra zaten normal CD-ROM 
alınmaz, üstelik fiyatlar çok makul 
seviyelerde seyrediyor. 


3) Bende Diamond Monster Fusion 
16 MB 3Dfx Voodoo Banshee var. Ve 
bu karttan doğal olarak memnunum. 
Kim demiş TNT'lerin en iyi 
olduğunu? NFS 4'ü D3D'de 
oynarken arabanın içi görünmüyor 
fakat Glide'da görünüyor. Bence her 
şey gelişmiş 3D özellikleri demek 
değildir. Her neyse... Ben sorunuma 
geçeyim. Test Drive 5'i ekran kartının 
sürücüsünü güncelleştirmeden önce 
Voodoo 2'de oynuyordum. 
Güncelleştirdikten sonra da oynuyo¬ 
rum ama bir yarış bittikten sonra bir 
daha oyuna geri dönmüyor ve 
Windows'a çıkıyor. Sizce neden? 

4) Sizce ben ekran kartımı son çıkan 
bir 3Dfx veya çıkacak olan bir TNT 3 
ile mi değiştirmeliyim? Ama benim 
sevdiğim tür oyunlar genelde Glide 
destekliyor. Ve ben ikisinin arasında 
bir seçim yapamadığım için delirmek 
üzereyim. Lütfen yardımcı olun... 

Sorularımı yanıtlarsanız sevinirim. 


3) Kartın güzel, seni daha götürür 
gibime geliyor, ancak TNT 2'lerle 
başa çıkamaz, kendini hiç kandırma. 
O soruna gelince, bazen oluyor 
böyle. Birşeyleri update ediyorsun, 
hop başka bir sorun çıkıyor. En iyisi 
EA sitesine bağlanıp bir bak bakalım 
NFS 4 için yeni bir patch filan çıkmış 
mı? Belki bu sayede sorunu çöze¬ 
bilirsin, onun dışında aklıma bir yol 
gelmiyor. 

4) Bence sen o ekran kartıyla 
mümkün olduğunca idare et, şu 
aralar ortam karışık, herkes yeni bir 
teknoloji geliştiriyor. Biraz bekle 
bakalım kim ne çıkaracak, zaten 
kartın hiç o kadar yaşlı sayılmaz, bak 
ben hâlâ 4 MB bir Diamond Monster 
kullanıyorum GeForce 256 geldi 
mesela, ama ilk versiyonlar biraz 
sorunlu sanırım, zaten pahalı da 
sayılır. Yeni bir ekran kartını sana 
yaklaşık 6 ay daha tavsiye etmiyo¬ 
rum, sabreden derviş hesabı, tamam 
mı? 


İyi çalışmalar, sevgilerle 

Koray Serter 
Söke/Aydın 

LEVEL Hoş gelmişsin efe kardaş, 
madem ciddi sorunların var, o vakit 
geyik-free cevaplar alman elzemdir. 
Derhal geçelim sorularına... 

1) Şimdi ben şunu anlamıyorum, 
yaklaşık 30 santim ötede duran bir 
aygıta neden uzaktan kumanda 
takılır? Ve neden millet deli gibi daha 
fazla para verip o malı alır? Yani 
şöyle elinizi ileri doğru uzatıp açma 
düğmesine basmak çok mu zor bir iş? 
Hayır, işin kötüsü, makinelerle ilgili 
Murphy Kanunu'ndan sanırım 
bihabersiniz çoğunuz. Bakınız, bir 
cihazın ne denli çok parçası varsa, o 
denli çabuk bozulur o şey. İster CD- 
ROM olsun, ister motorsiklet, hiç far- 
ketmez. Sonuç olarak uzaktan 
kumandalı CD-ROM sürücüler de 
aynı hastalıktan muzdariptir, belki 
cihazın kendi özel driver dosyalarını 
yüklemeyi deneyebilirsiniz, ve belli 
mi olur, işe de yarayabilir. Ama fonda 
ayrılık müzikleri çalıyor kanaatindey¬ 
im. 

2) Netekim, netekim, ilk sorudaki 
cevaplar senin için de geçeri id ir 


Selam falan fıstık bu bilmem kaçıncı 
mektubum. Abi bu dergi bağımlılık 
yapıyo ya! Önceden alanlara "sakata 
bak bi de dergi alıyo" diye dalga 
geçiyorduk. Şimdi tükürdüğümüzü 
yaladık. Neyse fazla konuşup 




W 


Ban-ibee işlemcisi olanlar, 
oyunu komut sah rindin 
NFS.EXE -03D0 komutuyla 
başlatırlarsa grafik sorununun 
çözüldüğünü görecekler 


103 • KASIM 1999 LEVEL 


















başınızı ağrıtmayayım da sorularıma 
geçeyim. 

1) Fifa 2000 3DFX / siz çalışır mı? 

2) Bende 4 MB'lık AGP S3 Trio 64 VT 
ekran kartı var ama Direct X 6.0 bunu 
2 MB D3D kullanamıyorum. Ayrıca 
bu kart Glide destekliyor mu? (Gerçi 
D3D olsa ona da razıyım da fazla 
mal göz çıkarmaz heralde.). 

3) AMD K7 fiyatları ne kadar? 

4) Frp, kültür ve şafak devriyesi çok 
iyi. Posta kutusuna + sayfa 
koyarsanız sevinirim (ayrıca mektubu 
yayınlarsanız sevinç katsayımı 
artırabilirsiniz). 

5) Matrox G-400 harbidende TNT 
2'yi geçti mi? Geçtiyse ne kadar 
geçti? Ne kadar (fiyatı)? 

6) Bence 3 CD yerine 2 CD+poster 
daha iyi. 

7) Yüzüklerin Efendisinin 
Theme'lerini verebilir misiniz? 

8) Dark Colony fena değilmiş tam 
sürüme tam gaz devam edin. 

9) Kadınlar hakkında haklısınız. 


güzellik yap, TNT 2 Ultra al. OK? 

3) Birkaç yerde gördüm, ama fiyat 
sormadım. P3 işlemcilerle kapışacak 
kadar iddialı olduklarını biliyorum, 
her açıdan 

4) Sayfa sayımız uzun süre sabit kala¬ 
bilir, tabii köşelerin çapı değişmeye 
müsaittir, o ayrı. (Yuh, cevaba gel!) 
İşte mektubunu da bastık buraya, 
hadi gene iyisin. 

5) Evet Matrox G-400 harbiden TNT 
2'yi filan geçiyor, hem de tam bir boy 
farkla. 

6) Bence biz hiçbir şey vermeyelim, 
siz yine de her ay derginin parasını 
bize gönderin. (Öhe, bu teklifi 
götürdüğümde Sinan ve Gökhun 
tuhaf tuhaf suratıma bakıp bir şey 
demeden odadan çıktılar, sanırım o 
kadar iyi bir fikir değildi.) 

7) Ah be güzelim, olsa senden mi 
esirgeyecez, dükkan senin vvalla. 
(Owww, iyice dağıldık.) 

8) Dark Colony iyi oyundur, 
beğendiğine sevindim Bakalım, hep 
sizin için uğraşıyoruz vvalla sevgili 
okurcular, görüyorsunuz halimizi. 


Bye, bye 
Bighead 

LEVEL Hoş geldin, safalar verdin 
Kocakafa kardeş. Şimdi ben senin ve 
arkadaşlarının ensesine tokadı patlat¬ 
mayayım da ne yapayım? Biz burada 
bir tarafımızı yırtıyoruz "Dergi, kitap, 
gazete okuyun, cahil kalmayın, ken¬ 
dinizi yetiştirin!" diye, sen oradan 
utanmadan okuyan adamla "sakata 
bak!" diye alay ettiğinizi yazıyorsun 
E ama oldu mu şimdi güzelim? 
Neyse, yine de hoşgörüyle 
yaklaşayım, ne de olsa eski yol¬ 
unuzun yanlışlığını farketmişsiniz. 
Okuyun, okutun yavrularım. Mahalle 
edebiyatıyla ömür geçmez, geyik 
muhabbetleri sizi aya, galaksiye 
götürmez! Bıraktım ayı, galaksiyi, 
Aksaray'dan Taksrm'e bile götürmez! 
Taksi şoföründen sopa yeyince 
anlarsınız neden götürmeyeceğini. 
Neyse, gelelim sorulara... 

1) Tabii çalışır, ona bakarsan ben de 
yüz metreyi 8 saniyede koşabilirim. 
Ama bunlar hep teoride kalan şeyler, 
gerçekleştiğini görmeye ömrün vefa 
etmez. 

2) Bak sen uzun uzun birşeyler 
sormuşsun ama, ben sana öz cevap 
vereyim, o kart beş para etmez. 
Nereden biliyorsun dersen, bende de 
var, bir halta yaramıyor. Kendine bir 


9) "Kadınlar hakkında haklısınız" 
derken, sanırım Cem Şancı'nın 
yazdıklarını kastediyorsun. Kesinlikle 
aynı fikirde değilim, bu biiiiirrrr. 
Ayrıca Cem Şancı hayatını kadınlara 
adamış herifin biridir, bu 
iki ı i i i.. .Adam kesinlikle yalnızlığa 
gelemez, bu üççççç ..Bu huyunu ört¬ 
bas edip karizmayı kurtarmak için 
kadın düşmanı rolü oynar, bu 
döööörrrttttt...Tüm o yazdıklarına 
rağmen, nişanlısının elinden havuç 



Her zaman, herkesin 
beğeneceği masaustü temalar* 
bulmak kolay olmuyor. Ama 
üzülmeyin, işte size John 
Hove dan bir Tûtkfen 
illüstrasyonu. 


yiyecek kadar da uysaldır kadınların 
karşısında, bu da 

beeeşşşşşş...Nıhahahahahaha...Cem 
oğlum, yedim karizmanı . 
VVohahahahaha., 

Merhabalar, hepinize Ordu'dan 
selamlar. 

Sizi öncelikle tebrik ederiyorum, bu 
kadar kaliteli bir dergi çıkardığınız 
için. Ve diğer dergilerde olmayan bir 
özelliğiniz beni çok ama çok etkiliy¬ 
or (evet, sıkı durun: size hakaret 
edicem şimdi!). 

Siz bir bukalemunsunuz! Kendi ken¬ 
dinizi sürekli yeniliyor ve değiştiriy¬ 
orsunuz. Derginizi epeydir (bayağı 
epeydir) takip ediyorum ve her ay 
dergiyi elime aldığımda; "Acaba bu 
ay neyr değiştirdiler?" diye merak 
ediyorum. İşte sizi diğerlerinden 
ayıran en büyük özelliğiniz bu; 
değişiklikler ve yeniliklerin mükem¬ 
mel olması da cabası tabii... 

Neyse ben bir Playstation sahibiyim 
ve tam anlamıyla, bir oyun 
manyağıyım Sevdiğim, hoşuma 
giden oyunların hepsini, hile yap¬ 
madan bitirmeye çalışırım. Çünkü 
eğer hile yaparsam oyuna ve en 
önemlisi kendime saygısızlık ettiğimi 
düşünürüm. Ben böyleyim işte; 
dedim ya tam bir oyun hastasıyım 
diye! 

Birde sorum olacak size: 

PSX 2'yi beklemeli miyim, yoksa 
Dreamcast'imi almalıyım? Aslında 
bana kalırsa, birinci seçenek daha 
uygun, ama yine de kararsızım. Öte 
yandan; PSX 2 ile Dreamcast'in aynı 
olsa bile, (ki anladığım ve bildiğim 
kadarıyla, PSX 2 ondan çok daha 
gelişmiş) ben her zaman gene P5X 
2'yi tercih ederim Ne var ki yaklaşık 
bir yıl kadar beklemem gerekiyor 
PSX 2'diyorum çünkü , onun 
arkasında koskoca Sony gibi dev bir 
şirket duruyor. Hayır Sega'ya 
haksızlık etmek istemiyorum ama 
gerçekler de kimse tarafından 
yadsınamaz. $aturn-PSX Örneğinde 
bu olayı yaşamıştık. Sega'nın yıllardır 
bu işte olmasına rağmen, Playstation 
karşısında ağır bir yenilgi almıştı 
Satürn'le Sega. Tabii bence, bundaki 
en büyük etken oyunlar Size 
sorarım, hangi Sony yapımı oyun 
(birkaç istisna hariç) kötü olmuştur? 
Aksine hepsi, nerede ise bir klasiktir. 
Hayır, ben sony ajanı falan değilim . 
Sadece gerçekleri söyleyen 19 
yaşında , kendi halinde yaşayan bir et 
parçasıyım... 

Mektupta epey uzadı yani ! 
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En iyisi TOP 30 listemi söyleyeyim... 
(Duuuur! Dur sen zahmet etme, ben 
Top Ten'e girerim oyunlarını!- BLX) 

Bu listede Cool Boarders 3 ve Colin 
McRae Raily, tabii birde Tekken 3 
dışında, spor oyunu olmaması sizi 
şaşırtmasın lütfen. Benim istediğim 
gerçekliği yansıtan bir yapılmadı 
henüz. Tamam Fıfa'yc NBA'yı filan 
söyliyebilirsiniz bana. Ama inanın, 
onların hiçbiri gerçek sporu 
yaşatmıyor Onları televizyon 
karşısında oynamaktansa dışarı çıkıp, 
gerçek anlamda yapmak daha zevkli 
Bende öyle yapıyorum zaten. 
(Bunları niye anlattım size bilmiyo¬ 
rum; çenem açıldı ya, durmak bilme¬ 
di daha. Lütfen kusuruma 
bakmayın...) 

Bu mektubu yayınlamasanız da olur. 
Ben sadece düşüncelerimi, bu işi 
bilen bir kişiyle paylaşmak istedim. 
Hepsi bu kadar işte! Mektubumu 
buraya kadar üşenmeden 
okuduğunuz için, size teşekkür eder¬ 
im ve yayın hayatınızda sonsuz 
başarılar dilerim.. 

FF Onur 

LEVEL Haydiii, ben şimdi ne 
diyeyim bu adama ki? Bak, bukale¬ 
mun kendi halinde gariban bir hay¬ 
vandır, onu da her hayvan kadar 
sever, insanlarla anlaşabildiğimden 
daha iyi anlaşırım, O yüzden bukale¬ 
mun benzetmeni hakaret filan olarak 
almış değilim. Hminin, fena cevap 
olmadı Neyse, gelelim kararsızlığına 
bir çare bulmaya Madem ki PSX 
manyağısın, o halde hiç yolu yok, 
PSX 2'nin çıkmasını bekleyeceksin. 
Tabii ki sonradan çıkacağı için 
teknolojik açıdan daha ileri olacak, 
ancak Dreamcast de yabana atılacak 
bir cihaz değil, arkasında çok büyük 
program desteği var ve daha şimdi¬ 
den satış rekorları kırıyor, en azından 
yurt dışında bu böyle. Bu arada 
Nintendo da yeni ve kaçık bir cihaz 
üzerinde çalışıyor, ayrıca 
Microsoft'un da benzer bir konsol 
projesi olduğu artık biliniyor. Uzun 
lafın kısası, yakında piyasa iyice 
kızışacak, senin gibi konsol tutkun¬ 
larının da kafası iyice karışacak. Ben 
ise PC'mi upgrade edip yeni çıkan 
her oyunu istisnasız oynayacağım, 
Nıhahahahahaa... (Konsollara asla 
pek ısınamadım da, heh .) 

Selam Level, 

Geçen gun 3 ay aradan sonra 
yeniden derginizi aldım. Çünkü şu an 
askerdeyim ve 5 aydır fırsatım 
olmadı. Daha önce bütün sayılarınızı 
hiç kaçırmadan takip ediyordum. 


Dergiyi okuyunca 5 ayda çok 
şeylerin değiştiğini gördüm. Bir kere 
tanıttığınız oyunlar mükemmele 
yakın ayrıca yeni sayfa düzeni de 
göze hoş geliyor Kültür-sanat sayfası 
genişlemiş bu çok önemli. Aldığınız 
onca tepkiye rağmen kültür-sanat 
sayfasına önem verdiğiniz için sizi 
tebrik ederim. Playstation sayfaları da 
artmış, bu Playstation'cıları sevindir¬ 
miştir herhalde Kısacası dergiyi 
elime alıp okuyunca biraz afalladım. 
Bu başarınızdan dolayı sizi tebrik 
ediyorum. Oyunlar hakkında sora¬ 
cağım bir soru yok çünkü askerde 
oyun piyasasından çok geri kaldım 
Soracağım sorunun modası geçmiştir 
büyük ihtimalle Ama döndüğüm 
zaman ilk işim Tiberian SunT oyna¬ 
mak olacak ve tabii ki Fifa 2000. 

Başarılarınızın devamını dilerim 
Yaptığınız her gelişmenin 
arkasındayız FHoşçakalın 

Barış Eriş. 
Dargeçit/Mardin 

LEVEL Vay be, asker kardeşime 
bak sen, kalk taa Mardin-Dargeçit'ten 
bize mektup yaz. Gözlerim doldu 
şimdi, harbi harbi ağlayacam yaw 
Demek yeni halimizi beğendin ha? 
VValla devamlı değişim halinde olup 
okuyucunun isteklerine cevap verm¬ 
eye çalışıyoruz, ama tabii her zaman 
herkesi memnun etmek mümkün 
olmuyor ki Sonuçta yüz küsur say¬ 
falık kendi halinde bir oyun dergisiy- 
iz, PC sayfasını artırsan PSX sahibi 
darılıyor, poster versen CD meraklısı 
güceniyor. Sonuçta Allah insanı der- 
gici etmesin kardeşim, valla sevgili 
okurcular, işte size öğüt: Okuyun 
adam olun, adam gibi bir işe girin. 
Neyse, oyun piyasasından koptum 
diye üzülme sakın, ben buradayken 
koptum olaydan Orijinal oyunlar az 
sayıda geliyor, kopyalar doğru 
düzgün çalışmıyor, yem çıkanlara 
makinem yetmiyor Yani kısacası 
durumum pohtur, heç çarem yohtur. 

Bu arada size yeni öğrendiğim süper 
bir fıkrayı anlatmak istiyorum. He- 
Man bîr gün bankaya gitmiş, hesap 
açtırmak istediğini söylemiş. 
Veznedeki hanım sormuş "Hesap 
kimin adına olacak acaba?". He-Man 
hemen cevap vermiş "Gölgelerin 
Gücü Adına!" Ahaha, ay ne çok 
güldüm bu fıkrayı okuyunca, ilahi 
sürahi 

(Sessiz atın tekmesinin pek olduğunu 
bilmem duymuş muydunuz daha 
önce Madd Bey? - BLX) 

Evveeeeettt...Bu sayıda da okurcu 
mektuplarına böylece cevap vermiş 


olduk, ve fakat daha bol ve daha irfan 
dolu mektuplarınızı beklemediğimiz 
anlamına gelmez bu tabii ki. 
Moralinizi yüksek tutun, zekânızı 
keskin. Unutmayın, ölüm dışında 
aşılamayacak engel yoktur bu 
evrende, kaldı ki yıldızlar bile ölür 
zamanları gelince... 


Mad Dog 



ti 


...Ve Ma d dog, görevim yapmış 
olmanın verdiği huzur ve 
yüzünde sevimli bir ifadeyle 
kendini yine yollara vurur. 

L 


^Bet. 


Betalardan kopya oyunlardan gına mı geldi? Bilgisayarınız 
bir türlü çalışmıyor mu? Veya içinizi kemiren, ortalığa 
haykırmak istediğiniz bir^ey mi ver kafanızda? Yazın bize... 


LEVEL Dergisi Okuyucu Mektupları 

Piydepaşa Buivası 
Zindritkuyu Caddesi 231/3 
80380 Kasımpaşa / İstanbul veya 
sak kolTlevel-Com.il 


L Sin, 


Sinan Akkül 
Berker Güngör 
Cem Şana 
Ozan Simitçiler 
Gökhan Habiboğiu 
Balu HeFgünsel 
Ekim Erkurt 
Emin Barış 
Kafan Ünaidı 
Sinan Almaç 
Ozan Ali Dönmez 


sakkol @ level. tom r tı 
gberker@lwdxom.tf 
cemsana @ le ve I. com.tr 
oza nşı^l eve! .com .tr 
gokh a b-levd.dom A r 
balu f ier .JI evel ;com + tr 
e rkurtetâ: level .com.t r 
megaemi n l‘q> level .co m .tr 
ku naldı (Ş) le ve lxom.tr 
salmac işleve! xo m .tr 
ozanda leveUcrtUr 
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